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APRESENTACAD

A pandemia da Covid-19 transformou, de forma
repentina, aquilo que parecia estavel - salas de
aula se esvaziaram, professores foram langados
diante das telas e os estudantes precisaram
aprender em meio a diferentes realidades, por
vezes, desafiadoras. Nesse cendrio, emergiu a
necessidade de refletir a pratica docente, nido
apenas como estratégia pedagdgica, mas como
um gesto humano de resisténcia, reinvengio e
visdo de futuro. A verdade é que as crises, muitas
vezes, desnudam aquilo que permanecia
invisfvel. Neste caso, a pandemia da Covid-19
revelou de forma abrupta a fragilidade de um
sistema educacional que ainda se redefinia frente
as tecnologias digitais.

E nesse contexto que esta dissertagio se insere,
trazendo a tona reflexdes que ultrapassam a
mera aplicagdo de recursos digitais. O que aqui
se apresenta é uma analise rigorosa e, 20 mesmo
tempo, sensivel sobre o papel das metodologias
ativas e das interfaces digitais no ensino de
Lingua Portuguesa na Educagdo Profissional e
Tecnolégica. Essa andlise consiste em
compreender, diante de um cenario adverso,
como foi possivel construir praticas pedagdégicas
que privilegiam a interacdo e a troca em
encontros distantes.

Mais do que registrar experiéncias, este trabalho
provoca, instiga e abre caminhos para compreender
o magistério contemporaneo em tempos de
instabilidade. Assim, o leitor ndo encontrara nele
receitas prontas, mas uma reflexdo critica sobre
praticas que surgiram em decorréncia do inesperado
e que, agora, desafiam a repensar a formacgdo
docente, a mediagdo pedagdgica e a prépria esséncia
do ensinar e do aprender. Aprender com a vida, com
as circunstancias e, principalmente, com os préprios
erros.

A obra que o leitor tem em méaos é resultado de
vivéncias concretas, de didlogos construidos entre
professor e alunos, entre teoria e pratica, entre o
passado recente e os desafios do presente. Trata-se
de uma proposta que, ao valorizar a interagio e a
troca, reafirma a importancia de uma relagdo
pedagdgica dialégica, na qual o “eu” e o “tu” se
encontram na construgio coletiva do conhecimento.

Portanto, prezado leitor, ao percorrer estas paginas,
permita-se refletir, questionar e dialogar. Que cada
capitulo seja ndo apenas uma leitura, mas uma
oportunidade de repensar o ensinar e o aprender em
sua dimensdo mais humana e transformadora.

O convite esta feito! Portanto, leia, reflita, questione
e, sobretudo, dialogue...

O Autor
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CAPITULO 1

INTRODUCAO

DOI: 10.6395 I/synapse978-65-88890-5 6-1_01

Detectada na China, no final de dezembro de 2019, a COVID-19 provocou uma das
maiores pandemias que se proliferou rapidamente pelo mundo, gerando sérias
consequéncias e mudando a vida cotidiana de toda a populagdo. A Organizagdo
Mundial da Satide (OMS) declarou Emergéncia de Satude Publica de Importancia
Internacional em 30 de janeiro de 2020 (OPAS, 2020), classificando a Covid-19
como uma patologia virotica, cuja sintomatologia esta associada a uma sindrome
respiratdriaaguda (ADIL et al.,2021).

No Brasil, o primeiro caso da doenga foi relatado pelo Ministério da Saude (MS) em 26
de fevereiro de 2020. Entre os anos 2020 a janeiro de 2023, o MS registrou cerca de
36.717.501 casos confirmados em decorréncia da pandemia por Covid-19 em todo
pais, sendo 696.188 o nimero de 6bitos. Entre os casos, cerca de 1.317.922 ocorreram
no Espirito Santo, comumregistrode 15.001 6bito!. Diante disso, varios estudos foram
realizados na tentativa em criar uma vacina que pudesse conter a doenca, sendo que a
China, pais de onde se originou o virus, foi a pioneira no processo de vacinagio
(07/2020), seguida pelos Emirados Arabes (09/2020) e demais paises como Alemanha,
Franga, Estados Unidos e Espanha (12/2020) , por exemplo. No Brasil,acampanha de
vacinagao teve inicio em janeiro de 20213 dando prioridade aos idosos que foram os
mais vulnerdveis ao virus e, na sequéncia, aos demais brasileiros, em ordem
decrescente por idade. Segundo o Plano Nacional de Operacionalizagdo (PNO), até
janeiro de 2023, 91,5% da populac@o brasileira recebeu a primeira dose da vacina e
85,8% ja esta completamente vacinada, incluindo a segunda dose ¢ o refor¢o . No
Estado do Espirito Santo, 93,76% da populagio recebeu a g)rlmelra dose da vacina,
enquanto que 90,14% a segunda dose e 67% a dose de reforgo>.

Esses fatos levaram a uma série de medidas emergenciais, incluindo as rotinas dos
servigos educacionais em diversos paises, que tiveram de se adaptar a um novo
sistema de ensino remoto, devido as exigéncias estabelecidas para o
distanciamento social, bem como para a utilizagdo de mascaras e higiene das
maos, a fim de limitar e evitar a propagacdo do virus. Para tanto, o ensino
presencial foi substituido por interfaces digitais, que foram aprimoradas para
favorecer o processo de interagdo e a manuten¢do dos programas propostos
(GONDIM, et al., 2021). Nao obstante, a principal consequéncia desse fato foi a
acelerago de uso do ensino remoto nas institui¢des, cujo suporte instrucional foi
temporario e elaborado de modo rapido em tempos de crises, isto €, sem o devido
planejamento de infraestrutura e de recursos necessarios para praticas mais
efetivas (WHITTLE, et al.,2020; SHAK, et al.,2022).

A adocdo do modelo remoto em todos os niveis de ensino no Brasil se deu a partir
da medida provisoria n° 934 de 01 de abril de 2020, que estabelecia diretrizes
excepcionais relativas ao ano letivo da educag@o basica e do ensino superior
(BRASIL, 2020).

1 portal Coronavirus/ES
2 Poder 360° - Vacinac¢ao contra Covid-19 no mundo
3 Portal Fiocruz — Vacinacdo contra Covid-19 no Brasil




O Ensino Remoto Flexivel iniciou-se no segundo semestre de 2020, por meio da Resolugdo 01/2020,
de 07 de maio de 2020, do Conselho Superior do IFES, que instituiu Atividades Pedagogicas Nao
Presenciais (APNP). Assim, foi recomendada para os cursos técnicos de nivel médio e os de
graduacao do IFES, a substitui¢ao das aulas presenciais por atividades pedagogicas ndo presenciais,
mediadas ou ndo por meios de interfaces digitais de informacao e comunicagdo, que possibilitassem
aos discentes o acesso, em seu domicilio, aos materiais de apoio e de orientacdo que permitissem a
continuidade dos estudos, em fungdo da situagdo de pandemia do novo Coronavirus (Covid-19).

Diante disso, a transi¢do para o ensino presencial iniciou em agosto de 2021, conjugando atividades
pedagbgicas presenciais e ndo presenciais para os estudantes, sendo o modelo de ensino
regulamentado na institui¢do, pela Portaria do Gabinete do Reitor do IFES sob 0 n.1.191/2021, de
modo que os meses de agosto e setembro foram destinados a uma transi¢ao, com a priorizagdo de aulas
para as turmas finalistas e para as aulas praticas de campo e de laboratoério, sendo que a partir de
outubro, foi previsto o retorno escalonado dos estudantes.

O retorno presencial flexivel no campus Ibatiba ocorreu com todas as turmas dos cursos técnicos
integrados e graduacdo em Engenharia Ambiental, tendo inicio em 5 de outubro e sem a necessidade de
revezamento. Para os cursos de Pds- Graduagdo, o ensino continuou totalmente online, exceto por um
curso semipresencial, cujas atividades no modelo flexivel tiveram inicio em 5 de novembro,12atribuindo
a responsabilidade do ensino remoto flexivel® a cada campus, por meio da Gestdo Pedagdgica, dos
docentes e do coordenador de curso, além da participacgdo e representacao estudantil. Posteriormente, foi
publicada a Portaria n° 776, de 6 de abril de 2022, que declara como essencial todas as atividades da
instituicdo, ficando facultativo o uso das mascaras nos ambientes do IFES, exceto nos setores especificos
da area de saude (IFES, 2022), sendo assim, o ensino remoto adotado pelo IFES durante a pandemia de
Covid-19 teve como base os planos de trabalho estabelecidos por cada coordenag@o de curso em seus
diversos Campus e pela equipe de gestdo pedagogica dessas unidades, sendo o processo de ensino
mediado por atividades ndo presenciais, por meio de tecnologias digitais compativeis as interagdes
necessarias entre docentes e discentes (IFES, 2020).

E importante destacar, que de modo isolado, o uso de interfaces digitais ndo é garantia de
aprendizagem significativa, embora sejam recursos de valor destacado no que se refere a criar
cenarios potenciais para a aprendizagem, sendo que uma interface digital, por si so, ndo ¢ capaz de
garantir a aprendizagem, sendo, portanto, necessario o uso de uma metodologia de ensino adaptada
a sua utilizacdo (HONORATO; MARCELINO, 2020), ndo obstante, as interfaces incorporam os
aspectos comunicacionais e pedagdgicos, bem como a emergéncia de um grupo- sujeito que
aprende enquanto ensina e pesquisa, aprendendo ao mesmo tempo. A educagdo online e seus
dispositivos se configuram com os espacos formativos de pesquisa e pratica pedagdgica, onde sdo
contempladas a pluralidade discursiva das narrativas e experiéncias pessoais, profissionais e
académicas dos sujeitos (SANTOS, 2006).

Nesse cendrio, encontra-se o Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do
IFES Campus Ibatiba, que por sua vez teve que se adequar as novas metodologias, buscando
vencer os obstaculos entdo impostos pela situacdo. Assim, ¢ fundamental compreender o contexto
da pandemia da Covid-19, suas licdes, experiéncias e desafios para toda comunidade escolar que
soube conduzir todo processo, recriou sua atuacido pedagodgica e se conscientizou que estamos em
um mundo digital e que os estudantes fazem parte de uma geragao polegar7 e essencialmente
tecnologica (MOURA, 2009).

Essa compreensdo sobre como as interfaces digitais acessiveis aos estudantes do Curso Técnico em
Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba possibilitaram aprendizagens

6 0 ensino flexivel prevé a combinacao de atividades presenciais e nao presenciais, e foi
regulamentado na institui¢ao pela Portaria n.1.119/2021 do IFES.




ativas no ensino de Lingua Portuguesa (LP), objeto de estudo desta pesquisa justifica-se pela
necessidade de discutir a tematica, o novo panorama e, sobretudo, estabelecer novas possibilidades e
caminhos na pratica docente e pedagogica do Professor de Lingua Portuguesa na Educacio
Profissional e Tecnologica (EPT) por meio da mediagao digital e metodologia ativa, sendo, portanto
necessario apropriar dos conceitos e pressupostos desenvolvidos por Edméa Santos para diferenciar e
estabelecer sentidos entre interface e ferramenta digital, de modo que a primeira corresponde aos
ambientes virtuais a serem explorados pelos diferentes usudrios, enquanto a segunda relaciona-se aos
recursos que estdo disponiveis nesses ambientes virtuais, de maneira que ambas s3o complementares,
mas diferem na proposta, objetivos e funcionalidades.

O ensino da LP pressupde a busca pelo didlogo, visto que a linguagem ¢ um caminho pelo qual sao
construidas pontes entre os individuos, ja que reforcam lagos entre eles, de modo que é importante
destacar a relevancia que o ensino da LP adquire quando os estudantes se tornam protagonistas e 0s
professores medeiam o processo de ensino-aprendizagem numa relagdo dialogica de producdo e
socializacdo de saberes humanos, sociais e culturais, por meio da mediac@o digital e metodologia
ativa que possibilite atribuir sentidos ao cotidiano dos estudantes exige que o professor estimule o
discente a uma busca pela compreensdo de sua realidade, relacionando e articulando o uso de
metodologias ativas por meio de interfaces digitais, dada a importancia em problematizar e
reconhecer o cenario pandémico.

Assim, € preciso considerar que a medida que se recorre ao uso de interfaces digitais para ensinar LP, a
EPT ¢ estimulada a incorporar novos codigos, linguagens, significados e semioses durante o ensino, o
que exige competéncias especificas que extrapolam o cddigo verbal. Essas interfaces ainda, quando
bem utilizadas, especialmente no ensino de LP, podem proporcionar um aumento na atencdo dos
alunos, colocando em préatica o que € ensinado com a utilizacdo de uma metodologia ativa. Além disso,
outro aspecto que deve ser considerado ao se analisar o uso de interfaces digitais no ensinode LPé a
maneira como 0 processo transcorre, uma vez que elas exercem papel importante no método de
ensino-aprendizagem, principalmente no contexto relatado, destacando o papel e protagonismo do
professor como mediador do processo que utiliza essas interfaces, enquanto auxilio didatico e
pedagdgico na promogao de metodologias ativas (ALMEIDA, 2019).

Outro aspecto € que o ensino de LP nessa modalidade necessita de um didlogo constante entre as
disciplinas, para que possa compreender as relagdes proprias as estruturas sociais e discursivas, isto €,
no ambiente de trabalho (NOVAES, 2011). Além disso, ¢ necessario reconhecer a realidade
sociocultural dos estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente, identificando quais interfaces
digitais lhes sdo acessiveis, por meio do didlogo entre os professores, visando a promogdo de
aprendizagens ativas no ensino de LP na Educagdo Profissional e Tecnoldgica no contexto da
pandemia da Covid-19, com base na mediagdo digital e metodologia ativa, visto que essas
metodologias sdo essenciais para compreender o uso de interfaces digitais no ensino de LP no ambito
da EPT e ressignificadas nesse contexto.

Nesse sentido, surge entdo a seguinte problematica de pesquisa: Como as interfaces digitais acessiveis
aos alunos do Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino do IFES Campus Ibatiba
possibilitaram aprendizagens ativas no ensino de Lingua Portuguesa no contexto da pandemia da
Covid-19? Para responder tal questao, este estudo teve como objetivo geral identificar e descrever as
interfaces digitais disponiveis e acessiveis no ensino de LP aos estudantes do Curso Técnico em Meio
Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba na Educagdo Profissional e
Tecnologica, no contexto da pandemia da Covid-19, bem como desenvolver uma Sequéncia Didatica
apresentando propostas de atividades de exploracdo as interfaces digitais por meio do uso de
metodologias ativas no ensino de LP no IFES Campus Ibatiba na Educacdo Profissional e
Tecnologica.

Logo, tem como proposta estudar interfaces digitais acessiveis aos estudantes do Curso Técnico em
Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba e suas possibilidades de
aprendizagens ativas no ensino de Lingua Portuguesa, no contexto da pandemia da Covid-19,
ancorado nos seguintes objetivos especificos:




» Identificar e descrever quais interfaces digitais estavam disponiveis e acessiveis no ensino de
Lingua Portuguesa aos estudantes no contexto da pandemia da Covid-19 e na EPT,;

* Desenvolver uma sequéncia didatica a partir da experiéncia dos professores, com propostas
de atividades que envolveram Leitura e Interpretagdo de Géneros e Tipos Textuais.

* Pesquisar em interfaces de cunho cientifico, tais como SciELO, Pubmed, Redalic e Google
Académico, cujos aportes tedrico-metodologicos possam dialogar com diversos autores e
pesquisadores nacionais e internacionais e os quais possam colaborar com a discussio deste
estudo e ampliar os conhecimentos sobre o tema proposto;

* Realizarrodas de conversa para uma analise mais ampla dos resultados;

* Aplicar questionarios com questdes abertas e fechadas para um conhecimento mais amplo
sobre os sujeitos e suas praticas referentes aos interesses desta pesquisa;

» Utilizar uma abordagem qualitativa, do tipo Estudo de Caso, numa perspectiva critico-
colaborativa para favorecer o processo de construcdo, producio e andlise de dados a partir da
observagao participativa dos sujeitos da pesquisa.

Para tanto, este estudo introduz a proposta de pesquisa, incluindo, além desses objetivos, a justificativa,
sujeitos e ambiente da pesquisa, bem como a questdo problema, além de demais informagdes necessarias
como a estratégia de agdo, visando introduzir e apresentar todo o universo da pesquisa, de modo que no
capitulo 2, que se relaciona a Metodologia explica-se os métodos e o delineamento que foram utilizados
para conduzir a pesquisa, locus de estudo, pessoas envolvidas, bem como suas agdes a serem
desenvolvidas no decorrer das agoes.

No capitulo 3, Construindo Conceitos: Concepg¢ao de Lingua, Linguagem e Cibercultura inicia-se a
descri¢do do embasamento tedrico-cientifico deste estudo, abordando temas importantes e essenciais
parauma discussio conclusiva dos resultados, de modo que se fundamenta na construgdo de conceitos
da concepgdo de linguagem, lingua e cibercultura em sua relagdo com o ciberespaco na formacao e
constitui¢do do sujeito leitor, tendo como base os recortes das teorias de Mikhail Bakhtin e Edméa
Santos, além de outros autores, onde o dialogismo de Bakhtin se baseia numa influéncia exercida por
diversas vozes na comunicacdo, que se interagem na produgdo de conhecimento por meio das
tecnologias digitais.

No capitulo 4, denominado Metodologias Ativas no Ensino de Lingua Portuguesa na Educacdo
Profissional e Tecnoldgica discute-se as metodologias ativas no ensino da LP na EPT, bem como os
desafios do docente no papel de mediador na articulacdo de linguagens contemporaneas no
ciberespaco, que retrata o inicio de uma atividade na cibercultura por meio de estratégias pedagogicas
na perspectiva da interagao e interatividade, sendo necessario compreender o Ensino Remoto Flexivel
estabelecido pela Resolugdo 01/2020, em funcdo da pandemia da Covid-19, tendo como objeto de
analise o Ensino Hibrido e a Sala de Aula Invertida, além da apresentacdo de uma Sequéncia Didatica
constituida com intencionalidade didatico- pedagogica, tendo-se em vista que trata-se de uma
estratégica por meio de Metodologia Ativa para auxiliar o trabalho pedagdgico de professor e
estabelecer mecanismos de interacdo com os estudantes.

No capitulo 5, intitulado Interfaces e Ferramentas Digitais no Ensino de Lingua Portuguesa no contexto
da pandemia da Covid-19 sdo apresentadas as interfaces digitais como metodologias ativas no ensino de
Lingua Portuguesa, no contexto da pandemia por Covid-19, incluindo a organizagdo de aulas e
atividades, o compartilhamento de conteudos, a comunicacdo e interatividade entre os sujeitos. No
capitulo 6, evidenciam-se a partir de uma discussdo com base no tema abordado, os principais
indicadores dos resultados alcangados, relacionando-os ao referencial tedrico que se embasou todo o
aporte cientifico ao longo desta pesquisa.

No capitulo 7, destaca-se a Proposta Educacional em que constara uma Sequéncia Didatica em formato
de Webquest Interativa, propondo atividades de Lingua Portuguesa que se relacionem a Compreensao de
Textos e Géneros Multimodais, a partir da utiliza¢do de interfaces digitais, sendo que nas Consideragdes
Finais s@o apresentados os pareceres conclusivos e sugestdes para possiveis superagdes dos problemas
observados, sintetizando as descobertas e o que se aprendeu com elas.
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Mas... E agora José? Certamente, que nas palavras poéticas de Carlos Drummond de Andrade,
navegar é preciso para construir, criar e propor espacos de discussdo para uma geracdo digital,
tecnologica e polegar. Geragdo esta que digita ao invés de escrever, que é real e utiliza as interfaces
digitais para se comunicar e estabelecer relagdes e, sobretudo, compreender a importancia da
utilizacdo das diferentes metodologias ativas, que possibilitam aprendizagens ativas. Trata-se,
portanto, tarefa desafiadora para os professores de ensino da Lingua Portuguesa e toda comunidade
escolar, dada a importancia em ressignificar e discutir pratica pedagdgica em sala de aula dos
respectivos docentes.

Na poética da cang¢do, “E agora que é quase quando”’, do Otun Oba Onikoiyi 8 Gilberto Gil, vamos
trilhar novos caminhos, buscar novos mares, novas pessoas € compreender outras realidades, de
modo que nesta viagem nosso “Porto Seguro” sera o Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Espirito Santo Campus Ibatiba e o “Cais” nossos estudantes do Curso Técnico em
Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio com participacdo dos Professores de Lingua
Portuguesa e todos colaboradores nesse processo de busca continua, de construgdo coletiva, numa
perspectiva didlogo-discursiva de permanente escuta sensivel de toda comunidade escolar. Sendo
assim, espera-se contribuir na constru¢cdo de novas metodologias ativas, estratégias didaticas e
praticas educacionais com intencionalidade pedagdgica para alcangar o éxito no processo de
ensino de Lingua Portuguesa na Educagdo Profissional e Tecnologica mediatizado por interfaces
digitais, sendo necessario no proximo capitulo apresentar o desenho e delineamento metodoldgico
deste trabalho de pesquisa docente.

)

e

¢
A

@
Y,

8 Em Lingua Iorubd, refere-se a Titulo Honorifico do Candomblé criado no I1é Axé Op6 Afonjd por
Mae Aninha em 1936, que equivale aos doze Obds de Xangd, Ministros ou Reis da regiao da
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CAPITULO 2
METODOLOGIA

DOI: 10.6395 I/synapse978-65-88890-56-1_02

Esta pesquisa se caracteriza como um estudo de caso, cuja metodologia
desenvolveu-se a partir de uma abordagem qualitativa de carater exploratorio,
aplicacdo de questionarios com questdes abertas e fechadas e o desenvolvimento de
rodas de conversas entre os professores de Lingua Portuguesa e alunos
participantes da pesquisa. Nessa perspectiva, buscou-se estudar interfaces digitais
acessiveis aos estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao
Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba e suas possibilidades de aprendizagens
ativas no ensino de Lingua Portuguesa, no contexto da pandemia da Covid-19, de
maneira que enquanto critérios de escolha, observou-se que se trata de uma turma
sempre presente e investigativa, com grande capacidade interativa frente aos
desafios da sala de aula e prontamente adepta a pesquisa, discentes acolhedores e
conscientes da sua importancia no trabalho de pesquisa do professor/pesquisador.

Esse tipo de pesquisa associada a estudo de caso contribui para descobrir novos
sentidos, expandir suas experiéncias ou confirmar o que ja se sabia (ANDRE, 2013).
Nela, o foco de abordagem ¢ caracterizado pelo estudo exaustivo e em profundidade
de poucos objetos, de forma a permitir conhecimento amplo e especifico dele,
podendo ser compreendido como um grupo familiar, social ou institucional, bem
como um conjunto de relagdes ou até¢ mesmo uma nagao (GIL, 2008). Segundo André
(2013), o desenvolvimento do estudo de caso realiza-se em trés fases:

Exploratoria ou de defini¢do dos focos de estudo; fase de coleta
dos dados ou de delimitagcdo do estudo; e fase de andlise
sistemdtica dos dados. Sdo definidas como trés fases, mas sdo, de
fato, referéncias para a condugdo dos estudos de caso, pois a
pesquisa é uma atividade criativa e como tal pode requerer
conjugagdo de duas fases, desdobramento ou extensdo de uma
delas, cria¢do de outras (ANDRE, 2013, p. 98).

Com base nessa teoria, a realizacdo deste Estudo de Caso ocorreu em trés fases,
sendo elas:

I.  Exploratéria ou de definicdo dos focos de estudo — Este estudo
caracteriza-se como uma pesquisa exploratéria, buscando-se trabalhos
sobre a temadtica: "Interfaces Digitais e Metodologias Ativas no ensino
de Lingua Portuguesa na Educacdo Profissional e Tecnoldgica no
contexto da pandemia da covid-19";

II.  Fase de Coleta dos dados ou de delimitacdo do estudo — Realizacdo da
pesquisa seguiu as etapas descritas no quadro 1 abaixo, sendo que a

aplicacdo dos questionarios com questdes abertas e fechadas e
realizacdo das rodas de conversa ocorreram em junho do ano de 2022,
estando a pesquisa aprovada pelo CEPE/IFES conforme o Parecer
Consubstanciado 5.264.709 de 25 de fevereiro de 2022 no Anexo A;

II.  Fase de Andlise Sistematica dos Dados — Andlise dos dados obtidos nas
etapas anteriores para tragcar o diagnostico de quais interfaces digitais
foram utilizadas, como foram apropriadas pelos sujeitos e qual avaliagdo
dos professores sobre os impactos na aprendizagem dos estudantes do
Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES
Campus Ibatiba.

12



Para a organizagdo de cada fase do processo de pesquisa, foi elaborado um quadro contendo os
instrumentos necessarios e o detalhamento das agdes.

Quadro 1: Etapas da coleta de dados para realizag¢do da pesquisa

INSTRUMENTOS DETALHAMENTODA AGAO

- a) Foram utilizadas as bases Google Scholar e Scielo para busca de publicag
REVISAO nos ultimos 2 anos, sendo critériosde exclusadoos trabalhosque néo abordarama

BIBLIOGRAFICA tematica proposta neste estudo, bem como demais estudos anteriores, qua

considerados necessarios aos assuntos desenvolvidos nesta pesquisa.

a) Identificagao:Foi efetuadaa identificacdono Sistema Académicalo Campus
) dos Professores que ministram a disciplina de Lingua Portuguesa para o Cu
QUESTIONARIOS Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio.

PARA OS b) Autorizagdo/Questionario Foi enviado eletronicamente por-mail convite
PROFESSORES para participar do estudo acompanhado de link de formulario organizado no Goqg
Forms, onde consta oTCLE (APENDICEA) e o questionario (APENDICE G) d
autoaplicagdo, composto por perguntas abertas e fechadas.

a) ldentificagao:Foirealizadaa identificagdono SistemaAcadémicodo Campus
dos estudantesmenorese maioresde idade matriculadosno 2° Ano (TurmaB) do
Curso Técnico Integrado em Meio Ambiente do IFES Campus Ibatiba;
b) Autorizagaoe Questionario Foienviadoeletronicamentepor e-mail, o convite
para participar do estudo, acompanhado de link de formulario organizado
) GoogleForms,onde constao Termode ConsentimentoLivre e Esclarecido(TCLE)
QUESTIONARIOS e/ou Termo de Assentimentdivre e Esclarecido (TALE) (APENDICES B, C e O
PARA OS conforme o caso, paa aceite prévio e o questionario oline de autoaplicagéo
ESTUDANTES contendo perguntas abertas e fechadas.
Os respondentes com capacidade civil ou emancipados receberam um Unico
do Google Forms, onde consta o TCLE e o questionario (APENDICES B e
Contudo, este s6 foi acessado ap6s o devido consentimento naquele. Logo,
participantes menores de idadetiveram sua participagdo condicionada 3a
cumprimento de dois requisitos simultaneos:
(1) Consentimentodos Pais e/ou Responsaveislegaisno TCLE a eles direcionad
(APENDICE C), autorizando a participagdo do discente menor de 18 anos; e,
(2) AssentimentoPessoalno TALE (APENDICED). Ambos,alunomenorde idade
e responsavel, receberam por mensagem eletronica o convite e link do Goq
Forms para realizar o aceite da participagdo. Logo apoés o pesquisador recebg
avalem ambos os documentos,novo e-mail foi enviadoao discentecom o link do
questionario (PENDICE H), contendo as mesmas perguntas aplicadas 4d
demais estudantes.

Fonte: Autoria propria (2022)

Cabe ao pesquisador, o conhecimento de que a abordagem qualitativa se assenta nos pressupostos de que a
pesquisa se realiza no confronto entre os dados, nas evidéncias percebidas nas fontes, nas informagdes
obtidas com base em documentarios, conteudo bibliografico sobre o tema de investigagdo e no
conhecimento ja adquirido pelos pesquisados (BOGDAN; BIKLEN, 1994). Assim, uma pesquisa deve ser
construida a partir de uma problematica real - ou seja - considerando as andlises dos dados adquiridos,
relacionar a realidade cotidiana dos pesquisados com as propostas da pesquisa (CERIGATTO;
MACHADO, 2018).

Desse modo, esse método de abordagem contribuiu com a pesquisa, uma vez que por meio dele foi
possivel elaborar um diagndstico. Posteriormente, desenvolveu- se uma Sequéncia Didatica, sendo
necessario compreender o processo de apropriagdo de interfaces digitais pelos estudantes e
professores, utilizando atividades em sala de aula de interfaces digitais no ensino de Lingua
Portuguesa. Para tanto, foi necessario mapear e evidenciar as interfaces digitais acessiveis para essa
disciplina, mediante a aplicagdo de seis questionarios elaborados a partir da tecnologia do Google
Forms e divididos igualmente entre os dois grupos participantes deste estudo (professores e alunos),
além das rodas de conversa, logo, para melhor compreensao dos dados e desenvolvimento efetivo de
cada fase da pesquisa, esses questionarios podem ser descritos conforme as ag¢des realizadas no
Quadro 2

O quadro 2 retrata as atividades de pesquisa, salientando, porém, que a Roda de Conversa antecedeu ao
Questiondrio 2, o qual gerou a SD. A partir dessa dindmica, a Dissertagdo foi redigida com base nos
referenciais da Educagdo Profissional e Tecnologica e da Linguagem sob a perspectiva dialogica de
Bakhtin e do aporte tedrico de demais pesquisadores sobre os contextos abordados no decorrer da
pesquisa, a fim de constituir uma fundamentagao tedrica solida para andlise das discussdes, sendo que
no processo de elaboracdo da Sequéncia Didatica foram propostas atividades relacionadas a Leitura e
Compreensdo de Géneros e Tipos Textuais.
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Quadro 2 - Questionarios de pesquisa e roda de conversa

ATIVIDADES IDENTIFICAGAO CARACTERISTICA
Questionario— 27 Estudantes

Questdesabertas e fechadas

Questionario— 4 Professores
Questionario1 OBJETIVOS

e Conheceros sujeitos;

« |dentificaro conhecimentoe opinides sobre MetodologiasAtivas e Interfaces Digitais;
e Compreendera realidade do ensino da Lingua Portuguesaem periodo pandémico.

Autoavaliagdoda Proposta

Educacional/Estudantes ~
Questdesabertas

Avaliagdo do Proposta
Educacional/Professores

Questionario2 OBJETIVOS

» Avaliara Propostada SequénciaDidatica;

e Conheceras dificuldades;

« Verificaros objetivos da Propostada SequénciaDidatica

e Compararas avaliagdesa partir da visdo de ambos os grupos.

QuestdesGeradorasparaRoda

de Conversa/Estudantes
Questdesabertas

QuestdesGeradorasparaRoda
de Conversa/Professores

Roda de
Conversa

OBJETIVOS

« Discutir temas que envolvam a utilizagdo das interfaces digitais e a pratica de
metodologias ativas no ensino da Lingua Portuguesa

Fonte: Autoria Propria (2022)

A pesquisa foi autorizada pela Dire¢do Geral em 21/12/2021 e iniciada a partir de 04/03/2022, conforme
Protocolo no SIPAC/IFES Campus Ibatiba sobn®23184.000388/2022-57, contando com a participacdo de
27 estudantes e quatro professores dos estudantes do 2° ano Turma (B), cujo critério de escolha baseou-se
na vivéncia dos estudantes durante a pandemia e no retorno as atividades pedagogicas presenciais. Com
uma inser¢ao no campo da pesquisa como pesquisador e também como professor, a fase de aplicac¢do do
produto educacional como etapa de execugdo teve um processo de didlogo permanente com estudantes e
professores na constru¢do de uma proposta que contemplasse os objetivos da pesquisa.

Nao houve qualquer obstaculo quanto a aproximag¢do com o grupo, a apresentagdo da pesquisa, a
receptividade e os cendrios vividos, visto que ja havia uma relacdo com os estudantes por ser docente
destes e colega de trabalho dos professores da area. Sendo assim, todo processo ocorreu de modo
natural, dentro de um contexto tranquilo e colaborativo de pesquisa. Além disso, todo o processo de
avaliacdo do produto educacional foi fundamental e necessario, a partir da troca de experiéncias e
didlogos sobre possiveis ajustes na WebQuest Interativa, na verdade, tornou-se um desafio essa
transi¢do do formato virtual para o presencial, haja vista as muitas mudancas e adequagdes em uma
turma de adolescentes antenados a tecnologia, imersos na realidade digital e, sobretudo, numa realidade
de pessoas acima da média, que digita ao invés de escrever, o que € real e se relaciona ao tema da
pesquisa. Embora tenham ocorrido algumas respostas superficiais nos questionarios propostos para
realiza¢do desta pesquisa, numa visdo geral, trata-se de uma turma que pode ser indicada para o
desenvolvimento de outras pesquisas, visto a participagdo em todo contexto investigativo € o minimo
de resisténcia por parte dos alunos.

2.1 LOCUS DA PESQUISA

O processo de expansdo da rede publica federal de ensino na Educacdo Profissional e Tecnologica
trouxe para o Sul do Estado do Espirito Santo, o Campus Ibatiba, na regido do Entorno Caparad, que
foi criado em novembro de 2010. O campus contava inicialmente com o Curso Técnico em Meio
Ambiente Integrado ao Ensino Médio nos turnos matutino e vespertino, com oferta de forma
Concomitante/Subsequente no turno noturno. O Curso Técnico em Florestas Integrado ao Ensino
Médio teve seu primeiro processo seletivo em 2013, contando com quarenta vagas para ingresso,
expandindo ao longo dos anos o numero de vagas a consequente criacdo do Curso de Graduagdo em
Bacharelado em Engenharia Ambiental e a Pos-Graduacdo lato sensu em “Educacdo
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Ambiental e Sustentabilidade”. No Campus Ibatiba também sdo desenvolvidas diversas atividades
de pesquisas, além de possuir Programas como o Nucleo de Arte e Cultura e Estudos em
Agroecologia, Produc¢do Organica e a Sala Verde, que aproximam a popula¢do da institui¢do por
meio do contato com os agricultores da regido, desenvolvendo energia limpa por meio de placas
fotovoltaicas de energia solar, numa pratica sustentavel e inovadora.

O Campus Ibatiba consolida-se a cada dia, enquanto uma instituicdo de referéncia no ensino para a
regido do Caparad Capixaba, avancando também em oportunidades para os municipios do sudeste
mineiro, tais como Lajinha e Mutum, destacando-se sua fung¢o social na promogao e emancipagao
econdmica e social da populacdo atendida pela instituicdo. No ano de 2021, o campus obteve sua
primeira colacdo de grau no Curso de Bacharelado em Engenharia Ambiental e no ano seguinte
alcancou nota maxima (5) na avalia¢do do curso pelo Ministério da Educagao através do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (MEC/INEP) com destaque ao Curso
Superior de Licenciatura que iniciou suas atividades em fevereiro de 2023, sendo contabilizados
545 alunos matriculados, dentre os quais 78 da Engenharia Ambiental, 40 da Pedagogia, 221 do
Técnico em Floresta e 206 do Técnico em Meio Ambiente, ambos Integrados ao Ensino Médio,
segundo dados da Coordenadoria de Registro Académico do proprio campus.

O curso de Pedagogia € presencial no turno noturno e na regido do Caparad nao ha esta modalidade
em um raio de aproximadamente 80km, de modo o municipio de Ibatiba possui muitas escolas do
campo com caracteristicas urbanas, ou seja, sdo espacgos, livros, curriculos e também a falta de
pertencimento em se aceitar sujeito do campo, sendo que muitos desconhecem as politicas do/para o
campo e sua importancia. Sabemos que o campus também ¢ referéncia em questdes ambientais e
educacionais, sendo necessario construir um curso que cumpra as matrizes e referéncias curriculares
da educagdo e ampliasse a valoriza¢do da educagdo do campo e as questdes ambientais, na verdade,
passo na construg¢do de conhecimento em educagdo e formagao profissional da nossa regido, de
modo que ao longo desses anos, o campus desenvolve além das atividades de ensino, projetos de
pesquisa e extensdo, sendo necessario no proximo capitulo construir e relacionar conceitos entre
lingua e linguagem na interface da cibercultura para melhor compreender a dindmica do ensino de
Lingua Portuguesa na Educagao Profissional e Tecnoldgica.
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CAPITULO 3

CONSTRUINDO CONCEITOS:
CONCEPCAO DE LINGUA, LINGUAGEM E CIBERCULTURA

DOI: 10.6395 1/synapse978-65-88890-56-1_03

A lingua é minha patria. E eu ndo tenho pdtria, tenho mdtria. E
quero fratria. Poesia concreta, prosa cadtica. Otica futura.
Samba-rap Chic- left com banana

Caetano Veloso

A interagdo verbal na Can¢do “Lingua”, de Caetano Veloso, corroborada com a
visdo de Bakhtin, caracteriza-se por atribuir a palavra a multissignificagdo do
discurso e propiciar diferentes vozes que ecoam no texto, na cangdo com amplitude
de signos, significados e didlogos. Sendo assim, a cang¢do de Caetano e o dialogismo
caminham para a inteireza do discurso polif(‘)nico9 na polissemia10 dos sentidos
em que “a vida ¢ dialdgica por natureza. Viver significa participar de um didlogo ”
(BAKHTIN, 1987, p.293), sendo necessario que o individuo pense em relagdo aos
outros, considerando ser ele um ser social, em sua continua interagdo verbal
conforme podemos visualizar nesta cangdo. Nesse contexto, Rechdan (2023)
realizou um estudo sobre dialogismo e polifonia com base literaria em Bakhtin e
outros autores, a fim de analisar um artigo de opinido datado em 1° de abril de 2000,
publicado na Folha de Sdo Paulo, relatando que:

Odialogismo ndo deve ser confundido com polifonia, porque
aquele ¢ o principio dialogico constitutivo da linguagem e
esta se caracteriza por vozes polémicas em um discurso. Ha
géneros dialogicos monofonicos (uma voz que domina as
outras vozes) e géneros dialogicos polifonicos (vozes
polémicas). [...] o texto irdonico é sempre polifonico, mas um
artigo de opinido ndo é polifénico porque ha uma voz
dominante, ndo ha polémica. [...] Na polifonia, o dialogismo
se deixa ver ou entrever por meio de muitas vozes polémicas;
ja, na monofonia, ha, apenas, o dialogismo, que é
constitutivo da linguagem, porque o didlogo é mascarado e
somente uma voz se faz ouvir, pois as demais sdo abafadas.
Portanto, conclui-se que ha distingdo entre a polifonia
(dialogismo polifonico) e a dialogia (monofonia ou
dialogismo monofonico (RECHDAN, 2023, p. 2).

9 Poli (vdrios) fonia (voz, som). Logo, evidencia a existéncia de obras e referéncias introduzidas em
outras obras, sendo muito utilizada em géneros musicais.

10 Trata-se de uma palavra ou expressao (significante) com dois ou mais significados unitdrios
referentes a contextos semdnticos distintos.

11 Texto polissémico e multissignificativo — Escrito em uma linguagem com termos paralelos em
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A poética da cangdo associada a uma linguagem cotidiana, pratica e real evoca no leitor diferentes sentidos
em um texto aberto, polissémico e multissigniﬁcativo11 que reconhece a lingua enquanto uma pratica
comunicativa inerente a todo ser humano, que se mistura ao Samba—rap12 e Chic—leftl3 sob a dptica de
uma realidade concreta, social e notadamente dialogica midiatizada por uma linguagem sobretudo
polifonica que ultrapassa o conjunto de regras, de estruturas e excegoes, por isto:

Nossa fala, isto é, nossos enunciados (...) estdo repletos de palavras dos outros.
(Elas) introduzem sua propria expressividade, seu tom valorativo, que
assimilamos, reestruturamos, modificamos. (...) Em todo o enunciado, contanto
que o examinemos com apuro, (...) descobrivemos as palavras do outro ocultas ou
semiocultas, e com graus diferentes de alteridade. (BAKHTIN, 1997, p. 314/318).

Nessa perspectiva os enunciados sdo carregados de outras palavras e repletos de outros discursos, sendo
necessario estabelecer relagdes a partir da Concepgdo de Lingua na Cibercultura, Linguagem no
Ciberespago de Interacdo e Cibercultura na Formacao e Constitui¢do do Sujeito Leitor, especialmente
com recortes nas teorias linguisticas de Mikhail Bakhtin e Edméa Santos, além de outros autores, a fim
de construir e estabelecer conceitos linguisticos sobre a cultura contemporanea pelo uso de tecnologias
digitais da comunicag¢@o e informagdo. Ao iniciar esse aporte teorico, vale ressaltar que habitualmente
diversas pessoas utilizam os termos linguagem, lingua e fala para caracterizar uma mesma realidade,
ndo obstante, no aspecto linguistico essas caracteristicas ndo devem ser equivocadas, pois as
peculiaridades de cada termo tém carater apenas didatico, haja vista que cada um entre o trio de
conceitos revela pontos de vista distintos, em um vasto processo que envolve a comunicagdo humana
(TERRA,2018).

Muitas defini¢des de linguagem tém sido propostas, dentre elas, a que se trata de uma expressio de
ideias por meio de sons de fala combinados em palavras, que por sua vez sdo combinadas em frases e
essa combinagdo responde as ideias em pensamentos. Outra defini¢@o ainda € que a linguagem ¢ um
sistema de simbolos vocais arbitrarios, por meio dos quais um grupo social coopera, entretanto,
qualquer defini¢do sucinta de linguagem faz uma série de pressuposi¢cdes e levanta uma série de
questdes. O primeiro, por exemplo, d4 peso excessivo ao “pensamento”, enquanto o segundo usa o
“arbitrario” de forma especializada, embora legitima. Com isso, algumas consideracdes devem ser
realizadas para uma compreensdo adequada da linguagem (KUIPER, 2022).

De acordo com o diciondrio Priberam!4, o termo arbitrério tem como significado algo “que ndo
regulado por lei ou praxe, mas s6 depende do critério ou vontade”. Linguisticamente, aceitam-se um
grupo de simbolos vocais arbitrarios para ser usado numa comunicagdo interna. Isto ¢ o que se
determina como lingua e é por essa razdo que a lingua se encontra na sociedade e para ela.
Caracteristicamente, ndo ocorre um relacionamento direto ou motivado entre o som emitido ¢ a
mensagem emitida quando se estabelece uma comunicagdo, visto que os pensamentos exXpressos se
relacionam as imagens acusticas distintas em cada linguals. Assim, ndo precisa necessariamente que
cada palavra “signifique o que significa” ou que cada lingua possua a estrutura %ue tem. Jana linguagem
vocal, alingua € gerada por sons produzidos pelos 6rgaos do aparelho fonador!©.

Ocorre que toda pessoa fisica e mentalmente tipica adquire na infancia a capacidade de fazer uso, como
emissor e receptor, de um sistema de comunicagdo que compreende um conjunto circunscrito de
simbolos, que podem ser gestos, sons, ou caracteres escritos ou digitados, por exemplo. Por meio desses
simbolos, as pessoas sdo capazes de transmitir informagdes e se expressar de diversos modos. Assim,

12 De acordo com o Portal da Rédio CAmara, Samba-rap € a juncao de dois estilos musicais, 0 samba e
o rap, que surgiu nas periferias dos grandes centros com o proposito de criticar e denunciar
através da musica, a marginalizacao e preconceitos diversos, como o racismo, por exemplo,
sofridos por uma camada da populacgao.

13 Neologismo criado por Caetano Veloso na Lingua Inglesa, para representar a esquerda elitizada
naletra de sua cancdo “Lingua”. (Sequéncia Diddtica 2).

17



diferentes sistemas de comunicagdo constituem diferentes linguagens, sendo que o grau de diferenca
necessario para estabelecer uma linguagem nao pode ser expresso com exatidao, haja vista que o modo
de agir e de pensar das pessoas se difere uma das outras, porque cada individuo € inico, mas capaz de
interagir com diversos tipos de linguagens (KUIPER, 2022).

Desse modo, ndo é tarefa facil encontrar uma defini¢ao exata para linguagem, visto que ao longo dos
anos esse conceito se define conforme as ideologias, as crengas € o saber do contexto historico
social. Além disso, essa expressdo ainda envolve diversos fendmenos, tais como a linguagem
corporal, linguagem dos animais e a linguagem dos computadores, por exemplo, o que sugere que a
linguagem ndo deve ser conceituada, mas pensada (TERRA, 2018). Em tempos passados, a
linguagem também j4 foi considerada como um mecanismo de comunicac¢do. Por essa dptica, a
lingua ¢ compreendida como um codigo que estabelece a comunicagdo entre emissor!’ e
receptor18 através do esquema da comunicacdo com seus Seis elementos!? e as fungdes da
linguagem 0, que por longas décadas constituiu os fundamentos do ensino de lingua materna por
meio dos livros didaticos de Lingua Portuguesa (TERRA, 2018).

Com o passar dos tempos, a linguagem passou a ser pensada como um meio ou recurso de interagao
entre os sujeitos. Por essa concepgdo, a lingua deixou de ser utilizada pelos falantes simplesmente para
expressar o pensamento ou estabelecer uma comunicag@o, mas para efetivar agdes na atuag@o sobre o
outro — isto € — ¢ através da linguagem que ocorre a interagdo uns com os outros, além de produzir
sentido no ambito social, historico e ideoldgico. Isso porque os falantes ocupam diversas esferas sociais
e, namedida em que a linguagem se estabelece como um meio de interagado entre eles, o didlogo passa a
se caracterizar em aspecto mais amplo (TERRA, 2018). Nesse sentido, Bakhtin salienta que:

[...] para observar o fenémeno da linguagem, é preciso situar os sujeitos —
emissor e receptor do som —, bem como o proprio som, no meio social. Com efeito,
¢é indispensavel que o locutor e o ouvinte pertencam a mesma comunidade
linguistica, a uma sociedade claramente organizada. E mais, é indispensdvel que
estes dois individuos estejam integrados na unicidade da situacdo social imediata,
quer dizer, que tenham relagdo de pessoa para pessoa sobre um terreno bem
definido (BAKHTIN, 2006.p. 72).

Essa concepgdo se faz presente em variadas correntes de pesquisas sobre lingua e linguagem, fazendo
com que o tratamento da variagdo linguistica seja observado em uma visdo mais ampla na questdo da
heterogeneidade da lingua, tornando as recomendag¢des dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
uma fonte decisiva para que desde cedo os estudantes possam compreender a quimera da
homogeneidade linguistica. Essas recomendacdes estdo associadas aos fatos de que
independentemente de qualquer agdo normativa, a variagdo ¢ constitutiva da lingua humana e estdo
presentes em todos os niveis. Nessa perspectiva a Lingua Portuguesa se constitui de inumeras
variedades as quais além de reconhecer os falantes em regides distintas, ainda se diversificam em um
mesmo agrupamento de fala, o que leva a mesclar as variedades linguisticas, normalmente relacionadas
avalores sociais diferentes (TERRA, 2018).

Assim, conforme as recomendag¢des dos PCN, ndo mais se sustenta a observagao empirica da utilizagao
da lingua sobre o que se deve e ndo deve falar, visto que as escolas brasileiras sdo compostas por
individuos de diferentes classes e niveis socioecondmicos, o que reflete a uma grande diversidade
linguistica. Obviamente, ¢ papel da escola o ensino da variedade linguistica de prestigio, mas cabe a
escola também a compreensdo do aluno de que essa variedade ndo expressa uma forma tUnica de
utilizagdo da lingua, de modo que para bem cumprir o seu papel no que tange o ensino da escrita e da
lingua padrdo, € preciso que a escola se livre primeiramente de diversos mitos, que mais prejudicam do

17 Aquele que codifica
18 Aquele que descodifica
19 Emissor, receptor, mensagem, codigo, contexto e canal
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que educam. E preciso compreender, que assim como a sociedade é heterogénea, a lingua também &,
pois se trata de uma institui¢do social que denota a sociedade, tendo a variagdo como uma de suas
caracteristicas. Diante disso, pode-se entdo afirmar que ndo existe uma Lingua Portuguesa, mas
variedades dessa lingua, como dito por José€ Saramago:

Quase me apetece dizer que ndo hd uma lingua portuguesa, ha linguas em
portugués. E uma lingua que tinha que passar, inevitavelmente, por
transformagoes, segundo os lugares onde a falam, as culturas e as influéncias. Mas
isso ndo tira nada a evidéncia de que se trata do cogpo da lingua portuguesa. E um
corpo espalhado pelo mundo (SARAMAGO, 2002) I

O depoimento acima ¢ extraido do documentario “Linguas, vidas em portugués”, filme que retrata as
variantes da Lingua Portuguesa falada por milhdes de pessoas em todo mundo, sendo que por meio
dele, observa-se a evolu¢do humana da lingua, evidentemente acelerado pelo processo da globalizagao
e as grandes revolugdes industriais. A mesma globalizag@o que aproximou as pessoas, fazendo com que
o ir e o vir ficassem logo ali, principalmente com o desenvolvimento tecnoldgico, que através da
Internet, muitos as vezes nem precisam sair de casa. Essas mudangas também alteraram as formas de
trabalho e geraram novos modelos de relagdes, incluindo as relagdes educacionais, tornando a
comunicacdo um elemento transmitido cada vez mais em longa distancia entre o emissor € o receptor
(LINHARES; FERREIRA, 2012).

Logo, com as grandes transformagdes nas ultimas décadas e a chegada da Revolucdo 4.0, evidenciou-se as
oportunidades de superacao do desempenho pedagdgico fundamentado na transmissao de conhecimentos,
que estabelece a prevaléncia de uma metodologia elaborada na pratica social e que abrange elementos e
atividades, cujo proposito é a aprendizagem (ALMEIDA; VALENTE, 2012).

Atualmente, as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TIDICs) revelam novas alternativas que
se intercruzam para a formagao de redes com diferentes sentidos e suportes (LINHARES; FERREIRA, 2012).
Neste contexto, encontra-se o ciberespaco, que “¢ a internet habitada por seres humanos que produzem, se
autorizam e constituem comunidades e redes sociais por e com as mediacdes das tecnologias digitais em rede”
(SANTOS, 2019, p. 30). E neste ciberespago que ocorre o desenvolvimento da cibercultura, caracterizada por
um agrupamento de metodologias materiais e intelectuais, incluindo valores, que se desenvolvem
simultaneamente com a evolug@o do ciberespago (LINHARES; FERREIRA,2012).

Todos os produtos culturais e fendmenos sociotécnicos decorrentes da relagdo entre pessoas e objetos
digitais conectados a Internet, constituem e modelam a cultura contemporanea como cibercultura. Esse
conceito esta sendo discutido cada vez mais a medida que a cultura do ciberespago e a cultura do espago
fisico se entrelacam. Atualmente, a cibercultura é caracterizada pelo surgimento de uma mobilidade
generalizada em conex@o com o ciberespaco e as cidades. Assim, independentemente do dispositivo
(desktop, tablets, celulares...) conectado a Internet, vé-se uma consolidacio mais forte da sociedade em
rede, onde os usudrios adquirem maior autoria e maior proveito dos beneficios de interoperabilidade do
ciberespaco (SANTOS, 2019).

A cibercultura permitiu que novos modelos de socializacdo e de aprendizagem prosperassem em
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), constituidos por um conjunto de interfaces de
comunicagao sincronas e assincronas, que operam conteudos em diversos formatos e linguagens. Esses
novos tipos de aprendizagem utilizam metodologias hipertextuais e interativas que nem sempre sao
possiveis no ambiente escolar presencial. Por isso, oferece uma nova modalidade de ensino para além
da concepcdo de EAD, onde o distanciamento fisico entre os sujeitos do processo educacional era o
principal atributo. Por certo, o ensino online emerge a partir dos proprios desempenhos da cibercultura
e ndo como um modelo evolutivo ou mais uma gera¢do da EAD (SANTOS, 2019).

21 Canal affeno— Lingua (Vidas em Portugués)
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As ferramentas digitais sincronas compreendem a participagdo € o envolvimento do aluno e do
professor em uma determinada atividade, isto é, eles precisam estar juntos em tempo real numa mesma
interface digital para interagir por meio de uma das ferramentas digitais disponiveis, para que a aula de
fato ocorra, sendo que esse tipo de modalidade se assemelha as aulas presenciais, com dia e horarios
determinados pela institui¢do de ensino e que devem, obrigatoriamente, ser cumpridos pelos alunos e
professores, de modo que alunos e professor devem ser conscientizados de que estdo sim em uma “sala
de aula”, mas virtualmente. Durante o processo € necessario que o docente promova a interagao e tornar
suas aulas cada vez mais dindmicas, podendo solicitar uma leitura por parte de algum aluno ou fazer
perguntas sobre o conteudo didatico, por exemplo, a fim de extrair e proporcionar o maximo de
informacdes possiveis em fun¢do do aprendizado.

Diferentemente, as ferramentas digitais assincronas ndo necessitam de uma conexao em tempo real de
alunos e professor para que a aula aconteca, pois mesmo que nao estejam conectados em um dado
momento, torna-se possivel o desenvolvimento das atividades propostas. Nessas circunstancias, sao os
proprios alunos os responsaveis por administrarem os seus habitos de estudo, cabendo ao professor
saber mensurar o aprendizado de seus alunos por intermédio das ferramentas digitais complementares
disponiveis na interface que estd sendo utilizada pela institui¢do de ensino, tais como forum,
avaliacgoes, atividades, videos e textos, dentre outras. Como nao se exige a determinagdo de um horario
especifico neste tipo de modalidade, os envolvidos t€ém maior flexibilidade e liberdade para conduzir
suas praticas de acordo com a disponibilidade de agenda, determinando, inclusive, quando e onde
exe:cut%r2 suas atividades, desde que cumpram as suas tarefas e o calendario proposto pela instituicdo de
ensino<<.

Embora demasiadamente infinito, o ciberespago se depara com algumas limitagdes impostas
principalmente em redes sociais, onde se determinam a limita¢a de caracteres da escrita, fazendo surgir
a ciberlinguagem que se estabelece em espaco reduzido para expor a mensagem. Essa limitagdo
possibilitou o emprego de codificagdes por meio de simbolos, abreviaturas, icones, siglas e
neologismos, por exemplo, que tornaram a ciberlinguagem como um recurso para expressar
sentimentos e codificar emocdes. Todos esses sinais sobrepostos estabelecem sentido, mas a pratica
interacional exercida pela ciberlinguagem na contemporaneidade ¢ complexa e se ndo houver
familiaridade ou o minimo de controle sobre um aparato linguistico e semiotico, ndo sera facil
compreendé-los, pois seria 0 mesmo que pedir para que lesse um livro, aquele aluno que nao tenha sido
alfabetizado ou solicitar que ministre uma aula o professor que ndo tenha conhecimento sobre um
determinado assunto (BARRETO, 2010; DANTAS FREIRE, 2014).

Nessa interacdo entre os sujeitos, cujo contexto da mensagem ¢ interpretado a maneira de cada um, os
significados sdo transitivos e as respostas instantaneas, em que a agilidade do codigo € um elemento
marcante nesse tipo de linguagem emergente. Essa “descontragdo linguistica” que se manifesta pela
utilizacdo coloquial dos formatos e estruturas sintaticas, pela auséncia de cuidados com as regras
ortograficas, possivelmente esteja associada a velocidade na comunicagao e a linguagem caracteristica
que ocorre no ciberespago (BARRETO, 2010). Para Bakhtin (2006), o processo de comunicagdo
interativa esta além de uma mera transmissao de informacgdes, visto a existéncia de diversidades de
signos Verbai523, sonoros € visuais que atende a esse proposito.

Alimitacdo do espaco para o discurso reflete uma analise de como estabelecer relagdes de sentido nesse
processo de interagdo e da utilizacdo da linguagem para a formagdo das identidades, com bases de
modelos imediatos e inconstantes de comunicagdo. Dentro de sua concepg¢do dialdgica do discurso,
Bakhtin (2006, p. 117) declara a defini¢do de um em relagdo ao outro por meio da palavra, “isto ¢, em
ultima andlise, em relagdo a coletividade, na qual concebe a palavra é uma espécie de ponte lancada
entre mim e 0s outros”.

22 Ensino remoto.
23 0s signos verbais sao constituidos por palavras e denominados como linguagem verbal, também
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Essa percep¢do direciona a viabilidade da constru¢do de identidades e simbolos por meio do
discurso que consistem na realidade na qual os sujeitos determinam quem sdo e como eles se
revelam para o outros, de modo que o reconhecimento linguistico deve estar fundamentado na
respectiva linguagem dos ciberespacos, local onde se alojam ciberdiscursos que constatam como a
cibercultura admite consisténcia, no sentido de propiciar aos sujeitos as concepgdes de linguagem
(DANTAS FREIRE, 2014).

De acordo com Bakhtin, “a linguagem ¢ um fendmeno eminentemente social, que se processa na e pela
interacdo entre dois ou mais interlocutores” (BAKHTIN, 2006, p.76). Nesse silogismo, assim como nas
demais situag¢des de emprego da linguagem, a ciberliguagem considera que a escrita utilizada nesses
espacos exerce fungdes sociais que estdo bem além da escrita formal no ambiente escolar, posto que se
trata de um texto livre, mas também codificado e revertido para a sociabilidade. Assim como no espago
fisico, o ideal ¢ que no ciberespaco a interacdo entre o falante e o ouvinte ocorra com o mesmo grau de
interlocug@o, propiciando a este espago os aspectos tipicos da oralidade (BARRETO, 2010).

Vale ressaltar, que todas essas alteragdes socioculturais sdo provenientes da existéncia das Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo (TICs), que espelham e programam novos modelos de relacdes e
comunicacdo, bem como novos héabitos de lingua e linguagem, tendo como resultado as mudangas
socioeducacionais contemporaneas. Com o desenvolvimento da Internet, a linguagem e a escrita
passaram a integrar a um sistema interligado e delineado pela existéncia de modelos hibridos de textos,
denominados como hipertext024 e que combina imagens, sons € vocabulos no ciberespago a ser
percorrido (SANTOS, 2019). Segundo Bakhtin, o hibridismo ¢ “a mistura de duas linguagens sociais
no interior de um unico enunciado, € o reencontro na arena deste enunciado de duas consciéncias
linguisticas, separadas por uma época, por uma diferen¢a social (ou por ambas) das linguas”
(BAKHTIN, 1998, p.156).

Atualmente tem ocorrido constantemente a absorcdo de novas escritas e falas pela sociedade e pela
escola contemporanea, sendo os jovens, na maior parte, 0s principais responsaveis por tais transigoes.
Essarealidade demonstra que aqueles que se destinavam apenas ao ensino, agora também se destinam a
aprender para ensinar, a fim de acompanhar a evolug¢do que a profissdo de educador exige ainda mais
nos dias de hoje (BARRETO, 2010; SANTOS, 2019).

Dessa forma, o texto digital também estabelece uma variante de conhecimento que muda a forma como
a comunicagdo escrita era anteriormente concebida, quando ndo havia processos transitorios no
ciberespaco que dessem crédito a discursos no ambito temporal da escrita (BARRETO, 2010;
SANTOS, 2019). Para Bakhtin (1987), a linguagem se caracteriza como interacao social. Quando um
sujeito fala ou escreve, ele expressa em seu texto profundas marcas sociais, nucleos familiares,
experiéncias e suposi¢des sobre o que o interlocutor deseja ler ou ouvir, além de levar em consideragdo
sua origem social.

Nesse sentido, Santos (2019) faz um convite para que se efetive a interacdo entre os pares por meio da
inovagao pedagogica na cibercultura, a fim de potencializar letramentos, autorias diversas e projetos
educativos mais eficazes em tempos de mobilidades. Nesse contexto, a producdo de conhecimento nas
interfaces digitais estd além das escolas e do modelo comunicacional unidirecional, visto que no
ciberespago o aprendizado esta disponivel por toda parte. Obviamente, que esse potencial de comunicacio
ndo substitui o aprendizado da mediagao formal disponivel nas instituigdes educacionais. Ao contrario, o
objetivo € potencializa-lo, sendo que o foco estd na rede e ndo é mais no transmissor de informagdes
(professor) e nem no aprendizado centrado no receptor (aluno) ou na tecnologia, porque no ciberespaco
ndo existem partes, mas um todo formado por pessoas pensantes.

24 0s signos verbais sao constituidos por palavras e denominados como linguagem verbal, também
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3.1 A LINGUA NA INTERFACE DA CIBERCULTURA

As inovagdes tecnologicas vém alterando consideravelmente diversas areas, incluindo o proprio ato de
estabelecer comunicagdo, de modo que a modernizag@o da midia ocorreu de modo que raramente se
pode viver em um universo sem essa conexdo. Todas essas transformacdes afetam diretamente a
educacdo, pois a aprendizagem envolve um processo comunicativo. Assim, tratar de atividades
envolvendo tecnologias vai bem além de definir determinado recurso tecnoldgico ou dispor de um
laboratério de informatica estruturado na escola. Dentro desse processo comunicativo, a linguagem
como pratica socialmente produzida, constitui-se em enunciados que atribuem sentidos as acdes
humanas e que permitem o acesso as posi¢des discursivas presentes, explicitamente ou ndo, nas
relacdes dialogicas (ALKIMIM; BARRETO; SOARES, 2018).

Os discursos dos participantes representam critérios axiol(')gic0325 e ideologicos, visto que sdo sujeitos
singulares e estabelecidos em um ambiente especifico. No ponto de vista bakhtiniano, o enunciado deve
ser analisado a partir de seu contexto, o que significa ndo se limitar ao passado ou ao futuro, mas
considerar a sua historicidade. Como Bakhtin e seu circulo ndo desenvolveram um método de analise,
torna-se necessario pensar em seus conceitos para compreender o que deve ser analisado nesse sentido
(ALKIMIM; BARRETO; SOARES, 2018).

No que diz respeito a lingua, Bakhtin a entende como um processo ativo, intenso, flexivel que vive em
constante mutagdo por parte de seus usudrios que mergulham na corrente verbal da comunicagio, até o
ponto no qual a consciéncia desses sujeitos comeca a despertar e agir assim. Segundo ele, “os sujeitos
ndo adquirem a sua 'lingua' materna; ¢ nela e por meio dela que ocorre o primeiro despertar da
consciéncia” (BAKHTIN, 1997, p. 78).

Todo enunciado concreto é um elo na cadeia da comunicacdo discursiva de um
determinado campo. Os proprios limites do enunciado sdo determinados pela
alterndncia dos sujeitos do discurso. Os enunciados ndo sdo indiferentes entre si
nem se bastam cada um a si mesmos; uns conhecem os outros e se refletem
mutuamente uns nos outros. Esses reflexos mutuos lhes determinam o cardter.
Cada enunciado é pleno de ecos e ressondncias de outros enunciados com os quais
estda ligado pela identidade da esfera de comunicagdo discursiva [...]. O
enunciado é um elo na cadeia da comunicagdo discursiva e ndo pode ser separado
dos elos precedentes que o determinam tanto de fora como de dentro, gerando nele
atitudes responsivas diretas e ressondncias dialogicas. Entretanto, o enunciado
ndo esta ligado apenas aos elos precedentes, mas também aos subsequentes da
comunica¢do discursiva, (BAKHTIN, 1997 p. 300-301).

Bakhtin (1997) ressalta que a conquista da linguagem se da internalizando a palavra do outro,
normalmente a palavra da mae, internalizando a compreensao do mundo. Para o autor, ¢ através do
enunciado que se nota a dialogicidade dos interlocutores, visto que a linguagem ¢ dialdgica,
polissémica, polifonica e incompleta. Nesse sentido, as visdes de Bakhtin sobre a linguagem
contrastavam com as dos linguistas que ele acreditava deturpar a linguagem ao vé-la como um sistema
de regras e ndo apreciar a funcdo da linguagem em seu contexto social e cultural, sendo que os
principais conceitos de Bakhtin, o dialogo € aquele que tem atraido a aten¢do da maioria dos estudiosos,
e muitas vezes ¢ considerado o conceito “guarda-chuva” de seu trabalho.

Embora o conceito de didlogo de Bakhtin (1981) possa significar muitas coisas, em um de seus usos
centrais do termo ele enfatiza que o mundo ou a vida deve ser visto como um grande dialogo cheio de
conversas e enunciados sobre muitos temas e topicos, onde os enunciados respondem aos enunciados
dos outros e esperam uma resposta propria, mesmo quando o enunciado ¢ dirigido diretamente a um
unico respondente. Assim, ele estimula a ver ndo apenas um unico enunciado, mas o relacionamento do
enunciado com os outros. Isso porque todo orador esta sempre participando de um didlogo maior em

25 De acordo com o diciondrio Priberam, diz respeito a axiologia (valioso) ou filosofia dos valores.
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que houve pronunciamentos sobre temas e topicos semelhantes no passado, onde a contribui¢do do
orador faz parte da evolucdo do didlogo, sendo que as vezes essa participagdo € explicita e facilmente
identificavel, outras vezes € sutil e indireta.

A ideia de Bakhtin (1981) de que o texto existe em uma teia de outros textos e contextos foi adotada no
pos-moderno e em outros circulos tedricos como intertextualidade. Tanto a mudanca social quanto as
diferencas na visdo de mundo existem devido a heteroglossia®, que se refere a uma multiplicidade de
linguas e dialetos que contrastam com a consisténcia unificada de uma tnica lingua ou cultura. Além de
linguagens e dialetos nacionais em um tnico idioma, usamos varios idiomas para diferentes propdsitos
em configuragdes distintas. Essas linguagens refletem variadas visdes sobre o mundo, com diferentes
ideologias, teorias e perspectivas. Em qualquer cultura, argumenta Bakhtin, algumas dessas linguagens
dao significados preferidos, dominantes e aceitos, enquanto outras trabalham contra os significados
dominantes. O autor se refere as primeiras como forgas centripetas trabalhando para criar unidade
ideoldgica, enquanto que as segundas como forgas centrifugas trabalhando contra essa centralizagao
para desenvolver novos significados. Essa tensdo entre centralizacdo e descentralizagdo esta sempre
evoluindo e se desenvolvendo, tanto que esse processo existe em cada enunciado (BAKHTIN, 1981).

Essa evolucdo leva a refletir sobre o potencial formativo e comunicacional da cibercultura e como seus
sujeitos utilizam o ciberespaco. Isso porque, para que o sujeito possa produzir conhecimentos € necessario
que o ambiente (presencial ou virtual) viabilize o desenvolvimento de saberes e ndo as réplicas
informativas produzidas por outrem. Através da cibercultura, essas potencialidades sdo ampliadas
infinitamente, uma vez que o ciberespago permite também compartilhar, distribuir e colaborar com outras
producdes no processo de comunicagdo e do uso da linguagem (LINHARES; FERREIRA, 2012).

Diante disso, ha tempos tem-se sugerido que o exame critico da linguagem seja a estratégia mais
importante para a investigacdo da natureza dos ambientes virtuais, pois o ciberespago s6 pode ser
definido em termos de caracteristicas linguisticas. Nesse sentido, deve-se buscar um estudo mais
amplo sobre quem fala e como fala, além de refletir se a linguagem online se caracteriza como
“texto” ou “fala”. Além disso, deve-se também buscar compreender como a cultura afeta a
linguagem do ciberespacgo. Para ajudar a compreender essas questdes, varias contribui¢des teoricas
estdo sendo disponibilizadas ao longo dos anos, cujas pesquisas consideram desde a lingua como
texto, a lingua como discurso e lingua como meio de cultura, dentre outras observagdes, através da
observagdo de varias maneiras dos textos, dos contextos sociais da ciberlingua, bem como as
implicagdes sociais e culturais dos varios idiomas e, principalmente do inglés como Internet lingua
franca para a constitui¢@o dos principais sistemas e uso (MACFADYEN, et al., 2004).

Sendo assim, importantes contribui¢cdes neste campo investigam a organizagao social € emocional da
comunica¢do € interagdo no ciberespago, concentrando-se, por exemplo, nas relagdes sociais no
ciberespaco ou na extensdo dos padrdes normativos de comportamento nas interacdes online.
Descrevem ainda, uma relagdo altamente estruturada entre as posigdes sociais 0s sujeitos e as variantes
linguistica527 que eles utilizam, enfatizando que essa analise sociolinguistica refinada da interagao
online pode oferecer contribuigdes Unicas para o estudo da variagdo e mudanca da linguagem
(MACFADYEN,etal.,2004).

Com base na comunicag@o mediada por diversos dispositivos, a interagdo das pessoas acontece em uma
area internacional mais ampla, sendo que o ciberespaco oferece a oportunidade de envolvimento
intercultural, onde os usuarios podem entrar em contato com pessoas de diferentes origens culturais, em
locais geograficos amplamente separados. Além disso, muitos padrdes culturais que ocorrem
empiricamente sdo caracteristicos de diferentes culturas ou podem ser encontrados de uma forma ou de
outra em diversas culturas. Consequentemente, as culturas fluem umas para as outras e suas fronteiras
tornam-se indistintas (MING, 2021).

26 No sentido amplo da palavra no entendimento do pesquisador, denota a diversidade social entre os
diversos tipos de linguagem utilizados para estabelecer comunicagao entre os sujeitos.
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Nesse universo, a linguagem ¢ considerada um processo natural da comunicagdo que se aperfeicoa
enquanto o sujeito interage continuamente. Isso porque a linguagem nao pode se limitar a expressao,
mas sim precisa envolver os individuos no processo interativo de comunicagao, opinando e replicando
uns com os outros, criando dessa forma elementos condicionantes da linguagem. Desse modo, quanto
mais intera¢do, melhor € o desenvolvimento da linguagem (GERALDI, 2013a), tendo-se em vista que
os individuos sdo ideologicamente organizados por meio de signos desenvolvidos em suas culturas,
sendo a lingua um conjunto de signos que retrata essa ideologia.

3.2 A LINGUA NO CIBERESPACO DE INTERACAO
COMUNICATIVA

A linguagem humana ¢ um sistema demasiadamente complexo e utilizado sem a percep¢do dessa
complexidade, como se fosse um procedimento tdo natural para o ser humano, quanto poder voar ¢é para
os passaros. A verdade € que o aprendizado da lingua materna ocorre em um processo veloz e natural, ao
ponto de ndo se perceber o tempo aplicado nessa tarefa durante toda vida, como se o ser humano ja
nascesse falando. Todo esse processo de aquisi¢do da linguagem ocorre independentemente da
escolaridade dos sujeitos, visto que essa capacidade ocorre através da experiéncia sensorial, ao
observar o que os outros fazem da lingua e, assim, poder constituir por si proprio uma gramatica que
capacita para efetivacdo da pratica de comunicagdo (TERRA, 2018).

Diante disso, ter conhecimento da lingua se torna um processo ativo e que estd acima da compreensao
racional de como ocorre o seu funcionamento, mas de saber apenas utiliza-la e extrair dela todas as
oportunidades, para uma comunicacdo ampla e dindmica em qualquer circunstincia. Esse
conhecimento abrange ainda a troca de pensamento uns com os outros, 0 que retorna em aquisi¢cao
cultural, além da compreensao de que se trata de um fato social, uma vez que ndo existe uma sociedade
sem lingua (TERRA, 2018).

Para Bakhtin (1997), a lingua ¢ um processo ativo, intenso, flexivel que vive em constante mutacéo por
parte de seus usudrios, que mergulham na corrente verbal da comunicagdo, até o ponto no qual a
consciéncia desses sujeitos comega a despertar e agir. Desse modo, os sujeitos ndo adquirem a sua lingua
materna - ¢ nela e por meio dela que ocorre o primeiro despertar da consciéncia, sendo necessario
contextualizar a lingua em uso constitui em compreender a sua utilizagdo como toda pratica linguistica
efetiva desempenhada dentro de um cendrio situacional. Essa utilizacdo pelos falantes de uma
determinada lingua no processo de interagcdo define a base do sistema linguistico. Assim sendo,
qualquer avaliagdo do sistema linguistico est4 vinculada ao entendimento de cendrios sociais proprios,
em interfaceamentos e também inter-relagdes. Esses cenarios sociais se associam aos fundamentos de
situagdo e cultura, cuja compreensdo permite a assimilacdo do modo como os sujeitos utilizam a lingua
em suas culturas (DUARTE; CASSEB-GALVAO, 2014).

[...] o principio funcional da lingua em uso revela o cardter heterogéneo e multiplo da
linguagem, demonstrado nas variagdes, nas mudangas e nas formas como os falantes
lidam com esses tracos constitutivos da identidade de sua lingua. E de certo modo,
nos mostra a estabilidade relativa das estruturas linguisticas em relacdo as formas e
aos conteudos, os sentidos (DUARTE; CASSEB-GAL VAO, 2014, pg.74).

Esse principio no ensino de Lingua Portuguesa facilita o redirecionamento de certas tarefas
segmentadas de estudo de normas, para tarefas que atuem sobre a propria linguagem, de maneira que
essas normas sejam praticadas, compreendidas e que proporcione motivar os estudantes a diversificar
os meios significativos com os quais fala e escreve, atuando sobre a sua propria linguagem, por meio de
metodologias diversas dos eventos gramaticais da lingua. Nessa tendéncia, o ensino da lingua em
ambiente de aprendizado prioriza o conteido como um elemento basico de ensino, que também se

24



caracteriza como um principio funcionalista(DUARTE; CASSEB-GALVAO, 2014).
TEORIAS CARACTERISTICAS

O foco do aprendizadode uma lingua estd baseado no entendimento dag
unidades fonolégicas, unidades gramaticais, operagées gramaticais e iten
lexicais. Nesta abordagem a lingua é concebida como um sistema d|
Estruturalista elementos, relacionados estruturalmente, usados para a codificagéo |
decodificacdo do significado. Assim, destacotse a aplicagdo do Método
Audiolingual, concebido no inicio dos anos de 1950, que defendia os modelog
de reforco como base para o aprendizado. Neste aspecto, a abordager
estruturalista pregava a memorizagdo deestruturas através do exercicio e
reforgo positivo, ou seja, a repetigdo da resposta correta.

Alingua é planejadacomo um meio de expressao de significados, que resultou
no termo competéncia comunicativa, que afirma que a lingua néo seesulta
somente de principios organizacionais como estruturas, e sim, ela dev
Fundamentalista | contemplar as regras pragmaticas, que estudam a linguagem no contexto d|
seu uso na comunicagdo. Nesta abordagem tedrica ressalta o aprendizad|
através da valorizagdo da semanta e da comunicagéo, objetivando uma
organizagdo do conteludo através do agrupamento de significados
desenvolvendo a lingua como instrumento de comunicagéo.

O principio que conduz o aprendizado nesta abordagem baseige na criagédo
e manutengdo das relagbes sociais. Dessa forma, o estudo deve ocorre
através do exercicio comunicativo de interagéo, focando o ensino em padrde
de acdes e negociacao do aprendizado. Assim, o contetdo ensinado pode ser

modelado pelo aluno que conduz o apradizado e as interagdes. Esta

abordagem rompe com a corrente estruturalista e conserva a propost
Interacionista comunicativa, a partir do consentimento da contextualizagdo, da
competéncias comunicativas e do reconhecimento do erro no processo d|
aprendizado. Esse processo dinamiza o aprendizado, porque o ato de interagir
€ um requisito fundamental para o conhecimento da lingua. Sobre o process(
de aprendizado da corrente linguista interacionista,a negociagaoentre aluno e

professor & construida a partir da interagdo. Asim, o conhecimento se
desenvolveatravés de um processo que abrange controle, negociagcéoe falhas

de entendimento entre aluno e professor.

Fonte: Brito (2016)

Nesse sentido, embora Bakhtin (2006) compreenda a linguagem como subjetivismo abstrato, subjetivismo
idealista e um meio de interagcdo social, as quais caracterizam as teorias estruturalista, funcionalista e
interacionista, ¢ nessa tltima teoria que despende maior atengao, visto que percebe a lingua como um fator
social que atua como um instrumento de comunica¢do que expressa os pensamentos ideoldgicos dos
sujeitos falantes, por meio da interacdo que se materializa com o dialogo. Assim, o autor entende a
linguagem como um mecanismo fundamental para a concepgao da realidade dialdgica, em que o discurso
entre o eu e o outro viabiliza a constru¢do de enunciados que se efetivam fundamentados no entendimento
da pratica interlocutiva entre os interlocutores. Nessa perspectiva, o Quadro 3 descreve as principais
caracteristicas de abordagens fundamentadas nessas trés teorias, a partir dos estudos de Brito (2016).

Assim como no mundo real, nos ambientes virtuais os sujeitos desenvolvem novas habilidades
cognitivas e novas técnicas de aprendizagem. Para que haja relacionamento e interagdo com as outras
pessoas, eles produzem tipos de interpretacao das mensagens que possuem vinculos aos novos codigos
simbolicos, tais como hipertextos, icones e links, por exemplo, e diferentes estruturas nao lineares,
sintaticas e indexadas. Além disso, reconhecem outras formas de interagdo com as interfaces digitais,
bem como os processos de signos externos, que se caracterizam como cddigos de comunicagdo, que
utilizam signos com significados (SANTOS; MIDLEJ, 2016; INE, 2023).

Segundo Bakhtin (1997), a construgdo linguistica ¢ fundamentalmente dialogica e estruturada na
interacdo social, através dos sistemas de comunica¢do. Em sua concep¢do, o sujeito € interativo e
permanece em constante relacionamento social com o outro. Nesse sentido, a expressdo dialogismo se
estabelece como o ambiente interacional entre o eu e 0 outro ou o eu € o tu —isto € —um comportamento
interindividual e intertextual que envolve o estudo da mente e da linguagem humana. Disso, deriva a
dialogia, como um processo de desenvolvimento do saber, que ocorre na interagdo entre os individuos e
que é mediada pelo sistema de comunicagao. O dialogismo de Bakhtin se baseia numa influéncia exercida
por diversas vozes na comunicagdo que se interagem na produ¢do de conhecimento. Essas vozes nao se
caracterizam apenas como fisicas e concretas no instante da conversac¢do, mas também as imaginarias e
oriundas do grupo social aos quais pertencem os sujeitos. A constru¢ao de novos significados percorre os
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planos inter e intramental, cuja mensagem nao ¢ Unica, mas uma concordancia na interacdo entre os
locutores e destes com a coletividade (BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012).

O principio vygotskiano estabelece uma nocdo de que o pensamento progride do funcionamento
'intermental’ para o funcionamento 'intramental'. Nessa Optica, o pensamento ocorre primeiro no plano
social (entre pessoas envolvidas em atividades socioculturais conjuntas) e posteriormente no plano
individual (isto €, dentro dos sujeitos, sendo a crianga enfatizada nesse principio). Na teoria de
Vygotsky, a aprendizagem ¢ um processo social que ocorre entre as pessoas. Ele conceituou a
aprendizagem como internalizag¢do de interagdes sociais, nas quais a comunicacao € central. Assim, a
aprendizagem ocorre na interacdo social em um contexto especifico, que vem internalizado por uma
pessoa, sendo que por internalizacdo, Vygotsky ndo quis dizer copiar, mas transformar a intera¢ao
externa em uma nova forma de interacdo que orienta as agdes do sujeito/crianga, sendo, portanto, a
internalizacdo nao reflete diretamente as relagdes sociais externas - ela é uma reflexdo transformada
(JANE; ROBBINS, 2007).

O conceito de internalizacdo tem sido usado em varias abordagens tedricas para descrever como o
pensamento compartilhado (ou funcionamento intermental) resulta em mudangas no pensamento do
individuo (funcionamento intramental). No entanto, argumentam-se que a ideia de internalizagdo
implica que existe algum tipo de 'limite’ entre a mente individual e o mundo social externo; e isso
diferencia o que se observa como abordagem de “complemento social” ou “'influéncias sociais” de
teoria sociocultural (JANE; ROBBINS, 2007).

A partir desta ultima perspectiva, aprendizagem e desenvolvimento sdo processos criativos que
ocorrem por meio de uma mudanga na participagdo nas atividades, ndo por meio da internalizagao
através de uma fronteira. Com base nesse entendimento de “transformacdo da participa¢do”, um
individuo estd continuamente em processo de desenvolvimento e uso de sua compreensao por meio da
participag@o em empreendimentos compartilhados em atividades socioculturais e no relacionamento
com familiares. Portanto, no processo de participacdo, os individuos mudam e seu posterior
envolvimento em eventos semelhantes pode refletir nessas mudangas (JANE; ROBBINS, 2007).

Pode-se afirmar que a teoria dialogica de Bakhtin € formada pela ideologia dos grupos, responsividade,
interacdo verbal e enunciagdo concreta. Assim, sempre que se estabelece uma comunicagdo entre
pessoas ou grupos, ocorre também uma interag@o verbal entre estes, que por sua vez serd mediada pela
palavra (BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012). Obviamente, existem varios meios de interacgao,
tais como a gestual e a sensorial, por exemplo, mas nesta parte deste estudo, o interesse se volta sobre a
participacdo e a promogao da interacdo através da linguagem. Nesse processo de interacdo social os
discursos sdo constituidos por palavras alheias e ja ideologizadas entre os sujeitos e ndo da lingua. Essas
palavras ganham significados em seu discurso interior ¢ simultaneamente desenvolvem réplicas que
mobilizam o discurso entre si (BARRETO LE,2010; BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 201 2).

Desse modo, a interag@o verbal pelo discurso ¢ formada em decorréncia dos sentidos ocasionados pela
sequéncia verbal, pelo estado de producdo, pelo contexto historico-social e pela situacdo, bem como
pelas atividades sociais desempenhadas pelos sujeitos interlocutores. Em outros termos, além dos
fatores linguisticos as condi¢des da construcao do discurso sdo decisivas para constitui-lo, o que ndo se
aplica apenas a interagio verbal face a face, mas adentra aos diversos discursos (BARRETO LE, 2010;
BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012).

Por essarazdo, a interagdo verbal requer negociagao de significados, para que juntos os sujeitos possam
constituir ambientes de compartilhamento que possibilitem a comunicagdo, que para Bakhtin, trata-se
de uma constitui¢do interativa e também ideoldgica. No processo de interacdo os dialogos se
constituem conforme o conhecimento de cada interlocutor, que d4 forma em que revezam vai sendo
gerada uma oscilagdo para a constru¢do e compartilhamento do saber (BARRETO LE, 2010;
BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012).

A partir desse aporte teorico, pode-se compreender como ocorrem os sistemas de comunicacio nas
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interfaces digitais, sejam elas por meios verbais ou ndo, de modo que a linguagem empregada nas
interfaces mediacionais nos ciberespagos ndo devem ser consideradas apenas como mecanismos de
informacdo, mas como um meio notavel de interacdo, de modo que, ndo se trata somente de
transmissdo, mas de construcdo ou reconstru¢do do conhecimento e do saber. Nessa dindmica,
professor deixa de ser o centro para dar lugar a interacdo entre os sujeitos e seus contextos
socioculturais, promovendo a inovagdo educacional e a sociedade contemporanea.

Nesse cendrio, o conhecimento e o saber s3o constituidos com bases nas relacdes dialdgicas entre
aquele que sabe e aquele que deseja saber, cujas interfaces advindas das TICs sdo facilitadoras e
mediadoras da interag@o entre os participantes, permitindo dessa forma, um modelo de aprendizagem
colaborativa, através de relagdes dialogicas e processos de comunicagdo sincronos (Tempo real/online)
e assincronos (Off-line) (BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012; BARROS, 2021).

Assim, A aprendizagem e o ensino online envolvem uma gama diversificada de ferramentas, recursos,
abordagens pedagogicas, papéis, arranjos organizacionais ¢ formas de interacdo, monitoramento e
suporte — com muitas combinagdes possiveis de substitui¢do e integracdo. Dentro dessa variedade de
opgdes, a capacidade de mudar o tempo e o local da interag@o educacional se destaca como uma valiosa

fonte de flexibilidade, como apresenta o quadro 4, abaixo:
Elementos e caracteristicas

Quad] para processos pedagogicos SIEEN (ESIEERD 1cos

Aplicativos, softwares e Aplicativos, softwares e

Forma ferramentas para comunicagdo | ferramentas para
em tempos combinados e em comunicagdo em tempos e
espaco estipulado. espaco distintos.

L Comunicagéo indireta,

Comunicacéo direta, planejada, direcionada e

Conteddo direcionamentos de acordo com | estruturada, com atividades e

colocagtes, duvidas e questdes | exercicios, prazos e recursos
em tempo real. o
indicados.

Comunicagao Expositiva. Orientativa.

Tempo Tempo real. Periodo alargado.

Individuais, em grupos e em

Estratégias pedagogicas Dinamicas e individuais. rede

Fonte: Adaptado de Barros (2021)

Nao obstante, o ciberespacgo apresenta varios desafios para o aprendizado da lingua, visto que propicia
inovagdes em que as estruturas vao se alterando conforme os sujeitos se interagem e compartilham
culturas e conhecimentos distintos uns com os outros. Considerando que o mundo virtual ¢
caracterizado como multilingue, a interagdo entre os sujeitos contribui com as formas pelas quais
fatores linguisticos, tecnoldgicos e sociais estabelecam novas formas, gerando o impacto cultural nas
comunicagdes interculturais mediadas pelo ciberespago. Isso porque a comunicacao virtual auxilia as
pessoas a romper a limitagdo de localizacdo geografica e temporalidade, além de dar uma grande
contribuicdo a comunicacao global. Isso ndo se traduz apenas em um discurso em que as dialogias na
sala de aula somente acontecem por meio da TICs. No entanto, dentro de um contexto real de
globaliza¢do em que os processos tecnologicos avancam a cada dia mais, com maior velocidade e
intensidade, cabe a escola com seu corpo docente buscar conhecer e melhor interagir com essas novas
mudangas existentes nos dias atuais e que, certamente, bem mais desenvolvidas e compreendidas pelas
geracdes futuras (MACFADYEN, et al.,2014; MING, 2021).

3.3 A CIBERCULTURA NA FORMACAO E CONSTITUICAO DO
SUJEITOLEITOR
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Cada autor constréi a definicdo de dialogismo e dialogico de acordo com a sua posicao epistemoldgica,
pois parte de cada um a convivéncia com um contexto sociocultural especifico a sua realidade, o que
influencia na idealizagdo de sua teoria e na percepcao do leitor (BORGES; CAIXETA; PIOVESAN,
2012). E no fato de conceder, contradizer ou acrescer o enunciado uns dos outros, que os interlocutores se
transformam em sujeitos responsivos ativos. Esse processo se caracteriza como um posicionamento
assumido pelos leitores no instante da realizagao da leitura fundamentada no didlogo com o autor e o texto.
Nesse sentido, tanto o autor de uma obra, quanto o locutor em determinada conversagdo, aguarda uma
resposta do outro, sendo que no caso do autor, busca-se ainda desempenhar um predominio didatico sobre
o leitor, ocasionar uma avaliagao critica e provocar desafios aos seguidores (BAKHTIN, 2006).

Quando o leitor assume um papel ativo de leitura, passa compreender melhor o contexto e se comportar
passivamente, isto €, a compreensdo dos enunciados estimula o processo que constitui a enunciagao,
compreendendo o ato responsivo ativo que se estabelece entre o sujeito leitor que relaciona a leitura
presente a outras informacdes ja adquiridas, o que faz com que seu comportamento responsivo ativo,
diante de uma leitura, promova um comportamento dialdgico, tais como a recognicao e a construcao de
demais enunciados (NASCIMENTO, 2011).

Esse comportamento dialogico também pode ser concretizado no ciberespaco, que € composto por um
agrupamento de textos ativos interligados e propicia uma comunicagao entre os sujeitos (todos/todos) de
modo interativo e com informagdes digitais, motivando mecanismos de simulag@o, uma “nao linearidade”
em tempo real. Embora alguns dilemas e dificuldades que se associam a atual realidade educacional, essa
condi¢do impulsiona toda escola a se beneficiar dessa nova configuragdo sociotécnica articulando as
interfaces acessiveis no cibe:respa(;o28 despertam, de certo modo, uma a¢do hipertextual, tanto pelos
professores, quanto por parte dos estudantes. Essa a¢do condiz a transicdo um/todos de transmissao de
dados<” para um processo pedagogico todos/todos3V. Nesse sistema o professor ¢ o orientador
(problematizador/provocador de situagdes) € o aluno é mais autonomo (SANTOS; MIDLEJ, 2016).

No entanto, os planejamentos pedagogicos para o ensino virtual precisam estar embasados em teorias
que primem por praticas construtivistas ou sociointeracionistas — isto € — na construgdo individual ou
colaborativa do saber pelos estudantes, mediadas pelas tecnologias digitais. Esses planejamentos
pedagdgicos devem levar o aluno a raciocinar e o leitor a compreender, propondo desafios (situagdes-
problemas), estimulagdo a pesquisa, incentivo ao olhar critico, fomento colaborativo e cooperativo por
meio da Internet, interesse pelas discussdes € que se estabeleca a aprendizagem nas comunidades
virtuais, ndo buscando apenas respostas, mas levantando questdes para resolvé-las. Nessa etapa, a
funcdo do docente ¢ muito importante, ao provocar o educando para debates e desafios a partir do
raciocinio como sujeito leitor, para constantes produgdes de sua autoria (SANTOS; MIDLEJ, 2016).

Nessa perspectiva, o hipertexto abriu as portas para que os alunos fagam conexdes e criem um
significado mais profundo de suas leituras em um ritmo intenso. No entanto, o ciberespago dispde de
um excesso de informacgdes mantidas para as mentes assimilarem e essa grande quantidade de
informacdes disponiveis apresenta também um grande desafio e, a0 mesmo tempo, um grande presente
para o ensino. Logo, os alunos devem ser explicitamente ensinados sobre como ler hipertexto,
classificar as informagdes pertinentes e criar significado e conexdes de fontes confidveis, uma vez que
essas conexdes oferecem diversas possibilidades, como expressas no quadro 5, por exemplo
(SANTOS; MIDLEJ, 2016)

Facil acesso a informacéo/navegabilidade Usabilidade
5: Conceimiverhoyparass aenigeeensio do| cibrIpspegiRiade
Hipertexto Conexdes no mesmo documento Intratextualidade
Conexdes com outros documentos Intertextualidade
Leitura sem hierarquia Multilinearidade

28 E-mail, www, chats, muds, simulagcoes
29 Emissor-massa/ professor-estudante
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Fonte: Santos e Midlej (2016, p. 165)

Ao idealizar qualquer tipo de estratégia pedagdgica no ciberespago demanda compreender esse novo
ambiente a partir de alguns conceitos tais como a interatividade, navegabilidade, hipertextualidade31 e
multivocalidade, além da preocupacdo estética. Essas defini¢des podem contribuir na criagdo de
experiéncias virtuais que utilize toda potencialidade do meio, ndo obstante, ao usufruir desses elementos
para o aprendizado e construc¢do do sujeito leitor, torna-se necessaria a atengdo aos exageros, visto que a
utilizagdo de hipertextos em abundancia pode gerar confusio ao aluno. Também € importante ndo produzir
um ambiente fechado, mas franqueados para livres expressdes e navegacdes (SANTOS; MIDLEJ, 2016). A
partir de alguns estudos sobre interfaces digitais, Sime@o e Miranda (2006) observaram que:

[...] é possivel identificar algumas caracteristicas evidentes neste processo como a
interatividade, navegabilidade, intratextualidade, intertextualidade, multivocalidade,
sem falar logicamente da parte estética da interface que aproxima, através do
computador, os usudrios (e a sala de aula) de uma realidade virtual. [...] A
multivocalidade é definida como uma técnica de vincular discursos diversos e até
contraditorios. [...] a técnica deve ser explorada em experiéncias de educagdo online
porque viabilizaria um conhecimento mais completo (e complexo) ja que poderia expor
versoes complementares de um tema, deixando ao aluno a possibilidade de efetuar suas
proprias sinteses e teses e combinagoes. [...] Esta multivocalidade é, em esséncia,
aquilo que as metodologias (pedagogicamente falando) deveriam explorar melhor,
conformando se as expectativas de muitas teorias e estudos que atestam a possibilidade
da instrumentalizagdo dos discursos os hibridos e de uma inteligéncia coletiva
(SIMEAO; MIRANDA, 2006, p. 2 - 5).

Considerando que a produgao textual ¢ amplamente complexa, torna-se importante identificar os niveis que
formam a sua totalidade. Além das imagens graficas que podem servir como complemento a compreensao
do leitor, vale ressaltar o emprego das formas linguisticas na escrita, na audi¢do e oralidade, que exercem
um papel fundamental para leitura, interpretagdo e produgao do leitor. Em tempos de mudangas e inovagdes
¢ preciso analisar a disposi¢do de conteudos tematicos no ambiente textual, bem como os desafios
consequentes dessas mudangas, no que diz respeito a evolugdo de capacidade da leitura e interpretagdo.
Neste ponto de vista, Gongalves e Rosa (2018) explicaram sobre a influéncia da configuracdo de um plano
textual, na transi¢do do impresso para o digital:

[...] enquanto em suporte impresso, o texto e a sua organizagdo sdo estaticos, pois a sua
leitura e apreensdo global ndo dependem de agdes do leitor, em suporte digital, o texto ¢
dindmico, pois o acesso a sua globalidade depende da acéo do leitor. O papel ativo do
leitor ¢ também evidenciado pela possibilidade de este aceder de imediato a outros
textos (de divulgacdo cientifica ou nio), selecionando os temas e os topicos
pretendidos. Se, por um lado, isto significa que o leitor tem acesso a um maior € mais
diversificado numero de informacdo, podendo agir sobre a mesma através dos textos,
por outro, este acréscimo de informagéo ndo € sindnimo de mais conhecimento, pois,
como vimos, a organizacao textual dos exemplares em suporte digital poténcia a leitura
parcial e superficial dos textos, restringindo, desta forma, a construcdo de
conhecimentos sobre os mesmos (GONCALVES; ROSA, 2018, p. 584).

A disponibilidade de contetidos ordenados em uma proposta pedagogica proporciona o desenvolvimento da
autonomia. Embora esses contetidos ja tenham sido selecionados e organizados, o aluno podera optar por
quais recursos deseja realizar seus estudos, tais como desafios, leitura, videos, dicas e demais ferramentas.
Nesse sentido, os sujeitos precisam construir competéncias para se tornar um leitor diante de qualquer tipo
de linguagem contextual, capaz de extrair o sentido do conhecimento da informacao e reconhecer o que seja
ou ndo significante para a construg@o do seu saber, além da capacidade em associar os diversos elementos de
informagdo em um vasto quadro de mundo (TAVARES, et al., 2021)..

Na cibercultura, ao se pensar em nao fragmentar o processo de interagdo na formacéo do sujeito, volta-se para o
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posicionamento a favor de uma agao colaborativa, que vai desde as agdes pedagdgicas até a pesquisa. O
sujeito passa entdo, a ser construido em toda a sua complexidade através de movimentos interativos e
discursivos, buscando a colaboragdo e também a cooperacdo dos demais agentes. Assim, no estudo
colaborativo ocorre uma construgdo sem hierarquia de saberes, mas de colaboracio e interagdo (SILVA;
JERES, 2020).

De acordo com Bakhtin (2006), uma leitura na visdo interacionista se diferencia daquela produzida
tanto pelo objetivismo abstrato, quanto pelo subjetivismo idealista, ndo se conduzindo em um processo
investigativo que se baseia em aprendizado isolado da orag@o. Para Nascimento (2011) ao conceituar o
texto como um elemento em que o raciocinio humano se estabelece e serve como instrumento para
expressar sua subjetividade, seu conhecimento deixa de revelar um posicionamento somente interno,
estruturado apenas na lingua, e passa a apresentar um conhecimento revertido para dados informativos
internos, ao proprio texto. Esses dados extralinguisticos tém capacidade de aproximacao com o sujeito
leitor, uma vez que se pode associar a leitura do discurso, as informagdes historicas e sociais do leitor e
também das condi¢gdes de producdo da elaboragdo textual. Desse modo, o texto redigido nesse
entendimento resgata os conhecimentos histérico-sociais do leitor, pois o texto expresso percebe a
lingua como uma atividade discursiva, cognitiva e (inter) subjetiva, projetado na e para a interagao.

No caso deste estudo, por exemplo, a visdo e analises para a pratica das a¢des do pesquisador se
sustentaram em fundamentos teoricos, cuja estrutura € a base a partir da qual todo o conhecimento foi
constituido, seja metaforicamente ou literalmente, servindo como suporte para a justificativa do estudo,
adeclaragdo do problema, o propdsito, o significado e as questdes de pesquisa. Assim, a analise da base
de dados selecionados para esta pesquisa reflete em concepgdes e entendimentos pessoais importantes
sobre a natureza do conhecimento e como ele se apresenta aos olhos do observador, pois esta ¢ a
principal lente a qual o pesquisador consegue enxergar o mundo e as coisas ao seu redor. De modo geral,
os fundamentos teoricos que informam dialeticamente as mudangas umas das outras ao longo dos anos
fornecem compreensdes conceituais complexas e abrangentes de elementos que, muitas das vezes, ndo
podem ser definidos, proporcionando ao pesquisador, diversas “lentes” através das quais podem olhar
para questdes problematicas, concentrando sua aten¢do em diferentes aspectos dos dados, a fim de que
possa conduzir a sua analise.

Nesse sentido, construir conceitos na perspectiva e interface da lingua, linguagem e cibercultura
inicialmente enquanto pesquisador foi um desafio, mesmo sendo docente da disciplina em face a
multiplicidade de sentidos e possibilidade que a linguagem possibilita construir numa realidade
dialogica imersa na complexidade dos signos, significados e discursos. Bakhitin, sem duvida, foi o
porto seguro para iniciar interlocugdes e durante a caminhada pude conhecer e estabelecer relagdes com
outros autores, de modo que ao final do trabalho, surgiu uma grande oportunidade de estar com o Otun
Oba Onikoiyi Gilberto Gil e Paulo Miguez, Ex- Ministro da Cultura e seu Ex-Assessor Especial,
respectivamente, entre os anos de 2003 a 200832. Atualmente, Otun Oba Onikoiyi ocupa a cadeira de
numero vinte da Academia Brasileira de Letras, enquanto que Paulo Miguez se tornou Reitor Eleito e
Empossado da Universidade Federal da Bahia (UFBA)33, com quem tive a honra e a oportunidade de
construir conceitos humanamente possiveis, estabelecer conexdes sobre a importancia da cultura, do
estudo da Africa e dos povos Africanos, da necessidade de politicas publicas voltadas & inclusio
sociocultural de pessoas de crengas de matrizes e cultura africanas conforme referenda o Presidente
Lula em seus discursos, sobretudo da Cultura, Educagao e Arte na perspectiva da humanizagao criadora
em suas multiplas linguagens contemporaneas durante o langamento do Livro: “Historias Contadas em
Tecidos - O Carnaval Negro Baiano”, do artista plastico, escritor e carnavalesco Alberto Pitta, no
Museu de Arte Moderna da Bahia (MAM), acompanhado do seu Diretor, Paulo Roberto Vieira Ribeiro,
mais conhecido como Pola Ribeiro.

Durante a cerimdnia de lancamento rememoramos o célebre discurso do Otun Oba Onikoiyi Gilberto

32 https://www.ebiografia.com/gilberto_gil/
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Gil ao tomar posse no Ministério da Cultura em 2003, explanacdo essa que se reverbera até hoje e
compreende que o conceito de cultura vai muito além do ambito restrito e restritivo das concepgdes
académicas ou dos ritos e da liturgia de uma suposta "classe artistica e intelectual". Cultura, como
alguém ja disse, ndo € apenas "uma espécie de ignorancia que distingue os estudiosos". Nao cabe ao
Estado fazer cultura, mas sim, criar condi¢des de acesso universal aos bens simbdlicos. Nao cabe ao
Estado fazer cultura, mas sim, proporcionar condi¢cdes necessarias para a criagao e a producdo de bens
culturais, seja eles artefatos ou mentefatos. Nao cabe ao Estado fazer cultura, mas sim, promover o
desenvolvimento cultural geral da sociedade. Porque o acesso a cultura ¢ um direito basico de
cidadania, assim como o direito a educagdo, a satide, a vida num meio ambiente saudavel. Porque, ao
investir nas condi¢des de criacdo e produgdo, estaremos tomando uma iniciativa de consequéncias
imprevisiveis, mas certamente brilhantes e profundas ja que a criatividade popular brasileira, dos
primeiros tempos coloniais aos dias de hoje, foi sempre muito além do que permitiam as condigdes
educacionais, sociais e econdmicas de nossa existéncia. Na verdade, o Estado nunca esteve a altura do
fazer de nosso povo, nos mais variados ramos da grande arvore da criagdo simbdlica brasileira.

Anteriormente, caminhando pelas ruas, becos, ladeiras, sobrados, igrejas, conversando com pessoas,
criangas, filhos e maes de santo, pescadores, capoeiristas, capitdes de areia, universitarios, gente do
povo e vendedoras de acarajés reconheci amigos no Pelourinho, conversei com boémios no Mercado
Modelo e pude vivenciar a Casa de Itapud, de Vinicius de Moraes a beleza e singularidade do povo
baiano. Na Casa do Rio Vermelho e Fundagao Casa de Jorge Amado, da Bahia de Todos os Santos,
percebi a magia da Cidade do Salvador com seus filhos, encontrei pessoas ilustres com seus saberes,
aprendizados e material humano para retomar a pds-graduagdo e iniciar uma nova caminhada no
Mestrado em “Educag¢do Profissional e Tecnologica em Rede Nacional” discutindo a educagdo e o
processo de ensino de Lingua Portuguesa na Educacdo Profissional e Tecnoldgica no contexto da
pandemia da Covid-19, mediatizado por interfaces digitais e metodologias ativas.

Na “Cidade da Musica da Bahia”, a partir de escutas e olhares sensiveis, reconheci na grandeza cultural e
artistica de seu povo e no brilho do seu olhar, o contetido para construir este texto sob a perspectiva de
espagos e territdrios abertos, numa realidade dindmica e humanamente reflexiva que permitisse vislumbrar
ndo apenas o fazer cientifico, restritivo € metodoldgico, mas construir material humano que relacione
enunciados, saberes e marcas da expressividade de pessoas e lugares na optica e interface da linguagem em
uma geragdo tecnologica, imersa na realidade digital e caracteristicamente desafiadora para toda
comunidade escolar. Vale citar ainda, a multiplicidade de sentidos na obra de Fernando Pessoa que
possibilitou construir, criar, propor espacos de discussdo e, sobretudo, estabelecer sentidos para uma
geracdo digital, tecnoldgica e polegar, que digita ao invés de escrever, geracao essa que € real e utiliza as
interfaces digitais para se comunicar e estabelecer relagdes, por isso a necessidade no préximo capitulo
compreender as Metodologias Ativas no Ensino de Lingua Portuguesa na Educa¢do Profissional e
Tecnolodgica para dialogicamente construir aprendizagens ativas no contexto da pandemia da Covid-19.
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CAPITULO 4

METODOLOGIAS ATIVAS

NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NA
EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

DOI: 10.6395 I/synapse978-65-88890-5 6-1_04

Elaborar estratégias pedagogicas, organizar informacdes e desenvolver ambientes
para construcdo de narrativas socializadas para o aprendizado cooperativo e
colaborativo, ndo sdo tarefas faceis. Para que essas praticas interativas se
estabelegam e sejam eficazes diante de seus principais objetivos, € necessario que
os discentes se tornem de fato os coautores. No entanto, existem discentes
constituidos por metodologias docentes ainda estruturadas por praticas
pedagogicas transmissoras € lineares. Isso ocorre porque muitos ainda ndo
compreendem e ndo se ajustam a cocriagdo interativa, valendo-se de argumentos e
questdes pré- fabricadas para aplicabilidade na pratica docente, isto €, sem uma
analise prévia no mundo real da transformag¢ao do aluno através de uma mediagdo
virtual de qualidade, onde ele possa reconhecer, valorizar e se beneficiar das
praticas interativas (SANTOS, 2019).

Ao se falar em praticas interativas em ambiente digital, deve-se buscar
compreender a distingdo entre os termos interagdo e interatividade, pois possuem
significados diferentes, mas estdo interligados entre si, visto que a interagdo ocorre
sem a interatividade, mas ndo existe interatividade sem intera¢do. Enquanto que na
interatividade ocorre a interagdo através de uma ag¢do por trocas de pensamentos, na
interacdo ocorre apenas a troca de pensamentos sem uma agdo concreta
(MAISSIAT, et al.,2011; ROCHA; GOUVEIA; PERES, 2021).

No contexto literario, a interacdo consiste no conhecimento tacito, que ¢ um
componente de extrema importdncia para todo tipo de sistema de ensino,
favorecendo a expansdo e o aprimoramento do saber em cada conteudo
envolvido, de tal modo que, individualmente seria impossivel. Ja a
interatividade se constitui pelo didlogo entre o sujeito e metodologia (técnica de
informag@o), propiciada por um mecanismo - uma midia. A interatividade ¢
classificada em reativa (limitada e fraca) e mutua (plena). Lamentavelmente, vé-
se ainda prevalecer a interatividade reativa nas interfaces, pois a interatividade
mutua requer que a funcdo de usuario e programador se associem, como na
linguagem wiki 4 por exemplo (MAISSIAT, et al., 2011).

Agregada a esse contexto estd a metodologia ativa, que tem como proposito
ressignificar didaticamente o processo de media¢do do conhecimento, em que no
transcorrer de uma aula, o aluno expressa o seu conhecimento adquirido por si
mesmo, através da leitura. A partir da problematizagdo como estratégia definida, o
aluno recebe estimulos de motiva¢do para andlises, engajamento e reflexdo,
adquirindo a capacidade em relacionar um determinado problema com outros
contextos e, desse modo, ressignificar os seus achados (SENA, 2021).

Diante dessas metodologias ativas imutdveis no mundo atual, torna-se
necessario repensar as praticas exercidas na EPT dos Institutos Federais,
principalmente no Ensino Médio, em que os alunos se encontram em periodo de

34 Trata-seda producao de hipertextos de modo colaborativo por vdrios autores.
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transi¢do para fase adulta (SENA, 2021). Enquanto instituicdo aberta e dindmica, de carater
formativo, o IFES contextualiza em suas praticas e preconiza por novas vertentes didaticas e saberes
pedagogicos, modificando a perspectiva do ensino tradicional por novas concepgdes e discursos
dialégico-emancipatorios na constru¢do de uma formagao humanistica e omnilateral na Educacao
Profissional e Tecnoldgica de nivel médio, superior e na pos-graduacao, de modo que no contexto do
pos- pandemia possibilite a constru¢do de aprendizagens ativas por meio da mediagdo digital e
metodologia ativa.

Na verdade, como ja mencionado nesta pesquisa, o que ocorreu foi uma grande mudanca social no
cenario mundial, envolvendo a economia, cultura e tecnologia, levando os sujeitos a estabelecerem
oportunidades para o desenvolvimento do pensamento criativo. Nessas circunstancias, no ambiente
educacional também ndo poderia ser diferente e, como tal, as interfaces digitais muito tem
contribuido para o aprendizado e a formagao do ser pensante, cuja oportunidade de interagdo tem
exercido um papel importante para o aprimoramento das capacidades criativas, bastando apenas aos
sujeitos, a busca para desenvolvé-las, o que envolve tanto as institui¢des de ensino, quanto alunos e
professores. No caso especifico dos docentes, uma coisa € certa: o professor que ndo estiver a cem
passos a sua frente esta fora de seu tempo digital e ndo conseguira chegar a lugar algum, interferindo
ainda e de modo negativo, na capacidade progressiva e na constru¢do do saber de seus alunos
(MAISSIAT, et al.,2011; ROCHA; GOUVEIA; PERES, 2021).

Na metodologia ativa, o docente exerce um importante papel de mediagdo por intermédio da
problematiza¢do. No caso do professor de Lingua Portuguesa na EPT, deve-se ter em mente a
importancia da articulacdo com as linguagens contemporaneas, devido a sua relevancia no processo de
assimilagdo, produgdo e difusdo do conhecimento (CAVALCANTE et al., 2021; SENA, 2021). Nesse
contexto, os professores devem ter em mente a ressignificagao do ensino de LP e se empenhar na busca
por novas metodologias, proporcionando a reflexdo sobre as multiplas linguagens e estimulando aos
estudantes a deixarem aflorar a competéncia comunicativa e a autonomia. Outro ponto importante ¢ a
necessidade de utilizagdo das interfaces digitais no processo de ensino-aprendizagem, especialmente
no ensino de LP, pois isso proporcionara um aumento na atencao dos alunos, colocando em pratica o
aprendizado adquirido (ALMEIDA, 2019), o que sera descrito nos proximos itens deste estudo.

4.1 DESAFIO DO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NA EPT
MEDIATIZADO POR METODOLOGIASATIVAS

Ao pensar no processo de ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, torna-se necessario ter em mente a importancia da articulagdo com as linguagens
contemporaneas, devido a sua relevincia no processo de assimilacdo, producdo e difusdo do
conhecimento (CABRAL ez al.,2021), sendo assim, quando se alcanga o objetivo em que se estabeleca
uma comunicacdo efetiva entre os estudantes em ambiente virtual através de narrativas, imagens e
oralidades, pode-se dizer que a docéncia virtual3 de fato foi vivenciada, logo, cabe ao docente virtual
compreender desde cedo, que nesse ambiente ndo cabe ao discente virtual responder perguntas por ele
elaboradas, como se estivesse em um exame de arguicdo. Nessas interfaces assincronas existem
espagos de comunicacdo para o exercicio de autorias, cabendo ao docente saber agir nessas mediagdes
(SANTOS, 2019; BARROS, 2021).

Nesses espagos, o discente deve ser orientado sobre sua participacdo e na interagdo com os outros, por meio
de comentérios, mensagens, questionamentos, compartilhando duvidas, outras leituras e links
interessantes. Nesse sentido, o desempenho online ocorre como estratégia de coautoria, sendo importante
incorporar sempre novas discussdes com enunciado de pré-textos, como forma de provocacdo. A execugao

35 A docéncia virtual € apontada como teletrabalho, pois se realiza a distancia, fora do espaco fisico
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das propostas e estratégias didaticas ¢ realizada no AVA, que ¢ a sala de aula do docente virtual, que
representa as solug¢des informaticas que agregam em uma mesma plataforma, diversas interfaces digitais
de contetidos, as quais os docentes podem ensinar e, a0 mesmo tempo, aprender a lidar com elas
(SANTOS, 2019).

Os grandes desafios do docente virtual estdo no primeiro contato com esse ambiente, que retrata o inicio de
uma atividade na cibercultura, além do desenvolvimento cultural e profissional que se amplia para além do
AVA. Esse know- how com as interfaces digitais e as diversas redes potencializa a docéncia virtual através da
interagdo entre os sujeitos com o compartilhamento de informagdes e saberes de modo colaborativo, que sdo
essenciais para a autoria na cibercultura. Quando essas habilidades técnicas sdo motivadas, o conhecimento
pedagogico € transposto, principalmente quando essa transposi¢ao nao corresponde as copias das atividades
presenciais para o virtual, cujas estratégias ndo condizem com o ambiente dialogico e interativo (SANTOS,
2019). As estratégias pedagogicas na Educagao a Distancia (EAD), através do AVA, sdo propicias ao professor
de Lingua Portuguesa, pois se trata de um ambiente rico em polifonia e que gera posicionamentos e
comunicacio, atraves de linguagens multiplas como a oral, escrita e imagética, por exemplo, gerando diversos
modos de existéncia e compreensdo darealidade (BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012).

Para tanto, o professor precisa estar ciente disso e da forma mediacional empregada, conscientizando-
se de que ¢ através da eficiéncia das suas praticas, que se constitui o sucesso de seus alunos. Todavia,
ndo cabe atribuir ao professor de LP toda responsabilidade da EAD, mas atribuir a ele um lugar especial,
visto que o desempenho de seus alunos na compreensao de contextos das demais disciplinas depende
também do grau de seu conhecimento intelectual e de suas habilidades ao saber lidar com as interfaces
digitais (BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012). Isso porque a cultura digital ou cibercultura requer
sujeitos com habilidades e conhecimentos inovadores, desafiando ao professor de LP a se comprometer
com o desenvolvimento de competéncias importantes e que garantam a inclusdo de seus alunos nessa
nova cultura, tanto nas praticas de LP, quanto nas demais disciplinas. No entanto, ndo basta ao professor
disponibilizar mesmo que bons conteudos através dessas interfaces e contribuir com a formagao
técnica, pois o seu grande desafio estd na formagao ética e critica de seus alunos da propria tecnologia,
engajando-os na cibercultura como cidaddos participantes ativos e criticos (CERIGATTO;
MACHADO,2018; ROCHA; GOUVEIA; PERES, 2021).

Tendo como base essas perspectivas estabelecidas como plano para os Institutos Federais, percebe-se
que a disseminagdo dos conteudos da Lingua Portuguesa no Ensino Basico, Técnico e Tecnologico
Profissional buscara “[...] além do ensino tradicional da lingua, que haja um constante didlogo entre as
disciplinas, que se compreenda as relagdes inerentes as estruturas sociais e as praticas sociodiscursivas
pertinentes a tais estruturas (NOVAES, 2011, p. 4)”.

A partir de demandas geradas na cibercultura, diversos desafios sdo identificados em sala de aula para o
professor e seus alunos. Primeiramente - € o0 mais importante entre eles — € a transformagao do cenario
tradicional da sala de aula, buscando substituir métodos classicos pelos métodos mais abertos,
colaborativos e que condigam com o espago virtual. Cabe ao professor nesse desafio, abandonar o “um
para todos” dos padrdes tradicionais das salas de aula, onde o professor € o ator principal, passando a
adotar o modelo “todos por todos” para o aprendizado mutuo e cooperativo. Desse modo, o professor
cria um ambiente educacional compativel com o espaco de inteligéncia coletiva, desenvolvido pelo
cenario virtual. Essa transicao reposiciona os espac¢os de aluno e professor, exigindo muito preparo por
parte do docente, ao adotar uma conduta de equilibrio frente aos meios tecnoldgicos (CERIGATTO;
MACHADO,2018).

O fato ¢ que o cotidiano de diversas instituicdes de ensino ainda permanece inerte, mantendo um
compromisso com o passado e repetindo no futuro os mesmos contextos do presente, por meio da
preservacdo, entretanto, essas “verdades” estabelecidas desde os primordios estdo sendo
desconstruidas pela humanizacdo do Ser-evento em que todos sdo, a fim de evitar o fechamento das
possibilidades presentes e daquelas que ainda estdo por vir (GIRALDI, 2013b). De acordo com
Cerigatto e Machado (2018):

Muitos desses professores, que ndo pertencem a mais nova geragdo que nasceu em
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meio as tecnologias digitais, tendem a apresentar resisténcia. Essa postura acaba
gerando criticas que distanciam os alunos da escola. Muitos professores preferem,
ao invés de educar para o uso do aparelho celular, por exemplo, proibi-lo em sala
de aula. As tecnologias, para essa fatia de docentes, geram uma tensdo quanto a
cultura secular da escola. Muitos chegam a comparar antigas e novas tecnologias,
considerando as novas uma verdadeira “ameaca’” a cultura escolar. Ja outros
educadores tém uma postura totalmente contraria. eles acentuam com bastante
otimismo o uso das tecnologias digitais, sem apontar seus maleficios e sem
desenvolver a criticidade. [...] aqueles que tém uma fé cega (para quem a simples
presenca das tecnologias ja é algo revoluciondrio e positivo) e aqueles adeptos ao
panico moral (para quem a cultura trazida pelas TDIC é uma degeneracdo que
deve ser combatida) (CERIGATTO; MACHADO, 2018, p. 21).

Nesse aspecto, uma educacdo bakhtiniana ndo se expressa pela tradi¢do € o compromisso com o
passado para manter uma nova geragao caracterizada como si mesma, mas através de experiéncias
vividas comprometidas com o futuro e as possibilidades de inovagdes (GIRALDI, 2013b). Para
Bakhtin (2006), ¢ por meio da criacdo que o passado estabelece o presente e, juntos, fornecem
grandezas ao futuro que predeterminam — isto é — o passado deve refletir necessariamente produtivo nas
circunstancias especificas de um ambiente, tal qual uma humanizag¢ao criadora desse ambiente, capaz
de transformar uma por¢ao da superficie terrestre em um espaco histdérico de vida humana.

O processo de humanizagdo possivelmente seja um dos principais objetivos da educagdo, de modo a
transportar o ser humano de seu meio natural subjetivo para um modelo intersubjetivo para interagir em
sociedade, sendo que esse processo ndo ocorre de forma pronta, mecanizada e pré-estabelecida, mas
nas contradi¢des dos fatos e na constante busca em tentar superar uma realidade que se apresenta
desumanizadora existente em suas relagdes. Ao compreender a relagdo existente entre o trabalho e a
educagdo na estruturacdo de sua existéncia, as possibilidades de ndo se tornar um ser humano alienado
se tornam mais amplas (DUARTE; OLIVEIRA; KOGA, 2016).

Quando no ensino médio, por exemplo, ja se tem empregado os principios do trabalho para producao de
curriculos e praticas educacionais, embora ainda de forma inconsciente na maioria dos casos, enquanto
que no ensino profissionalizante acaba servindo a dialética de divisdo do trabalho, estruturando-se para
instrumentalizar os alunos nessa perspectiva, em que a formagao do trabalhador se direciona para a
execuc¢do de atividades especificas e técnicas, de modo a se qualificar conforme as necessidades e
exigéncias do mercado de trabalho (DUARTE; OLIVEIRA; KOGA, 2016).

Dentro dos conceitos de Antonio Gramsci (1891/1937), o ser humano ndo ¢ desumanizado pelo
trabalho, mas pela sua falta de reflexdo e sua auséncia na elaboracao de variados modelos de produgao,
nao percebendo o trabalho como um modo de formagdo, sendo assim, educagdo e trabalho podem
designar uma circunstancia existencial e uma base pedagogica, a partir de uma concep¢ao educacional
que busque desenvolver uma formagao de ambos os valores, visto que a intelectualidade esté presente
nos trabalhadores para exercerem as suas atividades, enquanto os intelectuais também exercem a
funcdo de trabalhadores na execuc¢do de fungdes fisicas para produzirem intelectualidade (DUARTE;
OLIVEIRA; KOGA, 2016).

Para Marx, a humanizagao criadora sera possivel quando o trabalhador conseguir gerir as bases cientificas,
teodricas e praticas dos variados sistemas de trabalho que exercem contra o processo de alienag@o. Nessa
perspectiva, na concepcao da escola unitaria gramsciana, ao promover a formagao integral do sujeito, abre-
se um percurso favoravel a humanizagao social (DUARTE; OLIVEIRA; KOGA, 2016). No entanto,

[...] isso depende da compreensdo por parte dos sujeitos envolvidos no processo de
construgdo de outra forma de educar, mais humana, voltada para a qualificagdo
davivéncia entre o homem e a mulher, entre estes com a natureza, tendo clareza da
necessidade da mudanga, e da apropriacdo deste idedrio educacional e politico.
Compreensdo que pode ser alcancada com a superacdo da concep¢do de
educagdo voltada para a técnica, dependendo da tomada de consciéncia de que as
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dimensoes do trabalho e educa¢do podem trabalhar juntas possibilitando uma
formagdo omnilateral do ser humano, compreendendo por meio disso que somos
seres que estdo em constante aprendizagem, em constante mudanga (DUARTE;
OLIVEIRA; KOGA, 2016, p. 2).

Outro grande desafio diz respeito a postura dos estudantes, pois dentre outras situagdes, duas delas
merecem destaque. A primeira estd relacionada ao papel ativo que o aluno deve e pretende exercer nesse
cenario digital, mas encontra dificuldades diante de um modelo estagnado de ensino-aprendizagem
ainda adotado na sala de aula de um professor, que se mantém como um ator central no processo. Essa
postura obsoleta por parte do docente prejudica e retarda o desenvolvimento cognitivo e social do
aluno, para os dias atuais. Na segunda situacdo, a dificuldade estd com o proprio aluno, ao se sentir
inseguro com as mudancgas em sair de um ambiente onde se habituou apenas a ouvir e copiar para criar,
para adentrar a um novo ambiente onde pode se tornar ator de sua prdpria constru¢io de conhecimento,
atuando de modo cooperativo para atingir bons resultados coletivamente, através da interagdo ou de sua
lideranga em grupos (CERIGATTO; MACHADO, 2018).

Enfim, compete ao docente, principalmente da EPT, refletir sobre qual modelo de profissional pretende
gerar para o novo mercado e para a sociedade por meio de sua contribui¢do em metodologias ativas e
cooperacdo como mediador do saber nas interfaces digitais. Nesse sentido, Barbosa, Machado e Afonso
(2020) expdem que:

Textos legais, elaborados a partir de 2012, estabelecem orientagdes para a
formagdo docente para atuagdo na EPT. A Resolu¢do CNE /CEB n° 6/2012
instituiu as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educa¢do Profissional
Técnica de Nivel Médio e, em seu artigo 40, definiu que a formacdo inicial para a
docéncia nessa drea deve realizar-se em cursos de graduacdo e programas de
licenciatura, ou por meio de outras formas, em conformidade com a legislacdo e
com normas especificas definidas pelo Conselho Nacional de Educag¢do
(CNE).Ficou estabelecido que a formagdo pedagogica para atuar na EPT deveria
ir aléem da aquisicdo de conhecimentos técnicos especializados e que se destinaria
a suprir as demandas do contexto educacional (BARBOSA;, MACHADO;
AFONSO, 2020, p. 66).

A viabilidade de certificacdo e reconhecimento de saberes informais adquiridos por docentes surgiu
com a Rede Certific, ampliada com a Portaria da Setec/MEC n° 8, de 2 de maio de 2014, a fim de
considerar a certificagdo de qualificag@o profissional, certificacdo técnica, certificagdo tecnologica e
certificagdo docente da educagao profissional. Logo, compreende-se que por meio dessa certificagdo o
educador da EPT seja capaz de ensinar o que aprendeu, em beneficio do desenvolvimento adequado de
outros profissionais. Nao obstante, para que o docente tenha condigdes essenciais para EPT na
intermediagdo e fomentagdo do desenvolvimento profissional com qualidade social e que possibilite
inter-relagdes técnicas e pedagdgicas, deve voltar-se a uma formagdo continuada que reflita na
relevancia de seus saberes experienciais, para o enfrentamento de desafios em sua pratica pedagogica.

Assim, a busca constante por atualizagao e dominio expressa a responsabilidade do professor da EPT e
evidenciam o nivel de conhecimento técnico e didatico-pedagdgico, visto que a sociedade atual tem
como pauta a existéncia real de uma tecnologia dindmica, que “demanda dos docentes a capacidade de
desenvolver contetdos e metodologias pedagogicas de forma independente e criativa e intencionada a
estimular a autonomia de pensar dos alunos” (BARBOSA; MACHADO; AFONSO, 2020, p. 69).

Por meio dessa reflexdo e constante didlogo, pode-se construir um mecanismo epistémico para ampliar os
diversos métodos de ensino-aprendizagem. Isso porque a civilizagdo digital possibilita a construgdo de
profissionais eficazes, sujeitos inteligentes e uma sociedade autondmica mediante de um processo onde se
estabelece a comunicagdo e a ética discursiva. Assim, manter-se a repensar as complexidades das praticas
pedagogicas, do aprendizado, da mediacdo do discurso e dos contextos propostos sdo verdadeiros desafios
paraa consolidag¢do de um empenho conjunto em beneficio da educagio e da transformacao social (SILVA;
JERES, 2020).
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4.2 ENSINO HIBRIDO E SALA DE AULA INVERTIDA

O ambiente sociocultural desenvolvido no século XXI assinala a necessidade de mudancas do sujeito na
educacdo, isto é, tornar-se outro, direcionando-o para novos métodos pedagdgicos, universos multiplos
epistémicos e dogmas ético- estéticos, aos quais induzem ao pensamento da formagdo docente e o
exercicio de suas praticas pedagdgicas em um cendrio de mudangas tecno informacionais, que decorrem da
movimentacio de criagdo, recriacdo, utilizacdo e reinvencao das TDICs (SILVA; JERES, 2020).

Os motivos pelos quais essa evolugdo ocorre devem ser examinadas a partir do que se denomina como
civilizagdo digital. A Revolucdo 4.0, por exemplo, ndo conduz apenas a inclusdo de um processo
tecnolégico baseado em automag@o, mas também em processo dindmico e interpessoal capaz de
transformar todos os segmentos da sociedade. Diante disso, é certo afirmar que com a Revolugdo 5.0 que se
aproxima, sera dificil caminhar aquele que ndo obtiver o minimo de conhecimento na atualidade. No
campo educacional, houve a necessidade do rompimento com os paradigmas estabelecidos, para a
concretizagdo do novo nos métodos de ensino- aprendizagem. Essas novas dindmicas de relacionamento
influenciado pela cultura digital modificam todas as metodologias pedagdgicas em ambientes complexos
de aprendizado, exigindo prudéncia e constantes pesquisas (SILVA; JERES, 2020).

Associados as novas tecnologias, diversos métodos de ensino-aprendizagem geram novas demandas,
viabilizando o desenvolvimento dos ambientes hibridos de educagdo, bem como as salas de aulas
invertidas. Esse processo produz novas exigéncias de compreensao pratico-tedricas, gerando uma gama de
cendrios, onde o aluno possa desenvolver as suas competéncias (OTA; DIAS-TRINDADE, 2021).

Assim, da associacdo do EAD com o ensino presencial surgiu o ensino hibrido, possibilitando ao aluno
estudar a partir de casa utilizando materiais fisicos e digitais, mas a0 mesmo tempo praticar o
aprendizado em sala de aula através de conteudos expostos pelo professor, podendo ainda, interagir
com os colegas de classe. Essa pratica metodologica proporcionou um estudo mais dindmico em ambas
as formas de aprendizado, bem como maior variedade na realizagdo das tarefas. Nesse tipo de ensino, os
alunos sdo estimulados a uma interagdo ativa para o desenvolvimento do conhecimento préprio, uma
vez que buscam de forma autdnoma, os contetidos propostos e atividades complementares ministradas
na institui¢do de ensino a qual estiverem inseridos (CARVALHO, et al., 2020).

Nesse modo hibrido de aprendizagem, o ensino digital e o presencial podem ser correlativos e
paralelos entre si. Além disso, possui caracteristicas relevantes do futuro nas institui¢des de ensino,
pois cria conexdes de interfaces e circuitos digitais de interacdo com o programa de ensino
presencial, sem privar o professor do controle de sua aula, pois nesse modelo o ntcleo ¢ mantido em
cada institui¢do. No ensino hibrido, tem-se buscado alcangar estratégias de ensino personalizadas,
em virtude das interfaces digitais que estdo incorporados, redefinindo os significados e objetivos
educacionais em um contexto social em constantes mudangas. Assim, considerando que o ensino
remoto as aulas s@o ministradas ao vivo e em mesmo dia e hordrio das presenciais, em suma, o
modelo hibrido ¢ uma combinagao entre o ensino presencial € o remoto, em uma alternancia entre o
mundo real e o mundo virtual (VALENTE; ALMEIDA, 2022).

Na sala de aula invertida36, o modelo de inovag¢do inverte o tradicional e proporciona autonomia ao
aluno, direcionando-o a uma busca ativa e cognitiva sobre o contexto a ser estudado, apoiando-se nas
TDICs. Posteriormente, o aluno leva para sala de aula o conhecimento adquirido sobre o tema e
compartilha com os demais sujeitos, ou seja, professor e colegas de classe. Desse modo, o aluno estuda
o conteudo antes da aula presencial, enquanto o professor se foca em trabalhar as dificuldades de seus
alunos e ndo mais apenas os conteudos. O método também viabiliza a utilizacdo de praticas ativas para
que o processo de aprendizado se torne mais significativo e dindmico, através de recursos digitais tais
como textos, videoaulas, foruns, games, pesquisas e podcasts, dentre outros (CERIGATTO;

36 Do Inglés Flipped Classroom (CERIGATTO; MACHADO, 2018)
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MACHADO,2018; CARVALHO, etal.,2020).

A partir dessas duas metodologias ativas expostas, as tarefas realizadas em casa podem ser desenvolvidas
por meio de estratégias que contemplem essa pratica ativa, tais como ludicidade, protagonismo, debates,
estudos de caso, pesquisas de campo, estudos coletivos, projetos e tecnologias, utilizando ferramentas
digitais como auxilio na realizagdo das atividades. Conta-se ainda com a gamificagdo de conteudo para o
engajamento do aluno e estimulo ao aprendizado, que consiste na logica dos games e diversos outros
contextos. Na gamificagdo, por exemplo, o aprendizado se torna atrativo e divertido, pois o modelo se
baseia nas atitudes que sdo naturais do ser humano, tais como a socializag¢ao e a competitividade em prol de
uma recompensa ou superagao. Dessa forma, os contetidos didaticos se tornam mais compreensiveis € o
aprendizado potencializado através das estratégias especificas dos jogos que favorecem os resultados
(CERIGATTO; MACHADO, 2018; CARVALHO, et al.,2020).

No entanto, para o alcance dos objetivos propostos e resultados significativos, o professor deve aplicar
praticas pedagdgicas ativas e adequadas a essas modalidades. Isso envolve uma comunicagdo dindmica
em ambos os mundos (real e virtual), processo de interacdo intenso, disponibilidade de guias de
estudos, tarefas avaliativas e discussdes praticas. O professor deve ainda promover o ensino sobre
pesquisas cientificas e socioldgicas, para melhor compreensao do aluno sobre os fendmenos sociais
para construcao da realidade, além dos conhecimentos técnicos aos quais se destinam os temas dessas
pesquisas, pois embora se caracterizem como metodologia tedrica, incorporam o pensamento € a agao.
Nessas atividades, a tecnologia se torna fundamental para métodos ativos, através das ferramentas
digitais que precisam ser melhor exploradas para auxiliar as necessidades (CARVALHO, et al., 2020).

Considerando a sala de aula invertida uma metodologia hibrida, isto é, um ensino hibrido que associa
momentos virtuais com encontros presenciais, a utilizagdo das TDICs se torna essencial, principalmente
durante a pesquisa individual, em que os estudantes t€m acesso aos conteudos virtuais para estudo e,
posteriormente participar das atividades presenciais. Ressalta-se, entretanto, que a utilizacdo de
ferramentas digitais também pode contribuir com as tarefas presenciais. Na sala de aula invertida, o
professor atua como principal responsavel para a criagao e disponibilizagdo de diversos contetidos para
estudo, tais como e-books e videos, por exemplo. Logo, o docente tem disponiveis mais recursos digitais
para transmitir os conteudos e informagdes de sua disciplina, ndo necessitando mais se aprisionar a lousa.
Isso porque no universo virtual se encontra uma série de linguagens e midias, que contribuem para a
expansdo e a constru¢do de conhecimento. Para isso, o docente precisa compreender algumas das
principais contribui¢des que cada midia virtual, com suas linguagens, pode oferecer como material de
estudo para o ensino hibrido e para sua sala de aula invertida (CERIGATTO; MACHADO, 2018).

Finalmente, vale acrescentar que nessas praticas pedagdgicas aqui apresentadas, o docente se
desvincula de seu papel principal de transmissor de contetidos e passa atuar, na sala de aula presencial,
como mediador, orientador, instigador, problematizador e articulador do processo de atividades
praticas de carater colaborativo, possibilitando que as informag¢des se tornem mais acessiveis aos seus
alunos, para que eles possam vivenciar o processo de aprendizagem. Assim, o aluno podera construir o
seu conhecimento por meio de dispositivos moéveis, a partir de qualquer ambiente e a qualquer
momento, tendo o professor como o mediador e ancora para interpretacdo de dados. Nesses métodos
pedagdgicos inovadores, os conteudos tradicionais das aulas expositivas “ganham vida” e exigem do
docente, constantes mudangas de postura e abordagens (CERIGATTO; MACHADO, 2018).

Moran (2009) destaca que a escola deve articular saberes teoricos e praticos, que fomente redes de
aprendizagens, de modo que reconhega as diferengas, que valorize o Professor enquanto agente
transformador, que medeia o processo de ensino - aprendizagem e compreenda a inclusdo social
enquanto mecanismo de reducdo das desigualdades sécio-politico-culturais. Nessa perspectiva, no
IFES Campus Ibatiba, 16cus da pesquisa foi necessario estabelecer didlogos cooperativos com
estudantes do Curso Técnico Integrado em Meio Ambiente e os docentes de Lingua Portuguesa para
desenvolver praticas de ensino na respectiva disciplina, tais como aplica¢do de questionario, roda de
conversa e desenvolvimento da Proposta Educacional em formato de Webquest Interativa.
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As praticas de ensino desenvolvidas com os estudantes e docentes foram exitosas no que diz respeito a
cooperacdo, participagdo e sintonia durante todo o processo. A aplicacdo dos questionarios ocorreu
naturalmente a partir das autorizacdes deliberadas, o que assegurou ampla participacdo na pesquisa. A
Roda de Conversa aconteceu no formato virtual, gravado e contou com a colaboracao e sugestoes dos
alunos e professores de maneira propositiva e dialdégica. A Proposta Educacional e a WebQuest
Interativa tornaram-se realidades a partir dos dialogos e colaboragdes estabelecidas durante todo
processo, sendo necessarios ajustes, percep¢des dos colaboradores e, sobretudo, permanente
acompanhamento da orientadora.

4.3 SEQUENCIA DIDATICA/WEBQUEST INTERATIVA

O processo educacional da sequéncia didatica se insere neste contexto como um procedimento de
auxilio ao planejamento, expressando um agrupamento de praticas estruturadas e destinadas ao alcance
de objetivos educacionais, constituida por um principio e fim, sendo que por meio desse processo, a
interatividade de uma metodologia ativa podera proporcionar aos sujeitos envolvidos a ressignificagao
da pratica social do ensino e do aprendizado no método empregado. O principal intuito € a busca por
novos panoramas de estratégias pedagogicas destinadas a EPT, de modo que sua perspectiva se volte
para o pensamento politecnia, isto é, que assegure aos sujeitos a oportunidade ao conhecimento e a
cultura, ao trabalho e a ciéncia, através do ensino basico profissionalizante. Deve-se assegurar ainda, a
valorizacdo dos conhecimentos ja adquiridos pelos alunos e que o docente tenha condi¢do de estimula-
los por meio de uma mediagdo ativa (SENA, 2021).

Assim, visando compartilhar saberes e experiéncias sensiveis em Lingua Portuguesa mediatizado por
Metodologias Ativas, por meio de interfaces digitais no processo de ensino-aprendizagem em Lingua
Portuguesa, realizou-se a escolha pela constru¢do de uma Proposta Educacional por meio de Sequéncia
Didatica, no formato de WebQuest Interativa. A partir da escuta sensivel realizada com os professores
da Area de Cédigos e Linguagens do IFES Campus Ibatiba, optou-se pela construgio de uma WebQuest
Interativa, que se justifica do ponto de vista pedagogico enquanto uma interface digital que promove
metodologia ativa, compreendendo a pesquisa como principio de orientacdo do trabalho educativo do
professor, na construcdo de aprendizagens significativas e de forma contextualizada com a realidade
dos estudantes, numa relagdo dialética entre os sujeitos da aprendizagem por meio de dispositivos
tecnologicos e comunicacionais.

A WebQuest ¢ uma atividade coletiva que se baseia na pesquisa orientada, na qual seus recursos e fontes
utilizadas para o seu desenvolvimento sdo provenientes da web, sendo que, na perspectiva pedagogica,
essa pagina tem objetivos e finalidades didatica baseada na pratica da pesquisa orientada por grupos de
estudantes e de forma colaborativa (SANTOS, 2019). Essas atividades sdo organizadas por seis pilares,
entre eles: A apresentagdo da Sequéncia Didatica por meio da Introdu¢do do processo, suas Tarefas,
orientagdes sobre desenvolvimento do Processo de Avaliagdo, Conclusdo e Créditos para maiores
informagdes (BOTTENTUIT JUNIOR; SANTOS, 2014).

Para o desenvolvimento da WebQuest Interativa, utilizou-se o Google sites, devido sua facil utilizagao,
acesso gratuito e garantia de operacionalidade em sala de aula, sendo, portanto uma interface digital
criada pela Google e que permite a criagdo de sites, tendo as “principais potencialidades relacionadas a
oferecer aos usudrios, recursos de edicao intuitivos e interativos," produzidos na disciplina de Lingua
Portuguesa com os estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente do IFES Campus Ibatiba
(MENDES; BOTTENTUIT JUNIOR (2018, p. 6). Nesse sentido, faz-se necessario discutir e
diferenciar os conceitos no proximo capitulo entre interfaces e ferramentas digitais no ensino de Lingua
Portuguesa no contexto da pandemia da Covid-19, bem como apresentar estratégia de utilizagao.
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CAPITULO 5

INTERFACESEFERRAMENTASDIGITAIS

NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NO CONTEXTO
DA PANDEMIA DA COVID-19

DOI: 10.6395 I/synapse978-65-88890-56-1_05

Repensar o ensino de Lingua Portuguesa de forma integrada e coesa para uma
formacao integral do educando € um grande desafio na disciplina, tendo-se em
vista que esta ¢ marcada historicamente sob uma perspectiva dicotomica e
incompleta, sendo, portanto, necessario ressignificar o ensino de Lingua
Portuguesa com utilizagdo de metodologias ativas, interfaces digitais e
estratégias para assegurar a formagao integral e que possibilite aos estudantes
novas perspectivas e entendimentos no processo de letramento (LIMA, 2011).
Sendo assim, o estimulo a motivagao e a criatividade dos alunos ¢ movido por um
planejamento didatico estratégico e flexivel, recorrendo a tecnologias com
aplicacao didatica, o professor ¢ um mediador entre o aluno e a constru¢do do
conhecimento (TEBAR, 2011).

O ensino de LP nos cursos de EP deve acompanhar esse processo de digitalizagao
em que a sociedade esta imersa, outro ponto ¢ que o ensino de LP sempre foi
pensado de forma dicotdmica, ou seja, uma formagao geral de carater propedéutico
ou uma formacdo totalmente profissional, no entanto € necessaria a constante
reflex@o e adequagdo para um ensino integral. A reflexao da pratica docente atrelada
anecessidade de mudanga e quebra de paradigmas no ensino de Lingua Portuguesa
¢ fator essencial na promog¢do de mudancas de percep¢ao do fazer docente, da
mentalidade dos envolvidos no processo e ¢ fundamental para contextualizar as
relagdes digitais em que os estudantes estdo inseridos no contexto virtual da
aprendizagem (LIMA, 2011).

A utilizag¢do de tecnologias no campo educacional para o desenvolvimento do
aprendizado do aluno ndo é um fato recente, mas ndo se pode negar que o tema se
tornou mais intensos e potencializado no ano de 2020, devido a necessidade de
um ensino remoto consequente da pandemia por Covid-19. Na maratona
acelerada contra o tempo, para garantir o processo das praticas pedagdgicas, as
institui¢des de ensino buscaram diversos meios para adaptacdo metodologica no
sistema remoto durante o periodo pandémico (FURUNO; TOMELIN; SANTOS,
2021; SHAK, et al., 2022), sendo que o isolamento global surgiram demandas
aceleradas que transformou o ensino remoto em emergencial e indispensavel
para o momento, despertando os sujeitos para competéncias digitais,
especialmente pela necessidade das praticas de procedimentos de curadoria, para
adaptagdo ao ensino (OTA; DIAS-TRINDADE, 202).

Naturalmente, as interfaces e ferramentas digitais presentes nas praticas
pedagdgicas exigiram habilidades, experiéncias e dominio dos docentes para que
pudessem ser utilizadas com eficiéncia, transcorrendo de avangos e superagdes nos
diferentes niveis de ensino, durante todo o isolamento social. Com isso, docentes e
discentes foram percebendo que uma aula atrativa e que gere resultados
satisfatorios pode ocorrer em ambientes diversos, seja por meio presencial, hibrido
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ou virtual. Além disso, devido ao desenvolvimento tecnoldgico nas ultimas décadas, através da
Revolucao 4.0, essas mudangas metodologicas no campo educacional seriam inevitaveis e tudo ndo
passava de uma questdo de tempo, o que faz compreender que a pandemia por Covid-19 apenas
acelerou o processo (TAMASHIRO; SANT ANNA, 2021).

Diante dessas mudangas repentinas, compreendeu-se também, que pensar em métodos de ensino em
ambiente virtual vai bem além da simples utilizagdo dessas ferramentas digitais, conceituadas pela
literatura como um conjunto de objetos ou recursos que facilitam o desempenho de alguma atividade
nas interfaces digitais. No contexto educacional, essas ferramentas digitais t€m como foco facilitar o
processo de ensino-aprendizagem e para acompanhar as evolucdes da tecnologia, elas precisam ser
constantemente ampliadas para a eficacia de todo o processo, logo, a partir da necessidade dessas
constantes ampliagdes, que se faz preciso o conhecimento e habilidades do docente para saber
selecionar as ferramentas digitais atualizadas com o sistema e melhor adequadas as necessidades de
aprendizagem de seus alunos (FURUNO; TOMELIN; SANTOS, 2021).

Como recursos didaticos, as ferramentas digitais sdo associadas a um processo metodologico e exercem
a finalidade em realizar uma andlise e avaliacdo, encontros virtuais, interagao e cooperacao, gestao de
tempo e atividades, repositorio e design de contetdos, dentre outros, sendo que o quadro 6 abaixo
sugere alguns recursos associados as finalidades dessas interfaces digitais.

Quadro 6: Principais metodologias ativas de aprendizagem

Contextualizagédo | Aplicacéo | Ferramentas | Competénciasgerais

APRENDIZAGEMBASEADAEM PROBLEMAS

Nessa abordagem, os alunos se
deparam com um problema e na
buscam possiveis solugdes.
Pode-se dizerque a curiosidadeé
a base para a elaboragéo de
perguntas, sendo importante que
estas envolvam o cotidiano do
estudante, o objeto de
conhecimento e a sua realidde.

Individual ou
em pequenos
grupos

Google Jamboard
Google
Formularios
Edpuzzle
Realidade virtual
e aumentada
DreamShaper
Blackboard
Colaborate

Pensamentocritico
Comunicagao
Argumentacao
Criatividade Empatia

APRENDIZAGEMPOR PROJETOS

Abordagem quetem como
principio o desenvolvimento de
competéncias por meio da
interacdo e do compartilhamento
de conhecimento,sendo o

desafio originado no contexto dos
estudantes, que realizam tarefas

e atividades contextualizadas.

Preferencial
mente em
grupo

Mentimeter
Pickers Padlet
Google Slides
Microsoft Teams
Google
Classroom
DreamShaper
Beformless

Colaboragéao
Comunicagao
Trabalhoem equipe
Criatividade
Lideranga

APRENDIZAGEMPOR COMPETENCIASE HABILIDADES
. . ~ Foruns de
Abordagem permite a interacao e interacdo Google | Empatia e
a colaboragéoentre os alunosem Chat cooperacio
processos de compartilhamento | Em gruposou Comunidades Con?unigagéo
de ideias, opinides, pares virtuais Criatividade
argumentacdes e outros formatos Blackboard Argumentacso
de troca de conhecimento. g ¢
Colaborate
APRENDIZAGEMENTRE PARES

Abordagem que permite a
interacado, avaliagdo e a Féruns de Empatia e
colaboragéo entre discentes e Em grupnos ou interacdo Google | cooperagado
docentesem processosde trocas aregs P Chat Comunicagao

e ideias, opinides, omunidades riatividade
de idei pinié P C idad Criatividad
argumentacgdese outros formatos virtuais SAGAH Argumentacao
de troca de conhecimentos.

SALADE AULAINVERTIDA

Os alunos tém acesso aos
conteudos previamente Ambientesvirtuais ~
organizados e disponibilizados de aprendizagem Autogestaoda
pelo professor. O tempo da ala Google Groups aprendizagem
sincronaé utilizadopelo professor | Individual Telegram Autonomia
para apresentar atividades Wh ? A Pensamentocritico
capazes de gerar engajamento, SAg:pr Comunicagéao

interacdes, debates e outras
formas de interagdes e praticas.

Fonte: Adaptado de Furuno, Tomelin e Santos (2021, p. 113)

41




Vale ressaltar, que no aspecto administrativo € necessario realizar uma avaliagdo se os diversos recursos
ou interfaces digitais disponiveis sdo apropriados ao aprendizado e a interatividade, de modo que
justifiquem os investimentos que eralmente demandam, além de observar se estdo de acordo com os
propositos institucionais e pedagogicos da instituicdo de ensino, bem como as possibilidades de
renovacao e melhorias, as quais exigem as constantes alteracdes e inovagdes de mercado. Em outros
termos, devem estar aptos aos planejamentos estratégicos institucionais, que devem acompanhar as
mudancas de mercado. Para tanto, devem ser considerados alguns elementos importantes, como a
identidade metodologica, a intencionalidade pedagdgica e a formagao do corpo docente, visto que os
professores precisam ter habilidades necessarias para lidar com os sistemas e conhecimento das
funcionalidades dessas interfaces e ferramentas, para que os objetivos pedagdgicos possam ser
alcancados com total eficacia (FURUNO; TOMELIN; SANTOS, 2021).

Nesse universo, as interfaces digitais sdo os instrumentos pelos quais as pessoas podem interagir com
os computadores e demais dispositivos digitais relacionados. Elas representam uma combinagdo de
componentes visuais, auditivos e funcionais, além de expressar qualquer programa ou outro sistema
que permita o acesso a softwares, conteudo ou outras informacdes acessiveis aos usuarios online, como
sites e aplicativos moveis, por exemplo, independentemente do tipo de suporte fisico que permite esse
acesso. A defini¢ao de uma interface digital pode ser ampla e abrange as interfaces conectadas a Internet
incorporadas em um bem fisico, isto €, a Internet das coisas. Paralelamente, a escolha de materiais
didaticos e infraestrutura tecnoldgica ¢ muito importante e devem permitir facilidade de
relacionamento eficaz entre aluno ¢ as aulas, utilizando visdo e audi¢do, buscando manter o aluno
envolvido com o contexto (CERIGATTO; MACHADO, 2018).

No contexto geral, o conceito dessas tecnologias de aprendizagem surgiu no final da década de 1990,
mas continuou significativamente ativa devido a expansido do EAD e dos recursos tecnologicos. Sao
definidos pela literatura como elementos facilitadores do processo ensino-aprendizagem, devendo
possuir objetivos pedagdgicos explicitos e planejamentos didaticos bem elaborados e voltados para
promover a interacdo do aluno com os contetidos propostos. Assim, toda e qualquer ferramenta digital
que decorra contetidos que viabilizam a constru¢cdo do conhecimento, pode ser considerada como
material de aprendizagem, seja contetido por meio de imagens, animacdes, paginas em HTML, mapas
mentais, Google Classroom, quizzes interativos, video aulas, bibliotecas digitais e ferramentas de
simulagdes, por exemplo, cabendo ao professor avaliar as caracteristicas técnicas e pedagdgicas que
melhor se adequar a sua disciplina, a interatividade da turma e ao contetdo inserido na proposta
educacional (CERIGATTO; MACHADO, 2018; SHAK etal.,2022).

Na verdade, as pessoas do mundo globalizado estdo envolvidas pela tecnologia digital e fazem parte da
chamada sociedade do conhecimento, logo, no interior das institui¢des de ensino nao poderia ser diferente,
principalmente nas EPTs, pois além de estarem envolvidas na constru¢do do saber cidadao no ambito
sociocultural, também se compromete ao formar profissionais pensantes e ativos, para um novo mercado
de trabalho altamente controlado pelas inovagdes tecnoldgicas (MAISSIAT, et al., 2011). Diante dessa
realidade de inovag@o no cotidiano de todos e que exige atualizagdes constantes, as mudangas no modo de
pensar e agir se fazem necessarias. No campo educacional surgem novas praticas e recursos pedagogicos, o
que reflete no pensamento da importancia dos materiais digitais que auxiliem esse novo processo. Dentre
os tipos desses materiais, as interfaces digitais e as ferramentas digitais contribuem como meios para
exposicao de conteudos, de modo dindmico e interativo (MAISSIAT, et al.,2011).

Simultaneamente, os estudos, os investimentos € os questionamentos sobre as interfaces digitais se
tornam mais constantes, envolvendo analise de temas sobre a avaliacdo de desenvolvimento,
implementa¢do e o uso dessas interfaces, de modo que favoreca aos usudrios. Como mencionado
anteriormente, trata-se de um veiculo de interacdo com um sistema fisico ou conceitual, envolvendo
componentes sonoros ¢ visuais (MAISSIAT, et al., 2011). As interfaces digitais inserem parametros
comunicacionais e didaticos, assim como a necessidade dos sujeitos que adquirem aprendizado
enquanto transmitem conhecimentos, isto €, aprendem enquanto ensinam. Nesse processo de educagao
virtual, o aprendizado ubiquo e seus recursos constituem os ambientes formativos de estudo e
metodologia pedagdgica, em que se contemplam a diversidade dos discursos narrativos € competéncias
pessoais académicas, profissionais e culturais dos sujeitos envolvidos nesse sistema (SANTOS, 2019).
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No entanto, as pessoas tendem a confundir interfaces digitais com ferramentas digitais, sendo preciso
esclarecer que as interfaces digitais s3o os ambientes virtuais a serem explorados, enquanto as
ferramentas digitais sdo os recursos disponiveis nesses ambientes. Assim, cada interface digital ¢
desenvolvida conforme os objetivos de funcionalidade e publico-alvo. Desse modo, a decisdo pelo uso
de uma interface vai depender se ela disponibiliza as ferramentas digitais necessarias aum determinado
projeto. O Moodle, por exemplo, ¢ uma interface voltada para projetos educacionais e treinamentos
corporativos, enquanto que a interface Magento se dedica a desenvolver ferramentas que atendam as
necessidades do e-commerce” /. Logo, quem deseja criar um sistema de EAD deve optar pelo Moodle e
ndo pelo Magento. Outro exemplo ainda ¢ a interface da gigante virtual Google, que por atuar em
sistema cloud computing38, tem a capacidade de disponibilizar diversas interfaces e aplicativos
desenvolvidos pelo grupo, para prestacdo de seus servigos, tais como o Google Drive e o Google
Classroom, por exemplo (INE, 2023).

Independentemente do tipo de projeto, essas interfaces precisam estar em constantes atualizagdes de
acordo com as novas tecnologias, exigindo que seus desenvolvedores estejam sempre atentos a isso,
visto que quando desatualizadas, seus recursos/ferramentas digitais ndo funcionam devidamente,
causando sérios problemas aos seus usuarios (INE, 2023). O quadro 7 retrata alguns exemplos de
interfaces e suas respectivas ferramentas digitais:

Quadro 7: Exemplos de interfaces e suas respectivas ferramentas digitais

INTERFACESDIGITAIS PRINCIPAISFERRAMENTASDIGITAIS

GoogleDrive Documentos  Google/Docs, Planilhas  Google,
Apresentagdes Google e Formularios Google.

GoogleClassroom Mural, Atividades,Notas,Pessoase Agenda.

Férum,Chat, Wiki, Laboratériode Avaliagédo,Glossario,

Moodle Base de Dados, Licdes, Publicagdo de Videos
Questionario.
Portaldo Professor Espago da Aula, multimidia, Links, Espago de

Colaboragao, Cursos e Matriais.

Fonte: INE (2023, p. 19)

Desse modo, as interfaces digitais devem ser desenvolvidas para favorecer o seu uso pelo usuario, bem
como o seu envolvimento nesse ambiente. Quando destinadas a educagdo, alguns critérios devem ser
observados, tais como o perfil, aspectos culturais, graficos e ergondmicos, ordenamento interativo e
base de contetidos. Assim, ¢ a estabilidade entre esses aspectos graficos, técnicos e didaticos que
possibilitara o processo interativo entre docente e discente, bem como discente e discente, promovendo
mais possibilidades para o aprendizado (MAISSIAT, etal.,2011).

Enfim, € por meio dessas tecnologias que se pode avaliar o quanto um individuo pode estar totalmente
inserido ou excluido, na nova sociedade da informagao. E nesse ponto que entra a educagio, que além
de se aproveitar das ferramentas e interfaces digitais, a principal missao das entidades educacionais ¢
promover a intera¢do dos sujeitos nesse cendrio de participagao digital, desenvolvendo competéncias e
habilidades para tal objetivo. Foram essas novas tecnologias desenvolvidas a partir da inteligéncia
humana, as principais estruturas das atividades educacionais durante o periodo pandémico,
oportunizando a continuidade a todo o processo de ensino- aprendizagem, uma vez que — sem elas —
possivelmente, ndo seria possivel (CERIGATTO; MACHADO, 2018).

Nesse contexto real do presente, assim como as certezas evidentes para o futuro, bem como as
experiéncias vivenciadas no periodo pandémico, o ensino da Lingua Portuguesa merece destaque, uma

37 Comércio eletrénico/virtual, lojas virtuais ou online.
38 Computacdao em nuvem, que possui diversos recursos com alta capacidade de armazenamento,
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vez que desempenhou papel importante ndo apenas para o ensino da lingua, mas também um papel
colaborativo e interdisciplinar, relatado nas proximas paginas deste estudo (PHILIPPI JR.,
FERNANDES, 2015).

5.1 AS INTERFACES DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA
PORTUGUESA DURANTE A PANDEMIA DA COVID-19: AVA
MOODLE E GOOGLE DRIVE/DOCS

Mediante ao distanciamento social necessario durante o periodo de pandemia por Covid-19, o acesso e
o dominio da tecnologia na Internet foram essenciais para alunos e familiares, bem como ao professor,
que jamais devera estar atras de sua época. No entanto, sabe-se que o virus agiu rapidamente e ndo
houve tempo para treinamentos e aprendizados nesse sentido, o que demonstra que assim como as
demais redes de ensino, os I[F's também ndo estavam preparados para os imprevistos. Dai a necessidade
de o professor ter que se reinventar e aprender a inovar, desenvolvendo técnicas de ensino apropriadas
através dessas tecnologias (CASTILHO; SILVA, 2020).

Nessa realidade, encontra-se o professor de Lingua Portuguesa, que foi sem duvida, um dos grandes
atores nesse contexto, principalmente em relag@o a progressao da leitura e da escrita, uma vez que o
mundo digital é composto por novos e diferentes codigos e signos linguisticos. Além disso, coube a ele
ainda, o dever de estimular ao aluno o raciocinio critico da realidade através da escrita e da leitura - e ndo
apenas com seus propodsitos avaliativos. Assim, durante o periodo pandémico foi necessaria uma
adaptag¢do de acordo com a infraestrutura disponivel tanto para o professor, quanto para o aluno,
associando tais condi¢des as propostas pedagogicas, vinculadas aos principais objetivos (DIAS;
CUZZUOL; FERREIRA, 2021).

Desse modo, foi preciso observar o conhecimento como um modelo de compreensao da realidade
e produzido com o auxilio do novo virtual, mas com caracteristicas pedagdgicas apoiadas na
cibercultura, propiciando o aprendizado individual e coletivo em uma nova forma de ensinar e, ao
mesmo tempo, aprender. Diante desse relacionamento entre sujeitos e tecnologias, o professor de
Lingua Portuguesa teve que se planejar para a realidade virtual dos hipertextos e a sua rela¢do
com o ciberespaco, visto que no ambito escolar, a Lingua Portuguesa ainda ¢ habitualmente vista
como um elemento pronto e estatico, diferentemente das tendéncias advindas do contexto
virtual (SOUZA, 2021).

Toda essa experiéncia estimulou andlises relativas a legitimidade do emprego linguistico como expressao
de linguagem, que no universo virtual, caracteriza-se como cifrada e amplamente constituida por
abreviagoes. Trata-se, portanto, como uma linguagem nao “bem vista” pela norma culta da lingua e pelo
conceito de diversos educadores, por considera-la como um meio de distanciar o sujeito da adequagao da
lingua escrita. Logo, o educador teve que se adaptar ao “preconceito linguistico” para transmitir o
conhecimento sobre a realidade de diferentes universos, onde gramadtica e “memes” se confrontam.
Buscando a funcionalidade comunicativa, adentrou-se também nos textos multimodais ainda bastante
restritos nas aulas convencionais e presenciais de Lingua Portuguesa, a fim de promover a relacdo
contextual entre autor e leitor de modo critico, reflexivo e analitico (SOUZA, 2021).

Coube ainda a esse ator de um cenario educacional pandémico, o empenho de ensinar ndo somente
como cumprimento de suas praticas, mas também para utilizacdo de uma linguagem adequada ao
contexto de outras disciplinas, levando o aluno a compreensdo de variacdo das formas padrdo e
informal, conscientizando-o que nao existe uma forma “certa” ou “errada” de se expressar verbalmente
ou graficamente, quando empregada em ambientes e ocasides adequadas, tanto no mundo real, quanto
no mundo virtual, visto que ele faz parte de ambos os contextos da atualidade globalizada e tecnologica
sem, contudo, abster-se de sua personalidade, seus principios e valores (SOUZA, 2021).
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Nessa perspectiva ¢ dada também a importancia em saber agir e estar preparado para novos e possiveis
desafios. Nesses casos, podem ser necessarias reservas de talentos suficientes para garantir que o sistema
educacional tenha uma resposta adequada as ondas futuras, pois a pandemia levou a mudangas globais em
todos os tipos de negdcios e profissodes, o que pode ser devido ao repensar os padrdes anteriores, posto que
na logica do entendimento, € através de um modelo de ensino, que se formam os grandes profissionais de
negocios (oundo), o que muito € influenciado pela capacidade de conhecimento intelectual, em que os seus
principais atores enxergam o futuro JANUARIO; PINTO; CANDIDO, 2021).

Vale enfatizar que o professor de Lingua Portuguesa € um dos mais representativos no campo educacional
para o futuro do novo mercado, pois € através do exercicio de suas atividades profissionais, que sdo
descritas e compreendidas todas as demais ciéncias. Surge dessa premissa, a responsabilidade desse
profissional ao saber ensinar os novos meios de escrita, leitura e interpretagdo dos contextos futuros,
cabendo-lhe buscar fontes de conhecimento para se adaptar aos novos recursos ¢ modalidades que se
tornaram essenciais para a execucao de suas atividades como educador ndo apenas das letras, mas também
do modo em que ensinara aos seus alunos a compreender o novo contexto global que se encontra ainda
carente de entendimento, mas real para o futuro da humanidade (DIAS; CUZZUOL; FERREIRA, 2021).

Nesse cenario, a Tecnologia da Informagao (TT) desempenha um papel importante em toda sociedade, sendo a
educacdo um dos principais setores envolvidos. A integra¢do da tecnologia de ambientes em sala de aula
virtual ¢ uma necessidade fundamental na era de um mundo globalizado e impulsionado pelo sistema
tecnologico, em que as interfaces digitais, com suas ferramentas digitais facilitam muito o processo de
comunica¢ao e interagdo entre os sujeitos e as aulas virtuais. Embora o modelo virtual de educagao nao sejaum
conceito novo em tempos marcantes de desenvolvimento tecnoldgico, foi somente com a eclosdo da
pandemia por Covid-19 e o isolamento social em 2020, que esse método de ensino e aprendizagem comegou a
crescer em popularidade, marcando uma era historica na sociedade e direcionando a transformagao digital
paraonucleo deum circulo de solu¢des. (HASAN, 2019; LINH; LAM; NGOC, 2021).

Como resultado, 0 EAD em suas varias modalidades se tornou uma das abordagens mais comuns e cada
vez mais empregada entre institui¢des educacionais. Esse tipo de ensino online pode ser definido como
uma abordagem que utiliza tecnologias de computagdo e comunica¢do para auxiliar e aprimorar o
aprendizado. Geralmente, o EAD ¢ baseado em um Sistemas de Gestao de Ad)rendizagem (SGA)39, que
também sdo chamados de Sistemas de Gerenciamento de Cursos (SGC)4 ou Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA). Esses sistemas sdo software projetados para apoiar o gerenciamento de aulas e/ou
cursos para os estudantes, sejam os tradicionais cursos presenciais ou a distancia, possibilitando a eficaciae
aeficiéncia do processo educacional (COSTA; ALVELOS; TEIXEIRA,2012; HASAN, 2019).

Nesse processo, os softwares podem ser comerciais (como Blackboard e WebCT) ou software livres e
de codigo aberto, como o Moodle, por exemplo. Ressalta- se, porém, que os sistemas comerciais
embora poderosos, requerem altas taxas de licenga, impossibilitando a sua acessibilidade para maioria
das institui¢des de ensino. Como alternativa, o software de cddigo aberto sdo gratuitos e de custo
bastante razoavel para manutengdo. Dentre os modelos de codigo aberto popular, o Moodle se tornou
amplamente utilizado pelas institui¢des, sendo considerado um forte concorrente dos softwares
comerciais e geralmente o primeiro a ser escolhido quando € necessario um sistema de EAD robusto,
seguro e integrado sem nenhuma taxa de licenciamento (DEEPAK, 2017; HASAN, 2019).

Através do AVA, os alunos podem acessar os conteudos pedagdgicos em diferentes formatos como textos,
videos, imagens e sons, por exemplo, bem como interagir com os demais sujeitos por meio de mensagens,
féruns, chats, videoconferéncia, videoaulas ou outros modelos de ferramentas digitais de comunicagao.
Essas plataformas disponibilizam um conjunto de funcionalidades configuraveis, de forma a permitir a
criagdo de aulas e cursos virtuais, paginas de disciplinas, grupos de trabalho e comunidades de
aprendizagem (COSTA; ALVELOS; TEIXEIRA, 2012).

39 Do Inglés Learning Management Systems/LMSs
40 po Inglés Course Management System/CMS
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Para além da dimensdo pedagodgica, esses sistemas dispdem de recursos para o registro,
acompanhamento e avaliacdo das atividades de estudantes e docentes, permitindo a gestdo dos
conteudos via Internet. Esse sistema de EAD foi projetado para simular uma sala de aula real no
universo online e fornece suporte integrado para seis fungdes que devem ser asseguradas na integracao
de plataformas de um AVA, citadas por Costa, Alvelos e Teixeira (2012) e Linh, Lam e Ngoc (2021):

* Comunicacdo — Facilitar a troca de informacdes entre professore-aluno ou entre aluno-
aluno. Os AVAs sdo utilizados para suportar comunicagdo assincrona através de e-mail e
forum de discussdo, como também comunicacdo sincrona por meio de mensagem
instantanea e videoconferéncia.

* (Colaboracdo — Estimular a cooperagdo entre os alunos para realizar atividades de
aprendizagem ou alcangar objetivos educacionais, tais como projetos € jogos.

* (Gestdo da turma — Apoiar os docentes no planejamento e organizacdo das atividades de
aprendizagem. Essas plataformas sdo estruturadas para gerenciar perfis de alunos, auxiliar
na formacao de grupos de projetos e enviar trabalhos ou relatérios de grupos online.

* Avaliacdo—Permite que o professor avalie e compreenda os processos dos alunos, bem como
forneca feedback online.

* Gestao de atividades de aprendizagem — Facilita aos professores a concepgao de atividades
de aprendizagem.

* Gerenciamento de objetos de aprendizagem — Ajuda o professor a criar e entregar objetos de
aprendizagem significantes e de qualidade aos seus alunos.

Diante dessa ampla gama de fungdes, os professores podem ainda escolher as ferramentas digitais
mais adequadas, de modo a atender aos diferentes objetivos de aprendizado, ministrar aulas de
forma eficiente aos estudantes e também gerenciar ativamente as atividades de aprendizado
(LINH; LAM; NGOC, 2021).

Como mencionado anteriormente neste estudo, € através do AVA que o EAD produz conteudos que sdo
disponibilizados em diversos canais de comunicag@o disponiveis nesse ambiente em interfaces sincronas
(tempo real) e assincronas (qualquer momento), onde os sujeitos interagem nas modalidades um-um, um-
todos e todos-todos. Nesse universo onde os dispositivos tecnoldgicos se conectam entre si através de
ferramentas digitais e hipertextos, favorecendo o aprendizado e conhecimento, ndo se limitando a uma
simples reprodu¢do do ambiente presencial escolar, mas a um espaco amplo de conhecimentos infindos,
transformando de modo continuo as relagdes entre docentes e discentes. Assim, se na sala de aula em tempo
real esse relacionamento em cursos presenciais sdo limitados ao ambiente fisico, no AVA do EAD esse
cenario se transforma de modo significativo (BORGES; CAIXETA; PIOVESAN, 2012;
JUDENSNAIDER, 2019; BARROS, 2021).

Quadro 8: Caracteristicas dos componentes de EAD/AVA

VERTENTES CARACTERISTICAS

e Conteudos do curso s&o fornecidos online
Administragao/Fornecimentode informagdes | o Agendamentode consultas pode ser feito

online

e Comunicagao geralmente é baseada
- exclusivamente online

Comunicagéo : - . i
e Discussaoocorre por meio de féruns

e Pode haver o uso de webconferéncia

e Uso de ferramentasdigitais de midia social
e Cocriagdode multimidiaonline

Fonte: Linh, Lam e Ngoc (2021, p. 36)

Colaboragéo
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A partir do AVA, o EAD tem como base algumas caracteristicas, sendo elas o ambiente multimidia, a
integracdo de varios tipos de informacdo, a comunicagdo Colaborativa, as redes para acesso de
informacdes e a implementacio de diferentes tipos de sistemas operacionais de computador. Esta ainda
associado a trés fatores que sdo a administracdo ou fornecimento de informagdes, comunicagdo e
colaboragdo. O primeiro se concentra na entrega de documentos do curso aos alunos e agendamento de
aulas virtuais. O segundo elemento refere-se a algumas atividades de aprendizado virtual, como
comunicagdo professor/aluno ou aluno/aluno, discussdes ou conferéncias baseadas na Internet. O
terceiro e ultimo fator € que os docentes podem fazer pleno uso das ferramentas digitais de midia social
para facilitar a colaboragdo entre os estudantes.

Além disso, em termos de colaboragdo, os estudantes podem participar de forma ativa e cooperativa no
processo de aprendizagem, a fim de criar conhecimento e ndo apenas ser aprovado no curso e obter o
certificado, visto que o certificado ndo garante o conhecimento do sujeito (DEEPAK, 2017; LINH;
LAM;NGOC, 2021).

No que diz respeito as solugdes de codigo aberto, existem alguns estudos que identificam o Moodle
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) como a plataforma mais utilizada no
ensino superior, bem como a mais fécil de usar. Trata- se de um AVA que permite a troca de informagdes
entre usuarios geograficamente dispersos, por meio de mecanismos de comunicagdo sincrona (chats) e
comunicac¢do assincrona (féruns de discussdo). Numa perspetiva funcional, tem fungdes facilmente
configuraveis funcionalidades, permitindo a criacdo de processos de avalia¢do dos alunos (quizzes,
testes online e questiondrios), bem como gerenciando suas tarefas com seu cronograma, além de
oferecer uma ampla variedade de ferramentas complementares para apoiar o processo de ensino e
aprendizagem (COSTA; ALVELOS; TEIXEIRA, 2012).

Os moédulos sdo componentes criados via Moodle com o objetivo de proporcionar interagdo entre
alunos e professores para a manipulacio e transformacao do conteudo. Neste contexto, a plataforma
Moodle disponibiliza diversos modulos, como Base de Dados, Ligoes, Tarefas, Workshops, Chats,
Foéruns, Noticias, Glossario, Wikis, Escolha, Quiz, Pesquisa, Feedback, SCORM (Modelo de
referéncia de objeto de conteido compartilhavel)'e Ferramentas Externas. Emrelagdo as atividades das
plataformas de aprendizagem apresenta uma classificagdo com base em seis classes, que s@o a criacio,
organizacdo, entrega, comunicacdo, colaboracdo e avaliacdo. A quadro 7 apresenta essas atividades,
sua correspondéncia com os modulos e uma breve descricdo a partir da instanciagdo de algumas
funcionalidades que sdo possiveis de realizar com elas (COSTA; ALVELOS; TEIXEIRA, 2012).

Quadro 9: Atividades e modulos da plataforma Moodle

ATIVIDADE MODULO DESCRIGAO
Criago Base de Permite construir, exibir e pesquisar um banco de registros sobre
dados qualquer assunto; permite compartilhar uma colegdo de dados.

Representar um conjunto de topicos ordenados resumindo os
Organizagao Licoes materiais instrucionais e permitir o acesso aos mesmos através do
respectivo link.

Permite que os professores coletem trabalhos dos alunos;
permitem que os professores avaliem o trabalho do aluno e

fornegam feedback incluindo notas, de modo privado; permitir que
Entrega os alunos carreguem arquivos de tarefas.

Atribuicdes

Representa uma atividade de avaliagédo de par es com muitas
Workshops opgoes; permitir que os alunos enviem seus trabalhos por meio de
uma ferramenta de texto online e anexos.

Chats Permite conversa sincrona.
Féruns Representam uma ferramenta de comunicagdo onde alunos e
Comunicagao professores podem troca r ideias postando comentarios.
Noticias Representa um férum especial para anuncios gerais; permitir que

os professores adicionem postagens e enviem e -mails.

Continua
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Continuagio

ATIVIDADE MODULO DESCRIGAO
Permite criar e manter uma lista de definigbes; representa um
Glossario mecanismo para atividades colaborativas que podem ser restritas
Colaboragéo a entradas feitas pelo professor.
Wikis Permite que os usuarios editem paginas da Web colaborativas;

fornecer espaco para o trabalho colaborativo.

Permite que os professores fagam perguntas e especifiquem
respostas de mdltipla escolha; representa um mecanismo util para
estimular o pensamento sobre um topico.

Escolha
Selecdo

Permite que os professores criem e construam questionarios com
Avaliaggo Quis uma variedade de perguntas, com diferentes tipos de respostas,
como multipla escolha, verdadeiro/falso, resposta curta.

Permite que os professores coletem feedback dos alunos usando

Enquete oY "
questionarios pré-preparados.
Feedback Permite que os professores criem pesquisas para coletar
feedback.
Representam especificagdes que permitem a interoperabilidade,
SCORM acessibilidade e reutilizagdo do contetdo de aprendizagem;
representam ferramentas que permitem a inclusdo de pacotes
I SCORM no curso.
Reutilizagdo
Permite a interacdo com recursos de aprendizado compativeis
Ferramentas (por exemplo, interoperabilidade de ferramentas de aprendizado)
Externas e atividades em outros sites; fornece acesso a novos tipos de

atividades ou materiais.

Fonte: Costa, Alveolos e Teixeira (2012, p. 336)

No contexto da pandemia por Covid-19, o Moodle assumiu a maior carga, pois professores e alunos
privados das oportunidades de comunicacdo face a face contribuiram para que esse AVA se tornasse
a base do aprendizado tradicional. Com isso, esse sistema ficou mais evidente mediante as questdes
relacionadas a sua eficiéncia em formatos semipresencial e a distancia, tornando-se de grande
interesse cientifico. Entre as vantagens do Moodle, a maioria dos pesquisadores como Egorov, et al.,
(2021) observa:

* Amplas oportunidades para desenvolver a independéncia, responsabilidade e atividade
dos alunos;

* A utilizacdo de diversos recursos informacionais que desenvolvam habilidades para
trabalhar com a informacao;

* A capacidade de criar percursos educativos individuais, portfélios pessoais e bases de
dados do desempenho académico dos alunos e realizagdes, dentre outros;

* Aoportunidade de criagdo de novos conhecimentos, troca de experiéncias e consultoria.

Segundo a classificagdo apresentada pela plataforma Moodle, caracteriza-se por um conjunto de
funcionalidades agrupadas em duas classes distintas, que s2o os recursos ¢ os mdodulos. Os recursos
representam materiais instrucionais que geralmente s3o criados em formatos digitais e depois
carregados na plataforma, tais como paginas da Web, arquivos de PowerPoint, documentos do Word,
animagdes em flash, arquivos de video e audio, que representam alguns exemplos desses
recursos (EGOROV, et al.,2021).

Outra grande contribui¢do para o0 EAD sdo os recursos oferecidos pelo Google Docs. Trata-se de conjunto
de aplicativos de produtividade baseados na Web ,que embora esses aplicativos nao sejam tdo complexos
ou abrangentes quanto os principais equivalentes de desktop, eles t€ém outras vantagens sobre o software
tradicional. A mais dbvia dessas vantagens ¢ que os aplicativos ndo estdo vinculados a um computador
especifico. Assim, ndo ha necessidade de baixar e instalar soffware em uma maquina especifica e a partir de
qualquer computador conectado a Internet pode-se acessar o Google Docs. Como cada usudrio salva as
informagdes no sistema de nuvem, ele pode acessar o mesmo arquivo de qualquer lugar. Os usuarios nao
precisam se preocupar com qual versdo de um documento é a mais atual, visto que ela sempre serd salva na
nuvem do Google. Outra vantagem ¢ que varios usuarios podem fazer edi¢des nos mesmos arquivos ao
mesmo tempo (Mansor, 2012; Ashadevi; Muthamil Selvi, 2017).
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Isso é chamado de colaboracdo online e pode agilizar os trabalhos em grupos pela Web. Como o Google
Docs preserva as versdes anteriores dos documentos, ndo ha motivo para se preocupar com a alterag@o
irrevogavel de um arquivo. Assim, a colabora¢do em arquivos pode significar a mudanga da maneira
como pensar sobre o gerenciamento de atividades de contetidos. O Google Docs ¢ um aplicativo
gratuito, no qual documentos e planilhas podem ser criados, editados e armazenados virtualmente. Os
arquivos podem ser acessados de qualquer computador com conexdo a Internet e um navegador da Web
completo (Mansor, 2012; Ashadevi; Muthamil Selvi, 2017).

Os usuarios podem também importar, criar, editar e atualizar documentos e planilhas em varias fontes e
formatos de arquivo, combinando texto com férmulas, listas, tabelas e imagens. O resultado da
atividade pode ser publicado como uma pagina da Web ou como um manuscrito pronto para impressao.
Como os documentos sdo armazenados online e também podem ser armazenados nos computadores
dos usudrios, ndo ha risco de perda total de dados como resultado de algum imprevisto (Mansor, 2012;
Ashadevi; Muthamil Selvi, 2017). Nesse sentido, Santos (2009) esclarece que:

A partir do momento que come¢amos a interagir no ciberespaco, com as
potencialidades do hipertexto eletronico, ao acessar informagdes digitalizadas (nos
repositorios cientificos, nos portais jornalisticos e artisticos, nas pdginas pessodais,
nas redes sociais) e interagir com e nas interfaces comunicacionais (foruns, chats,
blogs, softwares sociais, listas de discussdes, webconferéncias) comegcamos a ver a
docéncia presencial também com outros olhos. Muitos docentes estdo se tornando
mais autores. Além da autoria e planejamento da aula em si, esses docentes tornam-
se autores de imagens, textos, hipertextos, comunicagdes mais dialogicas e
interativas. (SANTOS, 2019, p. 147)

O uso de programas de escrita colaborativa baseados em nuvem nao é uma solucdo milagrosa para os
alunos melhorarem imediatamente suas habilidades de escrita. No entanto, pode ser usado como
uma dindmica para orientd-los a melhorar suas habilidades de redag@o. Essas interfaces digitais
colaborativas podem ser utilizadas para facilitar a aprendizagem colaborativa apoiada por
computador — isto é - o desenvolvimento da colaboragdo através dos meios tecnoldgicos para
melhorar a aprendizagem. Além disso, as ferramentas colaborativas podem melhorar a interagao
entre os sujeitos e as atividades em grupo, facilitando o compartilhamento e a distribuicdo de
conhecimento e informag¢des entre uma comunidade de alunos. Finalmente, vale destacar que um
elemento essencial da aprendizagem colaborativa é que os alunos devem ser estimulados a refletir
sobre seus conhecimentos, aproximando-se de um modo de aprendizagem totalmente social
construtivista (Ashadevi; Muthamil Selvi, 2017).

5.2 FERRAMENTAS DIGITAIS PARA SE COMUNICAR E
COMPARTILHAR ATIVIDADES: GOOGLE MEET E YOUTUBE

O fornecimento de informagdes, a comunicagao e a colaboragio sdo os trés principais componentes do
EAD e amplamente descritos ao longo deste estudo. Evidentemente, essa metodologia pedagogica
torna o processo de aprendizagem mais ativo, interessante e agradavel, permitindo que os alunos
obtenham uma maneira mais flexivel e eficaz de acessar os recursos de aprendizagem,
independentemente de limites geograficos, fisicos e de tempo, além do incentivo a um alto nivel de
interagdo entre docentes e discentes. Trata-se, pois, de um dispositivo tecnolégico que agrupa varias
ferramentas e garante as linhas educacionais (LINH; LAM; NGOC, 2021).

Na pratica, esses diversos aplicativos funcionam como midias de apoio a implementagdo do processo
de ensino a distancia. Dentre eles, o Google Meet oferece a comodidade de realizar o processo de
aprendizagem virtualmente e permite aos usuarios realizarem videochamadas. Em outras palavras, o
Google Meet pode ser uma alternativa para apoiar o aprendizado e o ensino presencial virtual, a fim de
minimizar as interagdes fora de casa. Esse aplicativo esta disponivel para ser usado gratuitamente para
realizar videoconferéncias gratuitas para até cem pessoas, e realizar reunides de até¢ 60 minutos, além de
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possuir uma interface Unica e funcional com um tamanho leve e rapido, prioriza um gerenciamento
eficiente e amigavel que todos os participantes podem acompanhar. A proposito, essa aplicagdo pode
ser utilizada através de dispositivos moveis, seja iOS ou Android, onde os usuarios também podem
monitorar facilmente a programac¢do com todas as informagdes importantes a partir do calendario
(ROSALINA; PURNAMA; TIRTANAWATI, 2021).

Estudos revelaram que desde a pandemia por Convid-19, o Google Meet tem aumentado
significativamente o seu numero de usudrios, atingindo uma taxa de uso didria em 25 vezes, entre
janeiro a mar¢o de 2020, no auge da pandemia. Esses estudos revelaram ainda, que nas agdes
metodoldgicas imediatas naquele periodo, as plataformas sincronas (Google Meet) resultaram em
niveis mais altos de participacdo dos usudrios em discussdes e qualidade, quando comparadas as
plataformas assincronas (WhatsApp) (MELIANA; JUNUS; SULAEMAN, 2021).

Ainda na interface do Google estd o YouTube, que se caracteriza como uma midia social de
aprendizagem, além de diversas outras funcionalidades. Esse tipo de midia facilita a entrega e a
absor¢do de materiais de aprendizagem. A sua utilizagdo como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem proporciona grandes beneficios para os alunos, que terdo um impacto positivo nos
resultados obtidos. Nessa perspectiva, o YouTube ¢ uma das midias online que pode ser usada como
meio de aprendizado em habilidades de fala (ALIF MUKTI et al.,2021; WAHY UNI; UTAMI, 2021).

Essamidia de aprendizagem permite que os usudrios possam carregar, compartilhar e visualizar videos.
Sua tecnologia Adobe Flash Video exibe uma ampla variedade de conteudos de videos gerados pelos
usuarios, incluindo clipes de filme, clipes de TV e videoclipes, bem como contetido amador, como
blogs de video e videos originais curtos. Desse modo, o YouTube ¢ uma ferramenta de
compartilhamento de videos online capaz de apresentar diversos tipos de informagdes que podem ser
utilizadas para o aprendizado. Além de assistir ou baixar videos, os alunos também poderao praticar o
que aprenderam e enviar os videos para seu canal do YouTube, criado anteriormente. Os videos
apresentados nessa interface facilitam a pratica direta do contetido que estd sendo estudado (ALIF
MUKTlIetal.,2021; WAHYUNI; UTAMI, 2021).

Para melhorar a interatividade na aprendizagem virtual através do YouTube, Namubiru Ssentamu, et
al., (2020) sugeriram utilizar a interface como uma estrutura de interagdo virtual de tecnologia
educacional emergente, por meio da andlise de taxonomia digital de Bloom#? associada a teoria
construtivista, cujos objetivos especificos da utilizacdo da midia devem ser os de integrar videos do
YouTube no AVA, a fim de melhorar:

* Interagdo aluno-aluno;

* Interagdo aluno-conteudo;

* Interagdo aluno-professor;

* Aprendizagem colaborativa;

* Aprendizagem ativa, explorando habilidades de pensamento de ordem superior;
* Ampliar o repertério de aprendizagem dos alunos para além do manual do curso;

» Diversdo durante o aprendizado.

42 Trata-se de uma metodologia educacional desenvolvida por Benjamim Bloom em 1950. Esta
taxonomia dividiu a aprendizagem em trés dominios comportamentais, ou seja, cognitivo, afetivo
e psicomotor, com foco principal no dominio cognitivo devido a sua possivel aplicacao na
educacao primdria, secunddria e superior. Cada uma das trés categorias € organizada em seis
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Assim, o uso do YouTube como meio de aprendizagem pode ser aplicado a varios campos e os diversos
tutoriais e contetidos apresentados podem levar os alunos a aprender sobre a importancia de uma boa
oratdria, tanto para sua vida pessoal, quando para profissional, como os videos de debates, por exemplo,
que estimulam as habilidades e o conhecimento sobre a necessidade de bons argumentos numa
realidade de vida amplamente competitiva. Os alunos também tém a conveniéncia de praticar
diretamente os tutoriais na plataforma do YouTube, através do recurso de upload, visto que atividades
como essa sao capazes de formar cidadaos mais reflexivos e despertar a autocritica ao assistirem a si
mesmos (WAHYUNI; UTAMI, 2021).

A utilizagdo de midias no ensino presencial ¢ uma necessidade que ndo pode ser ignorada apos a
pandemia, considerando as diferentes circunstancias dos alunos. Isto pode ser compreendido que o
processo de aprendizagem vivenciado pelos alunos estd centrado em varios esfor¢os que devem ser
empreendidos, principalmente como desenvolver praticas pedagogicas de ensino que permitam que o
processo de aprendizagem ocorra de fato, valendo-se de todos os recursos de aprendizagem e formas
efetivas e eficientes de aprender. Nesse caso, a midia social de aprendizagem ¢ um suporte eficaz para
ajudar no processo de aprendizagem (ALIF MUKTI et al., 2021), de modo que, na sociedade da
comunicacdo e informacdo a utilizacdo de tecnologias por meio de plataformas, interfaces e
ferramentas digitais ¢ essencial para o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem, bem
como as aprendizagens e li¢des no contexto da pandemia ndo podem ser esquecidas ou deixadas de
lado, sendo necessario apresentar e discutir os principais resultados alcangados no proximo capitulo por
meio dos aportes tedricos-metodologicos utilizados nesta pesquisa cientifica.
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CAPITULO 6
RESULTADOS E DISCUSSOES

DOI: 10.6395 I/synapse978-65—88890-5 6-1_06

Tendo em vista a extensdo desta pesquisa, este capitulo foi dividido em quatro se¢des,
afim de um melhor entendimento sobre as suas analises, assim sendo, a primeira se¢ao
apresenta os graficos do Questionariol (APENDICES G/H), que busca conhecer os
sujeitos, seus pensamentos e opinides sobre as metodologias ativas e interfaces
digitais utilizadas por alunos e professores do 2° Ano Turma (B) do Curso Técnico em
Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba/ES. Na segunda
secdo, os resultados das questdes do Questionario 2 representam a autoavalia¢do dos
alunos e a avaliagdo dos professores como integrantes desta pesquisa, na participagao
da aplicagfio da Proposta Educacional (APENDICE J). Na terceira se¢do, os didlogos
e analises sobre as questdes geradoras para Roda de Conversa (APENDICE I), com
esses alunos e professores. Por fim, a quarta se¢@o apresenta o didlogo com os sujeitos
nas Rodas de Conversas realizadas virtualmente,

Dando énfase as falas e percep¢ao mais ampla dos sujeitos envolvidos para realizar
os dialogos em todo o capitulo foram utilizadas fontes em italico para as colocacdes
do professor/pesquisador e aspas (‘) para as falas de alunos e professores, de modo
que utilizou-se ainda, conectivos e expressdes entre os didlogos e respostas dos
sujeitos, com o proposito em tornar os textos mais harmonioso durante o
desenvolvimento da leitura e respectivas analises, considerando que este estudo
estd relacionado as questdes que envolvem a o ensino Lingua Portuguesa e as
inovagoes digitais e tecnoldgicas no contexto escolar.

6.1 IDENTIFICACAO DOS SUJEITOS E SEUS
PONTOS DE VISTA SOBRE METODOLOGIAS
ATIVAS E INTERFACES DIGITAIS NO ENSINO
DA LINGUA PORTUGUESA EM PERIODO
PANDEMICO

Os resultados da digitalizagdo da educacdo moderna foram extremamente
intensificados em condi¢des unicas e forgadas pelo ensino remoto e a distancia,
consequente do isolamento social devido a disseminacéo do Covid-19, que mudou
para sempre o sistema educacional em todo mundo, sendo amplamente
mencionado nesta pesquisa (EGOROV, et al,2021).

Logo, o que ja era dbvio apenas se acelerou, visto que no pos- pandemla tornou-se
impossivel pensar o processo de ensino- aprendlzagem sem associd-lo as TDICs,
que de acordo com autores como Costa, Alvelos e Teixeira (2012), estdo presentes
em todos os processos que envolvem coleta de dados, processamento de
informacgdes e criagdo de conhecimento, sendo o ensino-aprendizagem um dos
processos mais tipicos com essas caracteristicas. Sendo assim, as TDICs
desempenham um importante papel na educacdo ao fornecer interfaces e
ferramentas digitais que contribuem significativamente com a aplicacdo de
metodologias pedagogicas e a interacdo entre os sujeitos. No entanto, esses
mecanismos possuem muitas potencialidades desde que sejam utilizadas em sua
plenitude (COSTA; ALVELOS;TEIXEIRA, 2012).

Dentro desse contexto, como descrito nas metodologias, no capitulo 2, este estudo
realizou aplicacdo de questionarios para coleta de dados e informag¢des para o

52



resultado e analises conclusivas. Assim, os graficos que seguem nesta discussao estdo associados ao
Questiondrio 1 desta pesquisa e retratam os relatos de pensamentos, experiéncias e sugestdes dos
pesquisados, isto €, alunos e professores, respectivamente. Cada questio fechada foi elaborada como
multipla escolha, com exce¢do da exata que representa o grafico 1 a seguir, logo, os percentuais
apresentados, referem-se ao niumero assinalado numa determinada opg¢do, a fim de evidenciar o
comparativo das grandezas e proporgdes entre as respostas, em relagdo ao quantitativo total do numero
de participantes.

Autores como Cerigatto e Machado (2018) descreveram sobre o fato de que o acesso as tecnologias e
culturas digitais ndo € o mesmo em todas as regides de um mesmo pais, assim como nos varios cantos do
mundo. Existe também um acesso desigual as oportunidades, as experiéncias, as habilidades e aos
conhecimentos que vao preparar os jovens para a plena participagio na cultura digital, de modo que o
gréfico 1 retrata as experiéncias dos alunos participantes desta pesquisa durante o Ensino Fundamental,
associadas as oportunidades de estudos em escolas publicas e/ou privadas, sendo extremamente
importante evidenciar tais vivéncias neste trabalho de pesquisa que visa discutir ensino de Lingua
Portuguesa e seus agentes na sociedade da comunicagio e informagao.

Grafico 1: Conclusdo de curso de Ensino Fundamental dos alunos do
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Fonte: Autoria Prépria (2022)

O grafico 1 demonstra que 70,4% dos alunos sempre estudaram e concluiram o Ensino Fundamental em
escola publica, enquanto que 14,8% tiveram oportunidade em estudar e concluir o Ensino Fundamental
em escola privada, sendo que outros ainda, cerca de 14,8%, concluiram o Ensino Fundamental em
escolapublica, mas tiveram experiéncias e oportunidades em escolas particulares.

De acordo com o Anudrio Brasileiro de Educagdo Bésica, embora o Brasil tenha tido avangos
consideraveis nos ultimos anos em seus propdsitos de universalizar o Ensino Fundamental, a fim de
assegurar que, no minimo, 95% concluam essa fase, apenas 82,4% dos jovens de dezesseis anos
concluiram o Ensino Fundamental em 2020, indicando ainda um distanciamento significativo aos
propositos e metas do Plano Nacional de Educacdo (PNE). No Estado do Espirito Santo, o Anuério
registrou cerca de 77,6% para a mesma etapa e faixa etaria em 2020, sendo o menor indice da regido
sudeste, ficando abaixo do Rio de Janeiro, Minas Gerais e Sdo Paulo, que apresentaram 82,7%, 86,7% e
93,0%, respectivamente43. De modo geral, desde 2012 (68,6%), esses percentuais t€ém aumentado, mas o
ritmo de crescimento ainda ndo ¢ considerado suficiente para que o PNE alcance a sua meta até o ultimo
ano de sua vigénciaem 2024, conforme a Lein® 13.005,de 25 dejunho de 2014, de sua cria<;€1044.

No contexto digital, Cerigatto e Machado (2018) também destacaram que o nivel de participacdo
escolar pode ser altamente motivado por aspectos sociais, econdmicos e, inclusive politicos. Nesse
sentido, escolas e docentes devem se atentar para as questdes de desigualdades de acesso, levando em
conta os discentes inseridos nesse contexto de cultura digital. Deve-se ainda, buscar superar essas

43 https://todospelaeducacao.org.br/wordpress/wp-
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entrelinhas e desenvolver praticas cooperativas em que possam aprender uns com oS outros, ao
considerar essa diversidade de niveis de acesso. Essas questdes sobre alguns obstaculos relacionados ao
acesso a Internet também foram discutidas na Roda de Conversa entre os professores pesquisados, na
terceira se¢do deste capitulo.

No grafico 2 abaixo, observa-se que 100% dos alunos participantes deste estudo tém acesso a Internet
por meio de celular, dentre eles, hd também aqueles que acessam via rede publica (51,8%), enquanto
que 88,8% retratam as opcdes daqueles que possuem uma rede doméstica ou tem acesso na escola, de
modo que esses resultados ocorrem em funcao da multipla escolha das respostas, visto que o aluno pode
acessar a Internet a partir de diversos locais.

Grafico 2: Meio de acesso a Internet dos alunos do 2° Ano do Curso Técnico em
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Fonte: Autoria Propria (2022)

No gréfico 3, a pesquisa revelou ainda, que todos os alunos (100%) reconhecem as interfaces digitais no
Ambiente Virtual de Aprendizagem a partir do Moodle e do Google Meet. Uma parte bastante
significativa reconhece o YouTube (96,2%), WhatsApp (92,5%) e o Google Docs (92,5 %). No caso do
Moodle, Meet e Google Docs, esse reconhecimento se justifica possivelmente devido ao uso expressivo
durante o periodo pandémico, enquanto que o YouTube e WhatsApp, embora também tenham sido
utilizados para fins educacionais durante a pandemia, ambos sdo bastante populares, principalmente
entre a camada mais jovem.

Grafico 3: Reconhecimento de interfaces digitais pelos alunos do 2° Ano do Curso Técnico em Meio Ambiente
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Fonte: Autoria Prépria (2022)

A compreensao das interfaces digitais entre educagao e o processo de comunicagdo passa pela formagao
e o conhecimento de professores e pelo fazer das institui¢des de ensino na atualidade. Santos (2022)
alertou que ¢ preciso fazer uma leitura critica da realidade para entender o que ndo deve faltar na
educagdo nos proximos anos. Nas ultimas décadas, tem-se percebido que o desenvolvimento cientifico
e tecnoldgico, com suas grandes transformagdes nos modos de comunicagdo, provoca e sugere
mudangas nos processos de ensino-aprendizagem. Diante disso, o professor precisa se redescobrir e por
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meio dessas novas descobertas, motivar seus alunos a conhecer o novo, que hoje em grande parte,
encontra-se nas interfaces digitais, entretanto, ndo se pode indicar caminhos que nao tenha percorrido e
aos quais desconhece, o que exige constante atualizagdes para conseguir acompanhar as mudancas e,
simultaneamente, nortear seus alunos para as realidades futuras.

Os resultados do grafico 4, a seguir, revelam que 100% dos alunos tém acesso ao AVA/Moodle,
YouTube e WhatsApp, sendo que o Google Docs (96,2%) também se apresentou bastante
representativa nas escolhas dos alunos, uma vez que tem sido muito utilizada pelos docentes em suas
atividades de ensino e praticas pedagogicas. Diferentemente, embora os alunos pudessem definir mais
de uma resposta, as tecnologias Design Thinking e Padlet apresentaram apenas cerca de 14,8% e
25,9%, respectivamente.
Grafico 4: Interfaces digitais acessiveis a realidade dos alunos do 2° Ano do Curso Técnico
emMe * - e ~—iiba/ES
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Fonte: Autoria Propria (2022)

Dentre as contribui¢des tedricas apresentadas nesta pesquisa, Hasan (2019) descreve a usabilidade como um
atributo de qualidade para avaliacdo da facilidade de uso das interfaces digitais do usudrio. Trata-se, pois, de
um dos requisitos mais importantes das interface digitais, visto que melhora a eficacia da aprendizagem dos
alunos e a experiéncia geral de aprendizagem. Sendo assim, diversos métodos podem ser usados para avaliar a
usabilidade dessas interfaces digitais, podendo ser de avaliagdo baseada no usuario ou no avaliador. Os
métodos de avaliagdo baseados no usudrio visam coletar dados sobre a satisfagdo dos usudrios com uma
interface, como por exemplo, por meio de um questionario como este em discussao nesta pesquisa; ou ainda,
método de avaliagdo do desempenho dos usudrios ao interagir com a interface, como os testes, por exemplo.

Nasequéncia, o grafico 5 mostra que dentre as interfaces digitais mais populares disponiveis no mercado e
de grande relevancia para o setor educacional, o0 AVA/Moodle ¢ o que mais tem sido utilizado pela
institui¢@o de ensino em estudo, apresentando 100% nas op¢des dos alunos, merecendo destaque também
o WhatsApp e o Google Docs, sendo que ambos aparecem com um percentual de 74,07%. As interfaces
Design Thinking45 , Padlet#0 e Podcast ndo foram assinaladas, de modo que esse resultado revela que a
plataforma Moodle tem sido amplamente utilizada pelos alunos participantes desta pesquisa.

Grafico 5: Interfaces digitais utilizadas com maior frequéncia pelos alunos do 2° Ano do Curso Técnico em Meio
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Fonte: Autoria Prépria (2022)

43 Inovacao USP: Trata-se de uma metodologia que desenvolve produtos e servicos a partir das
necessidades e desejos dos usudrios, convertendo dificuldades e limitagoes em beneficios.
46 Olhar Digital: Trata-se de uma interface desenvolvida a partir de computa¢iao na nuvem, que
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Com base nos dados do grafico 6, pode-se observar que entre as demais interfaces, o Moodle aparece
como o maior facilitador de aprendizagem durante a pandemia, na opinido dos alunos usudrios dessa
interface, apresentando um indice de 85,1%, das opcdes, enquanto que o YouTube e o Meet
apresentaram cada um cerca de 62,9%, apos o Moodle. Nessa investigacdo, as interfaces Design
Thinking, Padlet e Podcast também foram exclusas pelos alunos. Vale ressaltar com base nos dados dos
professores participantes, que em um dado momento, a plataforma Moodle foi adotada como
orientagdo do Ifes como meio para acompanhamento dos alunos durante a pandemia.

Grafico 6: Interfaces digitais que facilitaram o aprendizado durante a Pandemia da Covid-19 e que foram utilizadas
pelos professores de Lingua Portuguesa, no 2° Ano do Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do
IFES Campus Ibatiba/ES

AVA/Moodle Google YouTube WhatsApp Google Sala Google  Google Docs Meet
Classroom de Aula Forms

Fonte: Autoria Prépria (2022)

Observando os resultados dos graficos 5 e 6, autores como Deepak (2017) e Hasan (2019) relataram o
Moodle ¢ um forte concorrente das demais interfaces digitais voltadas para o AVA, sendo a primeira
interface a ser escolhida para essas funcionalidades, visto que se apresenta como um sistema robusto,
seguro e facil de usar, como constata o grafico 6, conforme a experiéncia dos alunos com essa interface
definida pelos professores como meio didatico.

Essa escolha unanime pelo Moodle por parte dos alunos se justifica pelo fato de que segundo Egorov, et
al (2021), o Moodle tenha assumido a maior carga durante o periodo pandémico, levando-os a
interagirem por mais tempo com essa plataforma, o que pode ter influenciado em suas opinides, bem
como nas defini¢des dos professores como recurso pedagogico. Possivelmente, essa carga tenha
ocorrido devido ao impacto econdmico gerado pela pandemia, por ser o Moodle um sistema de codigo
aberto gratuito e de baixo custo. Além disso, Deepak (2017) relata que o Moodle é testado na pratica e
atualizado constantemente, disponibilizando sempre o aperfeigoamento e novas funcionalidades
através de ferramentas digitais, que proporcionam muitas oportunidades para explorar novos métodos
de ensino- aprendizagem.

No entanto, Costa, Alvelos e Teixeira (2012) alertam que todas essas potencialidades s terdo serventia
quando em maos que souber manusea-las, cabendo ao docente o conhecimento necessario tanto para si,
quanto para orientar seus alunos, pois como esperar um feedback favoravel dos discentes, se o corpo
docente nem mesmo sabe o que estd fazendo ou com a grandeza que estd lidando? Quando esse
conhecimento é adquirido e colocado em pratica em prol de uma pratica pedagdgica mais eficiente e de
acordo com uma inovag¢ao que ndo tem volta, ele descobrira que podera fazer coisas incriveis.

Conforme o grafico 7, os resultados da pesquisa demonstram que 100% dos alunos afirmaram que os
professores de Lingua Portuguesa utilizaram a plataforma Moodle para ministrar suas aulas, enquanto
77,7% das op¢des marcadas apontaram para a interface Meet. Outros 74% se destinaram ao WhatsApp
€ 62,9% ao YouTube, sendo estes os mais significativos a serem mencionados, sendo que o Google Sala
de Aula apareceu com apenas 25,9%.
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Grafico 7: Interfaces digitais utilizadas pelos professores de Lingua Portuguesa do
Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba/ES — durante a pandemia da Covid-19,
no 2° Ano do Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado
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Fonte: Autoria propria (2022)

Outra observacdo ainda importante para os resultados do grafico 7 estd associada a vicinalidade dos dados
comparativos das interfaces WhatsApp, YouTube e Meet em relagdo ao Moodle. O fato evidencia que
essas interfaces foram utilizadas simultaneamente durante o distanciamento social causado pela pandemia
da Covid- 19, visto que o AVA da interface do Moodle disponibiliza espago para a incorporagio de videos e
audios, como complementos pedagdgicos em aulas virtuais.

Em relag@o as metodologias ativas, o gréafico 8, a seguir, revela os resultados das respostas dos alunos,
que ficaram assim distribuidos: ensino hibrido (81,4%), jogos e gamificagdes (25,9%), sala de aula
invertida (29,6%) e aprendizagem problema (44,4%). Na metodologia ativa, o aluno é o personagem
principal e o maior responsavel pelo processo de aprendizagem, sendo assim, os autores Rocha,
Gouveia e Peres (2021) revelaram que o objetivo desse método de ensino é estimular ao corpo docente a
desenvolver a capacidade de absor¢do do conteudo de forma autonoma e participativa. Cavalcante, et
al., (2021) complementaram que através do impacto que a tecnologia e a inovacdo metodoldgica
tiveram no campo educacional com seu relevante processo de renovagdo pedagdgica, surgiram novas
formas e desafios de transmitir informagdes e gerar conhecimento nos alunos.

Grafico 8: Reconhecimento de metodologias ativas pelos alunos do do 2° Ano do Curso Técnico em Meio Ambiente
Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba/ES
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Fonte: Autoria propria (2022)

Para lidar com esses desafios, em que as transformacgdes tecnologicas acontecem com a velocidade da
luz e o conhecimento ndo é mais exclusivo do docente, por isso Almeida (2019) orienta que as
instituicdes de ensino precisam se reinventar se quiserem ganhar relevancia, a comecar por revelar a
seus alunos quais s20 0s seus novos papeis, cujo cenario ndo ¢ mais em lugar especifico, mas em um
universo em que a cada capitulo, umanova descoberta.

Nao se pode negar que a sociedade atual esta em processo de digitalizag¢do, que decorre da influéncia
constante que os continuos avangos tecnoldgicos estdo causando transformagdes na vida das pessoas.
Especificamente, Linhares e Ferreira (2012) relataram que a penetragdo e expansdo das TDICs no
campo da educacdo tem sido uma das mais proeminentes, sendo que, esse fato justifica-se pela

o7



transformagdo vivida pelos processos formativos, que t€ém beneficiado da constante inovagdo
produzida em todo o espectro educativo, desde as mudangas nos papéis dos principais agentes docente-
discentes, até ao surgimento de novas metodologias, recursos, ferramentas e ambientes para
desenvolver os processos de ensino e aprendizagem.

Paralelamente ao Questiondrio 1/Alunos, o Questionario 1/Professores contou com perguntas abertas
aqui descritas e com uma questdo fechada, representada no grafico 9 a seguir. Segundo os relatos, os
professores participantes desta pesquisa atuam no Curso Técnico em Meio Ambiente do Instituto em
um periodo entre quatro meses a trés anos de trabalho.

Grafico 9: Interfaces digitais utilizadas nas praticas pedagdgicas pelos docentes de Lingua Portuguesa do Ensino Médio
do IFES Campus Ibatiba/ES — durante a pandemia da Covid-19
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Fonte: Autoria propria (2022)

Assim, a unica questio fechada de multipla escolha (Gréfico 9), os prefessores participantes revelaram
as interfaces que utilizaram durante o periodo pandémico, em fun¢do de suas aulas, sendo que os dados
demonstraram que o AVA/Moodle e o Google Classroom apresentam cerca de 75% entre as interfaces,
sendo, portanto, o maior indice de op¢des assinalado.

Nas questdes abertas, revelaram ainda, que se sentiram preparados para atuarem com essas interfaces
digitais, sendo citada a do Google Meet como a mais exitosa naquele momento. Isso se deve aos cursos
realizados e experiéncias adquiridas com essas tecnologias, sendo mencionado o Moodle, Google
Meet, Padlet e Google Cassroom. Essas afirmativas vao ao encontro das respostas dos estudantes nos
graficos 6 e 7, apesar de que nesse grafico, nenhum aluno tenha marcado a op¢ao do Padlet, como
também ndo apareceu como op¢ao de nenhum entre os professores participantes deste estudo, como
revela o grafico 9, logo, a resposta discursiva do professor ao mencionar essa interface, sugere que ela
tenha sido utilizada de modo isolado e ndo diretamente com seus alunos.

Nao obstante, quando questionados se sentiam ou se sentem preparados para lidar com as interfaces
digitais no ensino de Lingua Portuguesa, um dos professores respondeu que “Utilizei muito pouco
essas interfaces, pois tdo logo assumi uma turma de LP, ocorreu o retorno presencial”. Isso sugere que,
com o retorno presencial, esse professor ndo mais utilizou nenhuma interface digital em suas aulas. Em
uma das respostas, o professor mencionou que “Sinto-me preparado, mas hoje estou ciente das
limitagdes desse processo de ensino-aprendizagem, enquanto uma professora relatou que “Sinto-me
parcialmente preparada, pois ainda ha muito o que dominar e diversificar”.

Um dos professores declarou que “Desconhego” se o Projeto Pedagogico do Curso contempla agoes
para trabalhar com Interfaces Digitais e Metodologias Ativas no ensino de Lingua Portuguesa,
enquanto outro declarou que “Sim, AVA e Moodle” e os demais apenas responderam “Atividades em
Laboratério de Informatica”. Sobre o interesse dos alunos pelas interfaces digitais no ensino de LP, na
percepcdo de um docente, “prevalece o interesse dos alunos na modalidade presencial, além disso, o
contato também fica prejudicado, porque poucos alunos se habilitam a abrir a cdmera, por exemplo™.
Outro professor também seguiu essa mesma linha de pensamento em sua resposta, declarando que
“Infelizmente, ndo vi interesse pelas aulas on-line e uso de interfaces em minha disciplina”. Nesse
contexto vale uma reflexdo em que essas declaragdes possivelmente envolvam questdes
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socioecondmicas, o ambiente doméstico e o fator psicologico em decorréncia das condigdes
pandémicas ja relatadas neste estudo.

Na questao de como as interfaces digitais sdo inseridas na dindmica do ensino de Lingua Portuguesa
em suas prdticas, enquanto um professor declarou “Nao utilizo interfaces digitais na modalidade
presencial”, os demais tém utilizado WhatsApp e/ou YouTube para acesso/envio de materiais
complementares em postagens que auxiliem nos trabalhos desenvolvidos pelos estudantes. Outro
professor ainda, respondeu que utiliza o “AVA Moodle para inserir conteudos, como videos e links de
redirecionamento de alguma outra interface relacionada”. Essas declaragdes estdo de acordo com as
respostas dos alunos no gréfico 5, embora os docentes ndo tenham mencionado as demais interfaces
relatadas pelos alunos e expressas nesse grafico.

A utilizag@o das Metodologias Ativas também fizeram parte do rol de questdes do Questionario 1 aos
docentes, que em uma visdo geral de um relato, “Sao muito produtivas, principalmente para interacao
professor/aluno”. Dentre as vantagens dessas metodologias foi destacado “a otimizagdo do tempo e da
autonomia que ¢ dada aos estudantes”, além de que “Em alguns momentos os estudantes protagonizaram
as abordagens e interagdes. Nessa oportunidade, atuei como mediador do processo”, porém, em relagdo ao
Ensino Hibrido, um dos professores destacou “a falta de interesse do discente, tornando complicado o
retorno presencial, tendo ao mesmo tempo, que deixar tarefas online, as quais o aluno nao fazia”. Isso
reflete nos resultados do grafico 8, em que 81,4% dos alunos disseram reconhecer o ensino hibrido como
metodologia ativa, mas sem interesse pela pratica.

Para autores como Cerigatto e Machado (2018), o uso da aprendizagem ativa contribui
significativamente para promover a autoconfianga, a autodisciplina e o autocontrole no aluno. A
aprendizagem ativa ocorre quando os alunos estdo ativamente envolvidos no processo de
aprendizagem, em vez de serem receptores passivos de informagdes. Segundo os autores, existem
inimeros exemplos de metodologias ativas, mas este estudo tratou apenas do ensino hibrido, sala de
aula invertida, jogos e gamificacdes e aprendizagem problema, que s@o as mais comuns ¢ amplamente
discutidas na literatura.

Diante desses relatos, no olhar do pesquisador com suas experiéncias durante o periodo que trata este
estudo, enquanto professor de Lingua Portuguesa da mesma instituicdo, o didlogo com os sujeitos no
campo da pesquisa permitiu conhecer sobre como esses elementos estiveram presentes nas aulas de LP na
EPT durante o ensino remoto, por meio do no AVA/Moodle, embora as limitagdes impostas pelo contexto
da pandemia da Coivid-19, de modo que, os conceitos estiveram presentes por meio dos conteudos, que
foram dinamizados ao longo do processo de ensino aprendizagem nas atividades de pesquisa e mediados
por dialogos entre professor e estudantes. Houve interatividade com os estudantes, evidentemente com
algumas restri¢des, mas as escutas e didlogos aconteceram durante o periodo remoto. Os conceitos e
diretrizes de lingua, linguagem e cibercultura foram conduzidos ao longo das aulas no ensino remoto na
medida do possivel, com aulas expositivas dialogadas, exercicios e avaliagdes relacionadas ao objeto de
estudo, turma/série escolar.

Pode-se observar que os elementos tedricos foram desenvolvidos ao longo do processo, mas
necessitando do ambiente de sala de aula para maior envolvimento e interagdo com os estudantes. Vale
ressaltar que a cibercultura ¢ entendida pelos sujeitos da pesquisa ainda enquanto suporte tecnoldgico,
ndo obstante, nas oportunidades de dialogo foi apresentado pelo professor/pesquisador o conceito de
cibercultura proposto por Santos (2019), sendo discutidas as diferentes formas da cultura
contemporanea fortemente marcada pelas tecnologias digitais e suas respectivas implicagdes.

Nesse cendrio, os discentes tiveram muita dificuldade em dissociar interfaces digitais e ferramentas
digitais, pensando se tratar de um mesmo significado, sendo necessario apresentar os diferentes
conceitos e suas perspectivas, como as descritas pelo INES (2023), em que as interfaces s@o os
ambientes digitais a serem explorados para os diversos fins, enquanto que as ferramentas digitais sdo
os recursos disponibilizados pelas interfaces. Vale enfatizar, que ha mais de uma década, autores
como Simedo e Miranda (2006) e Jane e Robbins (2007) ja esclareciam a importancia do
conhecimento sobre a utilizacdo das interfaces digitais nas escolas, no entanto, quatorze anos mais
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tarde a maioria das escolas foi surpreendida devido ao distanciamento social causado pela
pandemia, tendo que utilizar esses recursos sem sequer saber como ou por onde comegar, mesmo
vivenciando uma era amplamente digital.

A utilizagdo das tecnologias digitais no relacionamento interpessoal tem se desenvolvido
exponencialmente por meio de novos métodos de comunicagdo, principalmente aplicativos e redes
sociais. Essas mudangas tém impactado ndo somente no modo de como as pessoas se comunicam ou
interagem, mas também na pratica educativa que reflete no aprendizado dos estudantes. O fato em que
os alunos demonstraram duvidas e relataram algumas dificuldades ao lidar com os recursos
tecnologicos disponiveis aos estudos durante a pandemia, indica a falta de conhecimento sobre as
tecnologias digitais voltadas ao ensino € a0 mesmo tempo permite concluir que ndo estavam totalmente
preparados para elas, mesmo com as experiéncias tecnologicas vivenciadas por esses alunos na
sociedade da comunicagdo e informagao se faz necessario a busca pela inclusao sociodigital.

Assim, diante de uma aceleracao cientifica e tecnoldgica, recaem sobre a escola e seu corpo docente, a
necessidade de sucessivas buscas por atualizacdes que contribuam para uma gestdo eficaz na
constru¢do do conhecimento, para entdo poder dividi-lo com seus alunos, visto que sé se pode oferecer
aquilo que tem. Diante disso, o saber sobre a cultura digital tornou-se um pré-requisito essencial para a
eficiéncia de uma pratica pedagogica moderna e atualizada, direcionada ao ensino- aprendizagem, de
forma especifica, vale ressaltar a utilizacdo desses recursos digitais na EPT, uma vez que a educagdo
profissional considera a tecnologia como primeira atividade em seu objeto de estudo e intervencao. Isso
porque a tecnologia se caracteriza como uma ciéncia transdisciplinar das praticas sociais de producao,
da utilizagdo de instrumentos técnicos e de acontecimentos tecnoldgicos. Na dptica educacional, trata-
se de uma disciplina que investiga o trabalho social e a sua associagdo com os sistemas técnicos
(MACHADO, 2008, apud INES, 2023).

Logo, cabe a EPT como uma agente participativa na intervencao social, uma analise sobre as
questdes associadas as necessidades humanas de inclusdo sociodigital e as alternativas tecnoldgicas,
que possam contribuir eficazmente com o ensino-aprendizado dos sujeitos em seu universo. Aos
seus docentes, cabe a busca pela compreensdo das razdes pelas quais ainda existem duvidas e
reveses, embora as solugdes tecnologicas sejam evidentes em meio a globalizacdo do século XXI,
em que as licdes e experiéncias com o ensino-aprendizagem do passado, sejam elas coletivas ou
pessoais, possam refletir em uma realidade futura, através de alternativas tecnoldgicas que
contribuam com a efetiva¢do do conhecimento humano.

De modo geral, o didlogo no universo cultural ainda necessita ser aperfeigoado em relagdo a algumas
concepgoes, sendo observada ainda a necessidade de estabelecer maiores relagdes com a cultura
contemporanea marcada pelas inovacdes tecnoldgicas e, sobretudo, como utilizar essas interfaces
digitais de forma propositiva no processo de formagao dos proprios estudantes. Sobre o processo de
constru¢do do conhecimento com os estudantes e professores, pode-se afirmar que ocorreu de forma
colaborativa, a partir das trocas de experiéncias, nada impositivo, mas dentro de uma perspectiva de
conhecer arealidade do outro e como o mesmo esta inserido na realidade digital e tecnolégica.

6.2 AVALIACAO E AUTOAVALIACAO DA PROPOSTA
EDUCACIONAL A PARTIR DO PONTO DE VISTA DOS
SUJEITOS

O questionario de Autoavaliacdo da Proposta Educacional pelos Estudantes foi dividido em duas etapas
de acordo com as agdes da proposta, contendo oito questdes abertas em cada etapa, enquanto que no
questionario de Avaliacdo da Proposta Educacional/ pelos Professores foram elaboradas apenas seis
questdes abertas em uma etapa apenas, sendo que os dados de ambos os questiondrios serdo
confrontados a seguir.
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Emrelacdo a Sequéncia Didatica em formato de WebQuest Interativa, ao verificar se os objetivos de sua
proposta estdo adequados para a turma aplicada, os professores avaliaram de modo geral a ser
descrito, que tais objetivos “sdo adequados”, pois “estdo em consonancia com as competéncias e
habilidades”, além de que “¢ imprescindivel que esses estudantes tenham boas praticas de leitura,
compreensao e interpretagao de textos”. Um dos professores salientou que “os estudantes da turma em
que a Sequéncia Didatica foi aplicada estdo em formagdo e em constante amadurecimento. Por essa
razdo, entende que o alcance do objetivo geral 'Compreender a realidade linguistica e textual na
formag¢@o humana a partir do estudo de Géneros e Tipos Textuais' depende da execucdo dos objetivos
especificos ao longo do desenvolvimento da Sequéncia Didatica”.

Sobre a compreensdo da Proposta da Sequéncia Diddtica, na primeira etapa do questionario de
autoavaliacdo, os alunos relataram ter compreendido “através das atividades propostas” e “como uma
forma organizada para colocar as atividades em dia”. Em uma observagao geral das respostas, se conseguiu
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contextualizar as atividades propostas, todos os alunos responderam que “sim”, “por meio da explicacdo
5% ¢¢

do professor”, “assistindo video aula e lendo o livro escolar”, em estudo simultdneo com o livro didatico,
isto &, “lendo e ouvindo a0 mesmo tempo”, como geralmente ocorre nas aulas presenciais.

Segundo os autores Ota, Dias-Trindade (2021) e Tamashiro e Sant'Anna (2021) diante das
consideragdes relacionadas as competéncias digitais docentes e da sua magnitude para processos de
ensino e aprendizagem mais eficientes para as novas metodologias virtuais, torna-se importante
considerar sua associagdo com a tutoria de conteudo, visto que tais competéncias tém papel essencial no
momento de o professor estabelecer qual é o contetido ideal para singularizar a experiéncia de
aprendizagem de cada aluno, em cada sequéncia didatica elaborada.

Em relacdo aos Géneros e Tipos Textuais como colaboragdo na compreensdo critica dos contevdos em
sala de aula, os estudantes destacaram de modo geral, que “este estudo viabilizou um amplo conhecimento
sobre o tema”, bem como “nos preparou para as redagdes e producdes de textos em vestibulares”. Além
disso, “abriu margens para identificar os tipos textuais e interpretar atividades e textos”. Dentro de um
ponto de vista amplo para analise se encontraram dificuldade ao longo das atividades, um aluno relatou
“poucas dificuldades”, enquanto outros responderam que “ndo”, pois “ajudou a entender melhor os
assuntos abordados”. Um aluno respondeu que “fiquei tranquilo, ja sou acostumado com o Canva”, ao
passo que outro disse ter sentido “Somente o cansago, devido a extensa grade curricular”. Nao obstante,
alguns entre eles expressaram dificuldades com a “compreensdo e interpretagdo” textual, o que também
sugere uma abordagem mais expressiva por parte do professor de Lingua Portuguesa desses alunos,
através de uma metodologia pedagogica que possa sanar essas duvidas.

Nessa perspectiva, Barros (2021) orienta que a comunicagdo oral e a escrita sdo elementos essenciais
para eficacia de um planejamento didatico bem estruturado, uma vez que a deficiéncia comunicativa
gera obstaculos do aprendizado, tendo em vista que esses elementos sdo considerados tinicos no
contexto histérico educacional, sendo sistematizados através da didatica e dos principios
metodoldgicos de ensino.

Enquanto sugestao de outras interfaces digitais para o desenvolvimento desta proposta educativa
em sala de aula, os professores sugeriram a inclusio da “Wiki”, “Kahoot e Biblioteca Digital”,
embora “as selecionadas pelo autor da proposta ja sejam interessantes”, logo, acreditam que “a
proposta ja traga as interfaces digitais adequadas para o seu desenvolvimento”. Em sua maioria, os
alunos obtiveram éxito nas interfaces digitais propostas, “a partir das explicagdes do professor”,
sendo o “Q- Académico”, o “Canva” e o “AVA” as interfaces mais reconhecidas e citadas pelos
alunos, apesar de um entre os participantes ter relatado desconhecer o que seja uma interface digital,
0 que sugere um refor¢o nessa turma por parte do professor em relagdo ao tema, visto que ndo ha
como identificar o aluno que revelou essa dificuldade.

Segundo Deepak (2017) as interfaces digitais desempenham um papel importante no processo de
aprendizagem e facilita na aquisi¢do e distribuicdo de conhecimento. Varias instituigdes educacionais
em todo o mundo estdo adaptando essas interfaces como sua principal ferramenta de ensino e
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treinamento, visto que elas complementam os métodos convencionais de ensino em sala de aula, sendo
que, esses beneficios estdo evidentes nos ultimos anos devido aos avangos e crescimento em termos de
uso das interfaces digitais e educagdo online.

Em suas respostas, sobre o que gostaria de destacar enquanto positivo nessa atividade, os discentes
descreveram “o conhecimento amplo”, o interesse devido ao “gosto pelas redagdes e as atividades
avaliativas no AVA” e também como “formas de compreender as matérias”. Um dos estudantes
destacou que “foi um projeto muito bom de fazer, espero ter mais”, deixando a desejar uma resposta em
que o aluno simplesmente respondeu — “acho que nada”. Esse mesmo aluno disse nao ter “nenhuma ™
sugestdo de melhorias, enquanto outro sugeriu que o professor “explique a matéria no quadro sem
passar video aula”. Apesar da visdo de ambos os estudantes como atuais sujeitos inseridos no contexto
escolar e futuros profissionais e cidadaos do futuro, os demais alunos participantes desta pesquisa —
embora de modos diferentes em suas respostas - sugeriram haver “mais aulas como essas” que
envolveram o projeto e também “mais aulas no laboratério™.

Na possibilidade em fomar como referéncia a sua pratica em sala de aula, a fim de vislumbrar a
utilizagdo desta proposta educacional em sua realidade, os professores se manifestaram
unanimemente de acordo, declarando que ““a pratica seria possivel a partir da disponibilidade em
executar aulas mais interativas e menos tradicionais, articuladas com outras disciplinas, como
Geografia e Informatica”, por exemplo. Outro ainda declarou que ““a proposta € pertinente e a aplicaria
no laboratorio de informatica”. Na visdo de um dos professores, trata-se de “uma possibilidade
experimental, de forma a conciliar discussoes e atividades que busquem a autonomia discente”. Essa
proposta também foi pensada para outra disciplina em que o discente atua, a0 mencionar que “consigo
vislumbrar o desenvolvimento da Sequéncia Didatica, com as devidas adequagdes para atender as
demandas de outra disciplina também”.

Para Philippi e Fernandes (2015), o entendimento sobre pratica interdisciplinar empregada ao campo da
pesquisa e da formagao envolve uma vasta disparidade de significados teoricos e metodologicos. Também
ndo existe apenas uma, mas diversas formas de se praticar interdisciplinaridade, cuja colaboracdo entre as
especialidades cientificas e técnicas tem se tornado primordial para a solugdo de grande parte dos
problemas com os quais a ciéncia contemporanea tem se defrontado.

Na segunda etapa do questionario, apenas dois alunos dentre os envolvidos nesta pesquisa nao
participaram da atividade proposta de constru¢cao da HQ ou Tirinha no Laboratorio de Informatica,
enquanto os demais relataram ter participado “ativamente”, em que alguns deles mencionaram o
“Canva” como instrumento. Ainda de acordo com as respostas deste questiondrio, os discentes
conseguiram realizar a constru¢do da HQ, compartilhando informagoes e saberes com os colegas em
ajuda mutua, sendo que apenas um entre eles declarou “ndo” ter realizado essa atividade proposta.

Na abordagem sobre a tematica “Desmatamento na Amazonia” de como o conteudo Género e Tipos
Textuais e a constru¢do de HQ (Historia em Quadrinhos) dialogam com a proposta curricular e
pedagogica do IFES Campus Ibatiba, os professores destacaram que “neste Campus os cursos técnicos
sdo voltados para a tematica do meio ambiente, por esse motivo a proposta dialoga com o cenario
pedagdgico no Instituto”. Além disso, “a compreensao dos géneros e tipos textuais pode se dar de maneira
mais efetiva quando o contexto apresentado ¢ o de interesse dos estudantes. Nesse caso, a tematica
trabalhada dialoga com diversos conteidos das ementas (areas técnicas) dos Cursos Técnicos em Meio
Ambiente e Floresta. Ademais, as HQ sdo elementos que despertam o senso critico dos estudantes, de
maneira criativa e didatica”. Destacaram ainda, que “o IFES Campus Ibatiba oferta dois cursos técnicos
integrados ao ensino médio - Floresta e Meio Ambiente, sendo que tema proposto 'Desmatamento na
Amazonia' estd alinhado com as propostas curriculares dos cursos em questdo e podem contribuir,

m

pedagogicamente, na formacado da capacidade critica do estudante dentro da tematica 'ecologia™.

Em sua maioria, os estudantes utilizaram o “Canva” para realizar um trabalho criativo sobre o
Desmatamento da Amazoénia, “construindo ¢ abordando o tema em uma HQ” e também “através de
tirinha”, sendo que apenas um dos alunos participantes respondeu que “ndo cumpri a tarefa”. Ao serem
abordados sobre a compreensdo em conseguir relacionar a temdtica com o Curso Técnico Integrado
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em Meio Ambiente, as respostas foram totalmente positivas, mas diversificadas entre os alunos, tais
como “Sim, apenas comparando as situacdes da tirinha e do meu cotidiano”, “Utilizando temas que
envolvem o meio ambiente”, “Sim, com Tirinhas e '"HQs' tematico ao meio ambiente” e “Sim, através
das discussdes em sala de aula”, dentre outras.

E fato que o Mestrado Profissional possibilita construir dialogos e a0 mesmo tempo apresentar uma
proposta educacional a comunidade académica relacionado a proposta de pesquisa na Educagdo
Profissional e Tecnolédgica, sendo assim, a proposta foi aplicada e correspondeu as expectativas
estabelecidas a partir do trabalho de pesquisa, do envolvimento com os sujeitos e I6cus da pesquisa, de
modo que a proposta educacional em formato de WebQuest Interativa alcangou seus objetivos, uma vez
que estes estavam alinhados com pesquisador, estudantes, professores e sob orientagdo de pesquisa,
sendo um trabalho continuo, ressaltando a importancia dos estudantes participarem com suas
experiéncias e diferentes vivéncias de mundo. A pratica de construc¢ao foi realizada no Laboratério de
Informatica do IFES Campus Ibatiba, com as devidas orienta¢des e encaminhamentos da pesquisa,
sendo, portanto, necessario estabelecer pontes e didlogos para que estudantes e professores possam
perceber que o universo digital pode ser um grande facilitador do processo de ensino aprendizagem,
que € necessario ter intencionalidade pedagdgica para o €xito dos estudantes.

Na contribuigdo das interfaces digitais utilizadas para a proposta da Sequéncia Diddtica, no ponto de
vista dos professores ocorre “de maneira habitual de instrumentos digitais e tecnoldgicos relacionados
a educagdo como suporte a aprendizagem”, visto que “as tecnologias digitais auxiliam na construgao de
uma proposta mais criativa e atraente aos alunos”. E notdrio que “as interfaces digitais cada vez mais
contribuem para o aperfeicoamento e inovagdo das praticas em sala de aula. Assim, o professor se
atualiza e possibilita aos estudantes melhores usos dos diversos dispositivos e programas”, logo, um
deles acredita que “os estudantes ficardo mais motivados para participar da Sequéncia Didatica ao
utilizar as interfaces digitais”.

Ao serem questionados se utilizaram de forma propositiva as interfaces digitais apresentadas pelo
professor, todos os alunos se manifestaram positivamente, citando o “Canva” como apoio, sendo que
apenas um aluno respondeu “ndo”. Numa andlise mais ampla das respostas, os alunos “ndo”
encontraram dificuldades ao utilizar as interfaces digitais, destacando como positivo nesta etapa, a
aquisi¢do de “conhecimento amplo” e “a constru¢do de HQ”. Na andlise dos professores, ndo foram
identificadas “nenhuma” necessidade em mudancgas ou adequagoes para aplicar a Sequéncia Diddtica
em sala de aula, uma vez que consideram a Sequéncia “maravilhosa”, “uma proposta completa”, “sem
necessidade de modificagdes” e que “as mudancas seriam apenas em relacdo ao conteudo e como

desenvolvé-lo para o trabalho em outras disciplinas”.

Quando solicitados a sugestoes de melhorias, a maioria dos alunos foi unanime ao destacar “mais aulas
e atividades no laboratdrio”, no entanto, duas sugestdes chamaram a aten¢do do pesquisador, sendo
estas “Nao utilizar plataformas online” e “Mais explica¢des no quadro”. Embora essas duas sugestdes
ndo tenham sido explicadas e melhor esclarecidas nas respostas escritas desses alunos, aos olhos do
pesquisador elas sugerem a necessidade em rever novos conceitos e a compreensao do reconhecimento
de metodologias ativas, pelos estudantes do Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba, tratados a partir do
grafico 8, bem como relacionar esses novos conceitos com a facilidade do aprendizado por meio de
interfaces digitais expressa no grafico 6 neste estudo.

6.3 QUEST! OES GERADORAS PARA RODA DE CONVERSA COM 0S
SUJEITOS

Nas Questdes Geradoras para Roda de Conversa, os professores citaram em suas respostas escritas o
WhatsApp, Google Classroom, Meet, Ava/Moodle, YouTube e o Meet como interfaces digitais que
foram fundamentais para o desenvolvimento de seu trabalho pedagogico em Lingua Portuguesa
durante o periodo da pandemia da Covid-19. Na visdo dos alunos sobre a preferéncia pelas interfaces
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digitais utilizadas pelos professores de Lingua Portuguesa, varios deles repetiram respostas ao citar o
AVA Moodle, Google Meet e YouTube por diversas vezes. Nao menos importantes, mas citadas em
menor numero, aparecem a interfaces Q-Académico Google Forms e Google Sala de Aula. Houve
ainda entre os alunos, alguém que declarou preferir “o uso de apostilas”. Alguns alunos justificaram as
suas preferéncias, que de modo geral se resume em que “o AVA facilitou muito o aprendizado”,
enquanto que “o Google Meet proporcionou interagao entre professor-aluno”. No caso do “YouTube,
porque oferece a praticidade de assistir videos sobre uma determinada matéria, facilitando o processo
de aprendizagem”.

Os alunos também declararam ter tido algum tipo de dificuldade ao utilizar essas interfaces propostas
pelos professores de Lingua Portuguesa, sendo o “AVA” a interface mais citada, ndo obstante, também
foi declarado que “essa dificuldade foi apenas no inicio, mas depois de um tempo ficou mais facil de
usar”, enquanto que “o Padlet eu ndo explorei muito bem igual fiz com o AVA no inicio”. Outra
declara¢do, ainda, revelou que “depois de usar o AVA por um tempo, eu consegui aprender muito com os
recursos disponibilizados”. Numa das respostas, o aluno também revelou ter tido dificuldade inicial
com 0 AVA, “por ndo ter muita familiaridade com a interface, mas depois do costume foi facil”.

Essas declaracdes levam a refletir novamente sobre o despreparo dos alunos com essas interfaces e a
falta de percepcao e iniciativa por parte da escola, sobre a importancia da educagdo digital em seu
contexto, principalmente com o AVA Moodle, que foi criado para atender, principalmente, as
necessidades educacionais. Financeiramente, essa omissdo do conhecimento digital pelas escolas ndo
se justifica, visto que se trata de uma plataforma totalmente gratuita, como mencionado por Deepak
(2017) e Hasan (2019). Além disso, ainda segundo esses autores, o Ava/Moodle ¢ uma interface digital
facil deusar, o que justifica a declaragdo dos alunos em relagdo ao aprendizado através da pratica.

Para os professores, as maiores dificuldade encontradas ao trabalhar com as interfaces digitais no
ensino de Lingua Portuguesa, nos momentos sincronos em periodo pandémico, estdo relacionadas a
“interacdo e o feedback das atividades dentro do prazo estabelecido” e o “processo avaliativo”. Um dos
professores declarou que “a maior dificuldade foi o aluno se interessar do inicio ao fim da aula
sincrona”. Diante disso, os demais professores refletiram as dificuldades no ensino remoto, os desafios,
como trabalhar e, sobretudo, “a busca por estratégias e metodologias para atrair o estudante para aula
sincrona e manter presencga e participacao nos encontros online”. De modo geral, na visdo dos alunos, a
utilizagdo de interfaces digitais como possibilidade em melhorar o entendimento dos contetidos pode
ocorrer “através de troca de mensagens em casos de duvidas conforme as disponibilidades do
professor”, visto que “isso facilita tanto para o aluno, quanto para o professor”’. Também houve
sugestoes de “reunides por meio do Meet fora do horario das aulas”, para “reforcar a relacdo e a
interacao aluno-professor”.

Os autores Tamashiro e Sant'Anna (2021) relataram que a educac¢do no sistema remoto exibe varias
exigéncias as quais ndo devem ser desconsideradas, principalmente no processo de interatividade
em que a relagdo entre aluno-professor deve ser estabelecida através de videoconferéncias e chats,
além dos demais recursos tecnologicos os quais aproximem os pares. Nesse sentido, o docente deve
ser capaz de compreender que a sua postura motivadora faz toda diferencga ao saber utilizar todas as
potencialidades que o ensino remoto tem a contribuir, inclusive como complemento nas aulas
presenciais.

No caso do AVA, ainda nessa questao, foi sugerido que “o professor, além de sua explanacdo em sala de
aula, também disponibilize videos nessa interface para que o aluno possa assistir quando necessario,
porque isso vai ajudar muito na aprendizagem”, inclusive, “gravando a prépria aula ou de outros
professores, pois além de poder rever o que foi explicado em sala de aula, também sera 1til ao aluno
faltoso”. Além disso, “o professor podera disponibilizar apresentag¢do de slides e links sugeridos que
possam complementar o entendimento do conteudo”, principalmente, “daquele que vai ser cobrado nas
avaliagdes ou outro que achar importante que o aluno conheca”. Foi sugerido ainda que, no AVA, “os
alunos também podem realizar atividades relacionadas ao conteido ministrado em sala de aula”, como
também “deixar lembretes e recados importantes, para que o aluno nio tenha a desculpa do esquecimento,
pois poderd acessar a qualquer hora e qualquer lugar”.
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Vale ressaltar também a observagdo dos alunos por entre as falas, sobre a amplitude do Moodle, ao
mencionar que “no AVA tém varios meios de organizac¢ao para os conteudos”. Entretanto, “o professor
precisa aumentar o grau de estudo e interesse aos assuntos propostos”, além de tentar “melhorar o
entendimento dos alunos, porque 14 dentro tem varias opg¢oes de videoaulas que melhoram a nossa
compreensdo”. Nessa perspectiva, entende-se que os alunos conseguem reconhecer a dimensdo do
AVA, com seus recursos e possibilidades para o entendimento dos contetidos, cabendo ao professor
saber utiliza-lo de modo adequado e mais criativo, a fim de que possa gerar interesse aos alunos.

Nessa questao, a resposta de um dos alunos, que pode ser relacionado ao grafico 3, chamou a atengdo do
pesquisador, sendo citado: “Para estudar fora da sala de aula antigamente, apenas era possivel pelo
caderno, mas com as interfaces digitais ¢ possivel uma melhor maneira de aprender e tornar os
conteudos mais faceis. Assim, hoje em dia ndo ensina bem ou ndo aprende o que precisa, quem nao
quiser.” Ao comparar passado e presente, observa-se nas falas desse aluno, a sua visdo sobre as
facilidades que o avanco tecnoldgico tem disponibilizado as escolas, mas que € preciso haver interesse
por parte de quem usufrui para fazer valer o trabalho e esforco de quem cria e desenvolve esses recursos.

Sobre a rapida evolugdo tecnoldgica Silva e Jeres (2020) alertam que cendrio de desenvolvimentos
socioculturais, que € visivelmente reconhecido no século XXI, indica que no ambiente onde as interfaces
digitais, o ciberespago e a cibercultura se encontram, nao mais existe lugar para o velho, mas apenas para a
inovag¢ao. Quem nao se adequar, ndo entra! O que ocorre € que estamos vivendo em um mundo digital, com
realidade tecnologica e espago da inovacao. No que se refere ao mercado profissional, quem nao se adequar
certamente perdera seu espago, tamanha necessidade de estabelecer relagdes com as diferentes interfaces
digitais. No campo educacional, temos nas escolas e salas de aula alunos digitais e ainda professores
analdgicos, os quais necessitam de imersao digital para maior apropriagao.

Como vantagens da utiliza¢do de interfaces digitais para o aprendizado de Lingua Portuguesa, os
alunos teceram varios comentarios € opinides, tais como: “a facilidade em poder acessar a partir de
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qualquer lugar que tenha Internet”, “como complemento para entender melhor os contetidos da Lingua
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Portuguesa, que ¢ uma disciplina muito ampla”, “a oportunidade em sanar dividas de expressoes e
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interpretagdes com maior facilidade e rapidez sobre um determinado assunto”, “estender a relagdo entre

29 <¢

o aluno e o professor fora da sala de aula”, “utilizar mais o AVA disponibilizando bons contetidos”,
“incentiva ao estudo fora da sala de aula”, “melhora o desempenho e a compreensao”, “ter acesso a um
maior numero de informagdes”. Nessa questdo, que pode ter uma relagdo com o grafico 6, uma resposta
também chamou a ateng¢@o do pesquisador — “As vantagens € de ter tudo virtualmente na palma da mao,
um fator que contribui grandemente com os resultados alcancados através dos conhecimentos
adquiridos”. Mais uma vez, as falas de um aluno que reflete sobre as vantagens de ter diversos recursos
tecnologicos “na palma da mao” que contribuem com os resultados, mas que requerem conhecimento

paramanusea- los.

Rocha, Golveia e Perez (2021) descreveram sobre a associagcdo entre as inovacdes das praticas
pedagdgicas e os meios tecnoldgicos que estimulam a um raciocinio de diferentes formas no ensinar e
no aprender, impulsionando cada vez a relacdo entre a teoria e a pratica. A era digital trouxe consigo
novas modalidades de tempo e espaco que necessitam ser mais bem exploradas. Na metodologia ativa
de sala de aula invertida, por exemplo, pretende-se que o aluno explore os conteudos propostos antes de
uma discussdo em conjunto, logo, cabera a ele a descoberta do conhecimento que tem em poder, na
palma de sua mao.

Nas Questdes Geradoras para Roda de Conversa/Estudantes, os alunos também sugeriram interfaces
digitais para serem utilizadas nas aulas presenciais no retorno presencial escolar. Nessa questao,
todos os alunos mencionaram o AVA “como meio de disponibilizar material dado em sala de aula”,
“para a postagem da matéria como um complemento e usar alguns videos do youtube para fixar a
matéria com mais facilidade”, porque “fica mais propicio utilizar esses meio para aprender sobre a
Lingua Portuguesa pelo fato de poder utilizar em qualquer lugar, além da escola”. Outras interfaces
também foram citadas como complementos, como “os videos do YouTube”, além do “Q-Académico e
Webconferéncia para reunides como para tratar de um trabalho extraclasse”, por exemplo.
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6.4 COLABORA(,‘AO E SUGESTOES DOS SUJEITOS A PARTIR DAS
RODAS DE CONVERSAS DE MODO PROPOSITIVO E
DIALOGICO

Na roda de conversa realizada virtualmente através de videoconferéncia, o pesquisador relatou aos
alunos o objetivo daquele “bate-papo”, que visava conhecer um pouco da realidade deles, enquanto
estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba.
Em seguia, perguntou aos alunos participantes, se todos estavam de acordo em participar da pesquisa
por meio do TCL, que foi enviado naquela manha para cada aluno, pedindo que confirmassem o
recebimento através deum “sim” ouum “ok” no chat.

A primeira pergunta foi sobre quais interfaces digitais utilizados pelos professores de Lingua Portuguesa
que eles mais gostaram e conseguiram utilizar. Um dos alunos respondeu que gostou “mais do AVA,
porque a professora explicava a matéria e ainda disponibilizava o contetido na plataforma para estudo,
além de fazer revisdes para as atividades e avaliagdes”. O aluno afirmou ainda estar “familiarizado com a
plataforma porque ¢ dindmica”, refor¢cando a atitude da professora em “disponibilizar o contetido online
para ter acesso a qualquer momento e em qualquer lugar”.

Nesse sentido, Costa, Alvelos e Teixeira (2012), Hasan, 2019 e Linh, Lam e Ngoc (2021) descreveram
que no sistema AVA/Moodle, os alunos podem aceder aos contetidos dos cursos em diferentes formatos,
tais como textos, imagens e sons, por exemplo, bem como interagir com os professores ¢ os demais
colegas de classe, através de quadros de mensagens, foruns, chats, videoconferéncia ou outros tipos de
ferramentas de comunicagdo. Essas plataformas disponibilizam um conjunto de funcionalidades
configuraveis, de forma a permitir a criacdo de comunidades de aprendizagem. Para além da dimenséo
pedagdgica, ainda € possivel o acompanhamento e avaliagdo das atividades de alunos e professores,
permitindo a gestdo dos conteudos via Internet.

Neste momento o pesquisador orienta sobre como utilizar melhor o microfone para clareza das
respostas, sendo que, essa atitude por parte do pesquisador ao observar a necessidade de um
determinado aprendizado naquele momento e, imediatamente, praticar a acdo, vai ao encontro dos
pensamentos de autores citados neste estudo. Nesse sentido, Wahyuni e Utami (2021) relataram que a
midia de aprendizagem tem um papel que afetard muito os resultados de aprendizagem dos alunos,
inclusive na melhoria das habilidades de fala, bastando apenas saber desenvolver essas habilidades,
bem como saber utilizar corretamente os recursos que possam contribuir com esse processo.

Outro estudante disse que “no inicio parece dificil essas tecnologias de hoje em dia, mas mesmo assim a
pessoa consegue aprender a lidar com elas e ter bons resultados na taxa de aprendizado. Eu gostei muito
do AVA, porque a plataforma facilitou o aprendizado e também ¢ rica em organizagdo”. Esse discente
também citou “o Google Meet, pois facilitou muito a interagdo entre os alunos e professores,
principalmente para a realizagdo de trabalhos em grupos, devido ao distanciamento social e pela
distancia entre as residéncias um do outro. Entdo, ndés conseguimos nos reunir sem ter que se deslocar
ouaglomerar”.

Pode-se refletir pelas falas desse aluno, que embora a eficicia do aprendizado online seja reconhecida
ha muito tempo pela comunidade educacional, evidéncias sobre os desafios em sua implementagao
continuam a se acumular. Isso demonstra mais uma vez, que o segmento educacional ndo estava
preparado para o enfrentamento de situagdes catastroficas como foi o caso da pandemia por
Covid-19 que inevitavelmente obrigou as institui¢des educacionais a migrar para o ensino virtual, até
que o retorno do ensino presencial fosse permitido. Sabe-se, que essa migragcao para um novo espaco de
aprendizagem enfrentou varias preocupagdes importantes relacionadas a algumas dimensodes,
principalmente no que se refere a politica, pedagogia, tecnologia, fatores socioecondmicos e
psicossociais.

Além disso, quando pensamos em interfaces digitais focadas no ensino, surge- nos a ideia de que os jovens
sdo altamente tecnoldgicos e que entendem tudo porque faz parte de seu dia a dia, mas nio ¢ bem assim.
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Dentre todos os diferentes desafios de aprendizagem online, pode-se dizer que os alunos experimentaram o
desafio pela deficiéncia em alfabetizacdo e competéncia tecnoldgica. Isso se esclarece através dos
resultados do Gréfico 1 deste estudo, uma vez que 100% dos alunos disseram ter acesso a Internet, mas o
aluno revelou que inicialmente teve dificuldades em lidar com as interfaces digitais voltadas para o ensino,
tendo que “aprender a lidar com elas”.

Em relacdo ao Google Meet, também citada pelo aluno, de acordo com Meliana e Sulaeman (2021) e Rosalina,
Purnama e Tirtanawati (2021) esta ¢ uma interface de comunicacao por video desenvolvido pela Google e que
permite que os usuarios facam videochamadas. Com isso, pode ser utilizado como meio alternativo para interagao
direta durante o processo de ensino-aprendizagem virtual. Trata-se de uma versao mais potente em comparagao
com seu antecessor Hangouts, haja vista que pode ser acessado de qualquer local que tenha uma conexao de
Internet, através de aplicativos da web, aplicativos Android € 10S, o que facilitou o seuuso durante a pandemia.

Em outra resposta, o aluno disse que “o AVA foi o ponto chave, porque nao ¢ dificil de utilizar e pratico
para encontrar uma determinada disciplina ou conteudo, além de facilitar também a interagdo entre
aluno-professor. Isso porque o professor explicava a matéria e em caso de duvidas, abria o microfone
para perguntas, além de agendar horario para atendimento. Esse foi um dos fatores que contribuiu
bastante com a minha aprendizagem no ensino de Lingua Portuguesa”.

Uma aluna mencionou que “ndo consegui entender muito bem a explicacdo do professor através do
Google Meet. No caso do AVA, também gostei muito pelo fato de poder rever a matéria, bem como os
slides explicativos, mas inicialmente me sentia um pouco perdida dentro da plataforma, pois me dirigia
ao grupo da sala para ver alguma coisa durante as conferéncias (RNP) e depois ndo sabia voltar”.

Apesar de a aluna nao ter mencionado o motivo pelo qual ndo tenha entendido muito bem a explicagao
do professor através dessa interface, uma possivel explicagdo pode estar nos relatos de Costa, Alvelos e
Teixeira (2012) e Egorov et al. (2021), que do ponto de vista técnico, descreveram diferentes tipos de
interfaces digitais, enfatizando a existéncia de fortes vantagens na utilizacao desses sistemas. Todavia,
a sua adog¢do envolve alguns desafios para as instituigdes, que vao desde uma escolha adequada da
interface digital, até¢ um prévio treinamento de professores e alunos para saber o que fazer com elas,
para entdo usufruir de seus inumeros beneficios, o que de certo modo pode justificar uma falha de
comunicag¢ao na transmissao do conhecimento relatada pela aluna.

Um aluno disse que “senti dificuldade no inicio porque acessava pelo celular, o que complicou um
pouco os estudos”. Outro discente afirmou que “tive problema e me senti confuso em acessar o AVA
inicialmente, mas depois de uma semana peguei o jeito com o AVA e ainda tenho problemas com as
aulas online”. Isso vai ao encontro de outro aluno que disse “Eu tive dificuldades com as aulas online
pelo Skype e também com AVA no inicio, pois nem sequer sabia enviar uma mensagem para o professor.
Depois eu fui me adaptando e melhorando muito também”.

Nessa perspectiva, trabalhar na realidade digital ainda ¢ um desafio aos profissionais da educagao.
Assim, € necessaria formacao continua, pois a tecnologia ¢ uma constante, ou seja, muda a todo tempo.
Em relacdo ao AVA possivelmente os estudantes ainda ndo descobriram o seu papel e o seu valor no
contexto da pandemia da Covid-19, enquanto uma plataforma que possibilitou travessias, mas que pode
ser melhorada tecnologicamente em mais fungdes, a fim de auxiliar os estudantes em seus estudos.
Desse modo, ndo ha dimensao exata daquilo que se passa na relagdo professor-aluno, pois cada pessoa
tem a sua especificidade, sua forma de aprender e de se relacionar com o AVA, assim também como no
processo de ensino aprendizagem.

Autores como Rosalina, Purnama e Tirtanawati (2021) esclareceram que esta aprendizagem ¢ uma
inovagdo educacional para responder aos desafios da disponibilidade de recursos de aprendizagem
variados e criativos. No entanto, o sucesso de um modelo de aprendizagem ou midia de aprendizagem
depende das caracteristicas dos alunos e professores. Assim sendo, em toda a literatura sobre
aprendizagem digital, indica-se que nem todos os sujeitos terdo sucesso no ensino- aprendizagem
online, pois isso se deve ao ambiente virtual de aprendizagem e as caracteristicas dos envolvidos.
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O pesquisador pediu sugestoes de interfaces digitais que possam ser utilizadas nas aulas
presenciais, com base nas interfaces que foram utilizadas durante a pandemia da Covid-19, no
ensino remoto. Um dos alunos sugeriu o AVA porque achou “importante os contetidos ficarem
disponiveis na plataforma, além de audios e aulas no YouTube que facilitam muito a vida da gente
nos estudos”, citando um exemplo: “O professor de Histdéria usou o Google Meet para resolver
questdes da prova, sendo excelente para a minha compreensdo”. Sobre essa questdo, outro aluno se
manifestou: “E importante manter as interfaces no ensino presencial, porque as vezes o professor
explica a matéria, mas por algum motivo o aluno ndo entende muito bem. Entdo, ele tem a
oportunidade de acessar o AVA e encontrar tudo 14 para rever. Além disso, o professor deve utilizar
bastante também o YouTube, colocando o video no AVA, porque dai o aluno ndo precisa sair da
plataforma e resolve tudo 14 mesmo num so6 lugar”.

As colocacdes do aluno em relagio ao YouTube no processo de aprendizagem também fazem parte dos
estudos de Ssentamu et al., (2020). Para os autores, quando os alunos interagem com videos do
YouTube, cuidadosamente selecionados e que foram incorporados no AVA, é provavel que a interacdo
aluno-conteudo, a interag@o aluno-aluno e a interacdo aluno-professor melhorem, quando se tratar de
ensino online. Nesse estudo, observou-se que as interfaces digitais devem ser usadas como um meio
para promover experiéncias ricas e interativas e um sistema que promova um ambiente mais centrado
no aluno, rico em pensamento critico, que permita ser bem explorado, que promova aprendizagem entre
os pares e a constante construcdo de conhecimento, experiéncias interdisciplinares que incorporam
uma comunidade de educadores e oportunidades educacionais.

Um colega completou dizendo que “as vezes ndo tem como anotar tudo que alguns professores pedem
durante as aulas presenciais, mas se colocar no AVA os videos do YouTube como complemento, vai ficar
perfeito”. Outro aluno concordou sobre utilizar interfaces digitais nas aulas presenciais. Dentre as que
ele teve experiéncia durante o ensino remoto, considerou “o Google Sala de Aula foi mais pratico do
que o AVA na minha opinido. Também gostei muito e achei muito interessante o Q-Académico pelo
acesso dos boletins e didrios”. Para uma discente, “os professores devem utilizar o AVA juntamente com
o WhatsApp, de modo que sempre que postar algum conteudo ou aviso no AVA, comunicar via
WhatsApp para os alunos acessarem”, sendo que para essa aluna, “também seria importante
disponibilizar aulas de revisao no AVA, além do Google Meet”.

O pesquisador buscou frisar por meio da explanag@o dos alunos, a importancia da compreensdo por
parte deles sobre as interfaces digitais no processo ensino, a fim de facilitar o aprendizado e o
acompanhamento das aulas. Um aluno concordou e expos uma dificuldade: “Eu moro em outro
municipio, tendo que gastar tempo e dinheiro, as vezes para assistir uma unica aula. Para mim, interagir
pelo Google Meet e pelo AVA fica muito mais fécil, pois além de poder perguntar ao professor da mesma
forma, também tenho oportunidade dos materiais no AVA, como os slides explicativos, por exemplo”™.
Outros estudantes concordaram com essas colocagdes, sendo que uma aluna acrescentou que “por
algum motivo as vezes € necessario faltar a aula presencial. Dessa forma, com os contetidos da matéria
no AVA, ndo me sentirei prejudicada, porque posso estudar do mesmo jeito, sanando depois minhas
davidas com o professor, inclusive no proprio AVA mesmo”.

O pesquisador reforcou a questao com a aluna sobre o Google Meet e ela acrescentou que “muitos
alunos tem dificuldade com a fala e esta ¢ uma boa oportunidade para que possam se desenvolver
através do didlogo e da interag@o virtual, pois podem se sentir mais a vontade por estar longe uma das
outras, mas a0 mesmo tempo perto, porque no presencial elas podem ser timidas™. Sobre essas questdes
de timidez e dificuldade com a fala, Wahyuni e Utami (2021) esclareceram que a linguagem ¢ uma
ferramenta insubstituivel na vida humana, porque ¢ usada tanto para comunicar como para falar. Ao ter
essa habilidade de falar, a mensagem sera transmitida verbalmente de forma eficaz e eficiente, o que
torna melhor a comunicagdo com outras pessoas.

Assim, essa habilidade deve ser possuida pelos alunos, porque o sucesso de aprender a falar pode ser
medido por meio da capacidade de transmitir suas ideias oralmente. Quando eles falam, expressam o
que pensam, expressam a si mesmos € seus sentimentos, para que o ouvinte (professor e colegas)
entenda. Isso quer dizer que aprender a falar também requer muita pratica e atengao, pois quando os
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alunos conseguem se comunicar e se expressar bem, significa que alcangaram o objetivo de dominar a
oralidade e ndo possuir receios em interagir com as pessoas.

Logo, o pesquisador pediu para que outro aluno complementasse as falas e o pensamento dela. Para
esse aluno, “o Google Sala de Aula é bem organizado e bem simples de compreender, inclusive eu
gostei muito do periodo dos seis meses de provas nessa interface”. Citou ainda conversas com outros
colegas sobre o AVA, dizendo que “Eu estava conversando com os colegas e na maioria da opinido
deles, sem duvida o AVA foi amelhor interface digital utilizada”.

Ao comparar o Google Classroom com o AVA, Shak ef al. (2022) descobriram que perto do AVA o
Google Classroom ainda € uma “crian¢a”, Langado em 2014 passou a ser bastante difundido durante a
pandemia da Covid19 e utilizado por muitos educadores, devido aos seus recursos que ajudam na
condug@o de aulas ndo presenciais. Dessa forma, essa interface digital permite que os educadores criem
e publiquem vérios recursos de aprendizado, como fotos, videos e links, gerenciem as avaliacdes dos
alunos, fornecam feedback e permitem e aulas online ao vivo. Esses estudos avaliaram que o Google

Classroom ¢ confidvel, eficaz e eficiente para melhorar o acesso e a aten¢do na aprendizagem,
estimulando alunos a mudarem de aprendizes passivos para estudantes ativos.

O pesquisador agradeceu e reforcou a importancia da participagdo deles na pesquisa, como
“testemunhas vivas” de todo o sistema e dos fatos presenciados durante a pandemia da Covid-19 no
contexto educacional do IFES Campus Ibatiba. O pesquisador refor¢ou ainda sobre a oportunidade de
ensino-aprendizagem que representam as interfaces digitais, visto que o aluno pode acessar, inclusive,
aos finais de semana, em tempo disponivel e fora da sala de aula presencial, mas com a vantagem em ter
acesso ao conteudo onde quer que esteja, como assistindo um video, ouvindo um dudio, realizando uma
atividade ou até mesmo uma avaliagdo, para que eles possam estar se recuperando e ndo perder

aaal o aa o

Fonte: Autoria Propria (2022)

Na roda de conversa com os professores participantes do projeto de mestrado, o pesquisador iniciou a
videoconferéncia agradecendo a presenca de todos, justificando a importancia da participagdo na
construgdo de uma pesquisa do tipo qualitativa, a fim de ouvir melhor a experiéncia de cada um deles
durante o periodo da pandemia de Covid-19, enquanto professores da drea de linguagens. Sobretudo,
na condi¢do de professores de Lingua Portuguesa, sendo que, inicialmente houve uma conversa
informal entre profissionais da mesma area em relag@o aos cursos que fizeram e demais oportunidades.
Vale ressaltar, que nessa roda de conversa também houve a participagdo de um professor de Lingua
Inglesa, mas também com formacao em Lingua Portuguesa.

Quanto a questdo posta, o pesquisador reforgou a pergunta: Quais interfaces foram fundamentais para o
desenvolvimento do seu trabalho pedagogico em Lingua Portuguesa, durante o periodo da Covid-19? O

47 (A)Roda de conversa com professores de Lingua Portuguesa; (B) Desenvolvimento da WebQuest
Interativa pelos estudantes do 22 Ano (B), no Laboratdrio de Informdtica do IFES Campus Ibatiba;
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primeiro professor respondeu que “no periodo da pandemia ndo trabalhei com Ensino da Lingua
Portuguesa, mas apenas com a Lingua Inglesa. No entanto, este ¢ o primeiro ano que eu estou lecionando a
disciplina de Lingua Portuguesa, mas ja no formato totalmente presencial. Porém, no periodo em que
trabalhei em um Instituto Federal em Minas Gerais, foi estipulado um trabalho a ser realizado com o
Google Meet de forma sincrona, de modo que os alunos pudessem assistir a propria aula, gravada e
disponibilizada no Google Cassroom. Isso facilitou tanto para aqueles participantes ao vivo para um
refor¢o posterior, quanto para aqueles que por algum motivo ndo pudessem participar”. O professor
acrescentou que “segui a risca e nao busquei inovar ou acrescentar nada mais do que solicitava aquela
institui¢do. Foiisso que eufiz”.

Essa afirmativa final do professor se associa aos estudos de Ssentamu ez al., (2020), ao relatarem que
as necessidades de mudanca dos alunos atendidos online exigem que os docentes sejam
requalificados em projetos pedagodgicos transformadores, que tenham potencial para alcancar
aprendizagem significativa e inovadora com tecnologias emergentes, compreendam os usos da
tecnologia no ensino-aprendizagem e que se tornem fundamentais para garantir que as praticas
sejam difundidas em uma institui¢do educacional.

O segundo Professor relatou que “Eu trabalhei bastante com o YouTube, mas também em um Instituto
Federal de Minas Gerais, dentro de um contexto bastante semelhando ao seu, né? Na minha visio, eu
acho ser mais dificil trabalhar com a Lingua Inglesa nas interfaces digitais, porque o aluno esta
aprendendo uma nova lingua e o professor precisa de um constante feedback”. Existem varios fatores
que causam dificuldades em falar uma nova lingua, como o tédio e a desmotivag¢do no processo de
ensino e aprendizagem, o que sugere que os alunos precisam de uma midia que possa atrair sua atengao
e proporcionar conforto no aprendizado da fala, de modo que no mercado globalizado existem diversas
interfaces digitais que auxiliam as aulas presenciais no ensino-aprendizagem de um novo idioma,
segundo os autores Wahyuni e Utami (2021).

O terceiro Professor disse ter encontrado dificuldades em relagdo a participacdo dos alunos e que “essa
novidade imposta aos professores foi complicada para fazer com que os estudantes interagissem”. O
primeiro professor acrescentou que “existe ainda a dificuldade com a parte de atividades avaliativas,
pois eu tinha duvidas em como avaliar meus alunos por meio desses aparatos digitais. Assim, para tentar
intensificar o contato com os estudantes, busquei entrar em contato via WhatsApp com eles, porque
pensei ser interessante € eu percebi que as respostas dos alunos por mais que nao tenham sido efetivas,
pelo menos teve um feedback™.

Aliteratura deixou bem evidente de que as interfaces digitais complementam os métodos convencionais de
ensino presencial, tendo-se em vista que estudos revelam que o Moodle possui essa eficacia, ja que a
maioria dos cursos hospedados em sua interface ¢ destinada ao ensino presencial com possibilidade de
educacdo a distancia. Além disso, oferece recursos de adaptabilidade que permitem ao usuario personalizar
seu proprio ambiente de acordo com os requisitos e a facilidade de seus recursos. Diante disso, os recursos
destinados as avaliacdes poderdo complementar a avaliagao presencial (DEEPAK,2017).

Neste momento o pesquisador ressaltou sobre a Proposta Educacional e a constru¢do de uma
Sequéncia Diddtica em formato de WebQuest Interativa relacionada a leitura e interpretagdo de textos
de géneros textuais. Logo, gostaria de saber dos participantes se eles ja trabalharam com WebQuest e
qual a impressdo sobre Sequéncia Didatica, quando disponibilizada de forma interativa e digital para
os estudantes do curso técnico em meio ambiente e em formato de um Webteste.

Um dos Professores solicitou melhor explicag@o na pergunta, “porque eu ndo consegui visualizar muito
bem”, perguntando se “trata de uma pagina HTML na Internet?” O pesquisador respondeu que se
tratava de uma plataforma do tipo AVA Moodle que sera trabalhada com alunos do segundo ano do
Curso Técnico em Meio Ambiente, isto é, as atividades estardo dispostas e relacionadas a leitura e
interpreta¢do de textos. Ao mesmo tempo eles vdo participando e respondendo naquela aula com
Sequéncia Diddtica, mas no formato digital. Logo, uma plataforma em HTML, cujo link de acesso seria
enviado por WhatsApp. Entdo, o aluno poderia acessar a partir de qualquer dispositivo de
comunicagdo ligado a uma rede de Internet. A atividade seria realizada juntamente com a presenga do
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professor, onde todos estariam presentes de forma virtual em um mesmo ambiente, utilizando
dispositivos para essa dinamica de atividade e intera¢do, numa dialogica de ouvir, responder e
sanando duvidas.

A partir dessa explicagdo, o professor respondeu que “se a atividade for realizada por meio de um canal
de comunicagdo, entdo eu penso que poderia funcionar muito bem, pois o que pareceu € 0 mesmo que
aconteceria numa aula em um ambiente fisico, mas de modo virtual e na comodidade de seus lares, mas
como eu nunca utilizei uma Sequéncia Didatica, fica complicado expressar a minha opinido e
experiéncia a respeito disso”. Segundo o pesquisador, uma copia da Sequéncia Diddtica seria enviada
a eles posteriormente para um parecer avaliativo, que também poderia ser discutida em outra ocasido
apos a andlise profissional deles.

Outro professor se manifestou dizendo que “Eu utilizo uma dindmica parecida em forma impressa, a
qual eu denomino como Guia de Aula e que foi apresentado durante o semestre. Tratava-se justamente
de topicos com questdes para que os estudantes pudessem direcionar o conteudo dentro de uma
sequéncia logica, com alguns questionamentos que o proprio estudante pudesse resolver e chegar a
determinadas conclusdes relevantes, para o contexto do conteudo que estava sendo ministrado naquele
momento. Entdo, eu considero a sequéncia que vocé esta propondo como uma sequéncia logica, o que
justificaria o termo Sequéncia Logica — para que o aluno nao se perca no conteudo - que propde uma
interacdo em sala de aula, o que eu acho valido quando se contextualiza tudo isso no meio digital”.

O professor prosseguiu dizendo que “Eu acredito que ficaria ainda mais interessante para o aluno, nao
sei se seria possivel nessa plataforma, mas algo mais interativo, para que o estudo pudesse ser induzido
de certa forma e direcionado, mas que acho uma proposta bastante interessante”. Essa interagdo e
dire¢do mencionada pelo professor foram explanadas por Ashadevi e Muthamil Selvi (2017), em que as
ferramentas e interfaces digitais podem servir como uma plataforma de conhecimento para uma
comunidade em pratica, onde os sujeitos dessa comunidade podem compartilhar seus conhecimentos e
informacdes com o grupo, bem como discuti-los e construir juntos o saber. O uso dessas tecnologias ¢
caracterizado por alguns dos elementos fundamentais para um trabalho em grupo, incluindo uma
variedade de interacdes, comunicagdo, participacdo, conteudo relevante e relacionamentos com um
campo de interesse mais amplo, sendo que outro professor salientou que “E importante observar
quando se propde alguma atividade que envolva o uso da Internet, principalmente se ficar refém de um
Wifi que ndo funcione muito bem. Entdo eu sugiro, que embora a proposta seja interessante, seria bom
considerar a questao quanto a disponibilidade de acesso a Internet e os meios paraisso”.

De fato, hd prudéncia nas falas do professor, pois apesar dos inimeros beneficios das interfaces e
ferramentas digitais que favorecem o ensino- aprendizagem, Shak et al., (2022) relataram que também
existem alguns problemas associados aos sinais limitados de redes de internet, que constituem um
desafio significativo enfrentado por educadores e alunos. Essas condi¢cdes de ma cobertura de rede se
tornam preocupante diante um mundo globalizado e amplamente competitivo, além de desestimular o
aluno nas suas tarefas educacionais. Ming (2021) citou algumas criticas sobre a desigualdade ainda
marcante no processo de comunicagdo cultural a ser estabelecida no ambiente digital, enquanto que
Tamashiro e Sant”Anna (2021) salientaram sobre a importancia aos cuidados em disponibilizar
onteudos que de fato sejam acessiveis aos discentes, mas que também nao sobrecarreguem os docentes.

Nesse sentido, segundo esses autores, € preciso ter em mente que nao € todo estudante que possui um
dispositivo eletronico adequado ou uma conexao de rede eficiente. Diante disso, ao elaborar contetidos
para ser desenvolvidos a partir das interfaces digitais, o professor precisa repensar e saber lidar de modo
criativo e eficaz com dois temas distintos sobre os pratos da balang¢a de sua sala de aula — desigualdade
digital x inclusao digital.

E por falar em conexdo com a Internet, a conex@o de um dos professores participantes caiu, mas neste
momento ele retorna dando sua opinido: “Seria interessante também buscar novos caminhos digitais
que ndo somente o AVA. O que eu quero dizer € buscar novas aguas, at¢ mesmo para desmistificar um
pouco do contexto o papel do AVA. Um novo caminho pela vereda da dindmica tecnologica”.
Observando bem, ele percebeu que seria um momento presencial s6 que virtual. “Enfim, inicialmente
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eu acho a sua proposta muito interessante e superbacana. A minha sugestao € de tentar colocar certinho
na pratica aquele momento depois de planejado, porque ai teria até¢ mesmo dados para descruzar. Entao,
seria muito bom tentar aquele momento com os alunos, pois seria essencial para escrever o relatério de
aplicacao desse produto na disserta¢do, né?”

O pesquisador solicitou que apaos a conclusdo do relatorio, os professores presentes pudessem avaliar,
assinar e validar o produto, dizendo que se deu ou ndo certo, porque as criticas servem para melhorar
naquilo que nos propomos em realizar. Entdo, todas as criticas ou sugestoes seriam muito bem-vindas
do que poderia ter sido melhor e de todo contexto de sua aplicabilidade em sala de aula. Vale destacar
ainda, as observagdes de Ssentamu ez al., (2020) ao mencionar que no AVA, professor e aluno cada um
exerce um papel importante nesse processo e € a colaborag@o uns com os outros que transforma ensino-
aprendizado em sucesso. Além disso, a tecnologia em si ndo pode transformar o processo didatico-
pedagdgico, pois € o professor com seus alunos que o fazem.

Por fim, o que foi expresso neste capitulo se refere as diferentes possibilidades de utilizagdao de
interfaces digitais no processo de ensino aprendizagem, como uma forma de promover as metodologias
ativas, logo, percebeu-se certa dificuldade por parte dos professores em lidar com algumas interfaces
digitais para construir essas metodologias ativas. Em relacdo aos estudantes, percebe-se que
reconhecem e sabem utilizar as interfaces digitais, mas ainda ndo se apropriaram da sua importancia
enquanto metodologias ativas e no quesito cumprimento de atividades, as vezes deixam a desejar no
ambiente virtual de aprendizagem.

Tudo isso sugere o grande percurso que as escolas ainda tém a percorrer, levando como exemplo em sua
mochila, todo o transtorno de um processo imediato em decorréncia da pandemia por Covid-19. Na
mochila segue também a ligdo por ndo ter realizado devidamente as tarefas anteriormente impostas pelo
sistema tecnoldgico, ao deixar de redigir algumas praticas essenciais e questdes importantes sobre a
preparagdo digital de seus alunos e professores. No entanto, de acordo com o “calendario escolar
evolutivo”, resta-lhes ainda o tempo de “recuperacdo”, em que os agentes internos e externos podem
contribuir para reescrever essa histdria, para que tenhamos, de fato, uma Escola humanamente possivel
e tecnologicamente incluida na dindmica da sociedade da comunicagéo e informagdo. Portanto, torna-
se necessario apresentar propostas, a fim de possibilitar novas praticas pedagdgicas em sala de aula e
articular saberes em Lingua Portuguesa sob a mediagdo digital e tecnologica, como a proposta de
Sequéncia Didatica em formato de WebQuest Interativa aplicada na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica com os estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do
IFES Campus Ibatiba.
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CAPITULO 7

PROPOSTA EDUCACIONAL:
SEQUENCIA DIDATICA/WEBQUEST INTERATIVA

DOI: 10.6395 1/synapse978-65-88890-56-1_07

A Sequéncia Didatica destina-se a utilizagdo e aplicagao dos professores de Lingua
Portuguesa e aplicagdo com os estudantes do 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio
Ambiente Integrado ao Ensino Médio, a partir do segundo semestre de 2022. Os
resultados alcangados com o desenvolvimento desta pesquisa, foi elaborada uma
Sequéncia Didatica (SD) em arquivo digital, disponibilizada por meio de link ou
QR CODE para o e-mail dos professores de Lingua Portuguesa do IFES Campus
Ibatiba, bem como as atividades para o grupo de WhatsApp dos alunos. Esse
processo possibilita sua aplicagdo e avaliacdo, podendo ser objeto de pesquisas
futuras, sendo organizado da seguinte forma: Titulo da Aula, Campo, Eixo,
Competéncias Gerais, Competéncias Especificas em LP, Objeto de Conhecimento,
Sintese da proposta, Objetivos, Modo de Organiza¢do da turma, Materiais a serem
utilizados, Duragdo, Relacdo com a BNCC, Metodologia, Desenvolvimento,
Conteudo Especifico, Recursos Didaticos, Gestdo dos alunos, Habilidades,
Encaminhamento de atividades e Avaliagdo.

A Proposta Educacional desenvolvida por meio da Sequéncia Didatica propiciou a
experiéncia de professores a partir da realidade dos alunos no contexto da pandemia
da COVID-19, bem como possibilitou na organizacio de conteidos pedagogicos
para o ensino remoto, hibrido e presencial, tendo-se em vista a necessidade de
repensar a utilizacdo de interfaces e ferramentas digitais na busca de metodologias
ativas, diferenciando-se dos outros materiais na abordagem e no enfoque, dando
voz aos sujeitos da pesquisa.

A elaboragdo da Sequéncia Didatica foi fundamentada na verificagdo da realidade
dos alunos do Curso Técnico Integrado em Meio Ambiente e dos Professores de
Lingua Portuguesa, os quais muito contribuiram para elaboragdo da proposta
educacional, fornecendo informagdes de quais interfaces t€ém sido fonte de
mediagdo no ambito da Educacdo Profissional e Tecnoldgica/EPT, bem como
foram aplicadas no desenvolvimento da pesquisa com os estudantes do 2° Ano (B)
do Curso Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio, tendo sido
avaliada pelos participantes da pesquisa por meio de link, o que possibilitou
sugestdes de melhorias e criticas analisadas no relatério, que foi revisado no
processo de aplicagdo pelo Pesquisador responsavel e Professores participantes.

A Sequéncia Didatica foi aplicadano IFES Campus Ibatiba e se relaciona a "Pratica
de Leitura e Compreensédo de Textos e Géneros Multimodais a partir da utilizagdo
de interfaces digitais”, dada a importancia em compreender o ensino de Lingua
Portuguesa na Educacgdo Profissional e Tecnologica sob a mediagdo digital, na
perspectiva em buscar e possibilitar didlogos, escutas e experiéncias sensiveis, para
ressignificar o processo de ensino-aprendizagem a partir de dispositivos
tecnoldgicos, digitais e comunicacionais, na construcdo de metodologias ativas e
aprendizagens significativas na forma¢ao humana e omnilateral dos estudantes do
Curso Técnico em Meio Ambiente.

73



Nessa perspectiva, esta proposta de SD em formato de WebQuest Interativa
(APENDICE J) propée o estudo dos Géneros e Tipos Textuais a partir de interfaces
digitais e possibilita ordenar atividades com intencionalidade pedagogica e
objetivos previamente definidos na constru¢do de HQ's e Tirinhas sobre o
"Desmatamento na Amazodnia" em didlogo e conexdo com plataformas digitais no
ensino em Lingua Portuguesa na Educac¢do Profissional e Tecnoldgica, com os
estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente do IFES Campus Ibatiba.

Esta Sequéncia Didatica possibilita ao Professor de Lingua Portuguesa organizar
suas atividades e praticas de ensino mediatizada por interfaces digitais e temas
transversais do curriculo, visando a promocao dos estudantes ao longo do processo
de aprendizagem na respectiva disciplina (BRASIL, 2012). Para tanto, buscando
introduzir a troca de ideias, realizar impressdes, sugestdes de melhorias e criticas
acerca da Sequéncia Didatica em formato de WebQuest Interativa foi
disponibilizado um questionario aos estudantes para realizarem sua Autoavaliagdo,
bem como a escuta sensivel e arespectiva Avaliagdo dos Professores.




CAPITULO 8
CONSIDERACOES FINAIS

DOI: 10.6395 I/synapse978-65-88890-5 6-1_08

A mudang¢a de que a escola precisa é uma mudanga paradigmadtica.
Porém, para muda-la, é preciso mudar o pensamento sobre ela. E preciso
refletir sobre a vida que ld se vive, em uma atitude de didlogo com os
problemas e as frustragdes, os sucessos e os fracassos, mas também em
dialogo com o pensamento, o pensamento proprio e o dos outros. ESCOLA
REFLEXIVA — é a escola que se pensa e que se avalia em seu projeto
educativo, é uma organiza¢do aprendente que qualifica ndo apenas os que
nela estudam, mas também os que nela ensinam ou apoiam estes e aqueles.
E uma escola que gera conhecimento sobre si propria como escola
especifica e, desse modo, contribui para o conhecimento sobre a
institui¢do chamada escola.

Isabel Alarcdo em sua obra “Escola Reflexiva e a nova racionalidade

A pandemia da Covid-19 se instalou sem precedentes desde o final de 2019,
causando danos generalizados e irreparaveis em escala global, de modo que, na
educagdo também nao foi excegdo, tornando-se fruto das prolongadas interrupgdes
no calendario e na organizagdo escolar. Como alternativa imediata, as interfaces
digitais se tornaram recursos inevitaveis propostos, inclusive, pelo Ministério da
Educagdo, tendo sido massivamente utilizadas em todo o pais, para assegurar a
continuidade das atividades educacionais e o compartilhamento de conhecimento,
sendo que esse triste fato histérico gerou alguns questionamentos em todos os
setores, 0 que consequentemente determinou o interesse para o tema desta
pesquisa.

A partir dessa realidade, esta pesquisa buscou percorrer com todo empenho pela sua
proposta metodologica a fim de se empenhar para alcangar seus objetivos propostos
e responder com autoridade a questdo problema deste estudo. Assim, através desta
pesquisa, pode-se afirmar que as interfaces digitais acessiveis aos alunos do Curso
Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba
possibilitaram aprendizagens ativas no ensino de Lingua Portuguesa no contexto
da pandemia da Covid-19 por meio de diversos dispositivos como computadores,
celulares e tablets, bem como tecnologias de rede como o Wifi, a fim de facilitar a
atuacdo dos principais atores nesse cenario, isto €, professores e alunos.

Logo, essas interfaces digitais permitiram que o/a estudante pudesse exercer o seu
papel em estudar, concluir tarefas e realizar atividades colaborativas, dentre tantas
outras, enquanto que o professor, o papel em ministrar as aulas online, acompanhar
o desenvolvimento dos alunos, monitorar as atividades, desenvolver contetidos ¢
avaliar em momento propicio. Nesse universo online, além das muitas interfaces
digitais ja disponiveis, muitas outras surgiram durante o periodo pandémico
favorecendo as praticas pedagdgicas do ensino-aprendizagem da educagdo,
merecendo destaque a atuacdo colaborativa das TDICs durante esse momento
dificil para toda comunidade escolar.
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No entanto, ndo se trata apenas de uma proposta pedagdgica, mas uma proposta de valor onde
haja o comprometimento com as metodologias ativas, com a troca de conhecimento entre os
pares, com a interatividade efetiva e com métodos que transmitam os conhecimentos técnicos
para satisfazer as exigéncias do novo mercado, na condicdo de futuros profissionais, mas que
sejam ao mesmo tempo, praticas humanizadas, voltadas para uma relacdo pedagogica onde
prevaleca o eu ¢ o tu da dialogica Bakhtiniana e que opere com a cogni¢do como instrumento. E
também refletir a mudanca paradigmatica proposta por Alarcdo, que implica em discutir e
analisar uma escola reflexiva por meio de um projeto de pesquisa que visa compreender a
realidade em que o aluno se encontra e possibilitar concep¢des sobre o ensino de Lingua
Portuguesa e utilizacado de interfaces digitais.

De modo especifico no campo da educagdo, a verdade € que a pandemia pegou a todos de surpresa,
demonstrando que o sistema educacional ndo estava preparado para os imprevistos mais graves,
deparando-se com um corpo docente, em parte, munido pelo conhecimento do proprio esforgo,
enquanto a outra parte sem sequer saber por onde comecar a licdo — a ligdo da vida - refletindo na
importancia da formagdo continuada e o alerta constante, mesmo que em tempos de gloria.
Economicamente e culturalmente, deparou-se ainda com um corpo discente, cuja maioria sem
condi¢cdes minimas de acompanhamento do ensino remoto, o que levou a agdes governamentais
imediatas na tentativa de amenizar o problema.

Diante dessa triste experiéncia, vale se conscientizar que € preciso buscar novas habilidades e novos
conhecimentos, para além de poder enfrentar momentos dificeis, constituir a capacidade para
acompanhar o mundo moderno, que se dividiu entre o antes e o pos-pandemia. Isso € uma questao
logica de percepcdo — isto € — perceber as pessoas e os acontecimentos do mundo que o cerca. Neste
estudo, por exemplo, as percepcdes dos professores e alunos foram explicitadas por meio de suas
experiéncias ao utilizarem as interfaces digitais durante a pandemia da Covid-19, no IFES Campus
de Ibatiba, sendo realizada por meio de questionarios, rodas de conversa e da aplicabilidade da
proposta da Sequéncia Didatica, os pesquisados expressaram suas experiéncias e opinides sobre a
contribuicdo das interfaces digitais utilizadas naquele momento. No Laboratorio de Informatica
pude visualizar a facilidade que os estudantes tiveram com o Canva, pois eles ja estavam
ambientados com a plataforma, além da troca de experiéncias, o design das HQs e, sobretudo, a
participac¢ao de todos os envolvidos, sendo uma agao colaborativa a partir de escutas sensiveis com
os sujeitos da pesquisa que marcam a necessidade docente de construir novas pontes com 0s
estudantes e a0 mesmo tempo, uma oportunidade de rever estratégias em sala de aula para o atual
contexto digital e tecnoldgico.

Os professores também avaliaram as vantagens e desvantagens ao escolher essas interfaces no
ensino e na aprendizagem durante a pandemia da Covid-19, enquanto os alunos demonstraram
satisfacdo com o AVA Moodle, bem como expressaram os seus €xitos e limitagdes diante dessas
interfaces, sendo citadas ainda com bastante expressividade, o YouTube, o Google Meet, Google
Docs e WhatsApp, dentre outros. O aporte teorico possibilitou a realizacdo de agdes para
fundamentacao conclusiva de seus resultados, € nessa perspectiva que conduzimos as discussoes e
as consideracgdes finais deste estudo, cujos resultados demonstram que a dindmica do Ensino de
Lingua Portuguesa na EPT precisa ser ressignificado a partir das experiéncias e contribui¢des da
pandemia da Covid-19, bem como mediatizado por interfaces digitais, tendo-se em vista que os
estudantes e professores de Lingua Portuguesa utilizaram em sala de aula, mas sua pratica ainda
necessita de ajustes na intencionalidade pedagogica para constru¢do de metodologias ativas e
aprendizagens significativas.

Espera-se, entretanto, que a institui¢do de ensino e seus docentes estejam preparados para criar,
(re)construir processos e propostas, reconstruir caminhos, ao adentrar no saber cotidiano e efetivar o
seu fazer pedagogico. Nesse sentido, sera necessaria uma formagao por meio da qual se apropriem
dos avangos cientificos e tecnoldgicos do conhecimento humano, para que a partir de sua pratica,
possam contribuir para a qualidade social da educacao e para a cidadania critica de seus alunos.
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Vale ressaltar ainda, que ao longo do processo de pesquisa e enquanto Professor-pesquisador, no
contato com os estudantes em sala de aula e nos dialogos com os docentes de Lingua Portuguesa,
pude me inserir junto aos sujeitos na proposta educacional em formato de WebQuest Interativa e
observar a importancia em propor novas metodologias e estratégias para a sala de aula, mas com os
devidos ajustes e adequagdes pedagodgicas e linguisticas dos respectivos professores, a fim de
alcangar ndo apenas o €xito escolar na aprendizagem em Lingua Portuguesa, mas sobretudo a
formag¢do humana e a inclusdo sociodigital dos estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente
Integrado ao Ensino Médio e dos Professores do IFES Campus Ibatiba, historicamente situados na
sociedade da comunicacgao e informacao.

77



Interfaces digitais e metodologias ativas no ensino de lingua portuguesa na educagao profissional e
tecnoldgica no contexto daPandemia da Covid-19

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ADIL, M. T. et al. SARS-CoV-2 and the pandemic of COVID-19. Postgraduate
medical journal, v.97,n. 1144, p. 110-116, 2021.

ALIF MUKTI, M. et al., Utilization of the Youtube Platform as a Distance
Learning Media for the Basic Theory of Music in Junior High School. Jurnal
Abmas,v.21,n. 1, p. 4550, 2021.

ALKIMIM, I. P. M.; BARRETO, D. A. B.; SOARES, C. V. C. O. Digital
technologies and pedagogical practices in the information technology for
internet technical course integrated to high school: usages and discourses.
Rev. Tempos e Espacona Educacao, v. 11, n. 27, p. 167-186, out./dez., 2018.

ALMEIDA, A. R. O uso das midias digitais como ferramenta de ensino da
Lingua Portuguesa. 2019. 32f. Trabalho de Conclusao de Curso (Licenciatura
em Letras) — Universidade Federal do Pard, Faculdade de Ciéncias da
Linguagem, Abaetetuba, 2019.

ALMEIDA, M. E. T.; VALENTE, J. A. Web Curriculo: integracao de midias
nas escolas com base na investigacao com o estudo de fatos cientificos para o
fazer cientifico. In: RAMAL, A. ; SANTOS, E. (orgs.). Curriculos — teorias e
praticas. Riode Janeiro, LTC, 2012.

AMIN, H.; MIRZA, M. S. Comparative study of knowledge and use of Bloom’s
digital taxonomy by teachers and students in virtual and conventional
universitie. Asian Association of Open Universities Journal, v. 15n. 2, p. 223-
238, 2020.

ANDRE, M. O que € Um Estudo de caso qualitativo em educacao? Revista da
FAEEBA - Educacao e Contemporaneidade, Salvador, v. 22, n. 40, p. 95103,
jul./dez. 2013.

ASHADEVI, B.; MUTHAMIL SELVI, P. Google Docs: an effective
collaborative tool for graduates to perform academic activities in the cloud.

International Journal of Development Research . v. 07, n. 8, p.14626-14633,
Aug./2017.

AURELIANQO, F. E. B. S,;; QUEIROZ, D. E. de. As tecnologias digitais como
recurso pedagogico do ensino remoto: implicacées na formac¢ao continuada e
nas praticas docentes. Disponivel em:
https://preprints.scielo.org/index.php/scielo/ preprint/view/3851. Acesso
em: 3de outubro 2022.

BAKHTIN. M. The dialogical imagination. Austin: University of Texas Press,
1981.

Toward a reworking of the Dostoievsky book. In: Problems of
Dostoievsky’s poetics. 3. ed. Minneapolis: University of Minnesota Press,

1987.
Estética da criacaoverbal. 2 ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.
Questoes de literatura e de estética: a teoria do romance. Sao Paulo:
UNESP, 1998.

78



Interfaces digitais e metodologias ativas no ensino de lingua portuguesa na educagao profissional e
tecnoldgica no contexto daPandemia da Covid-19

Speech genres and other late essays. Austin: University of Texas
Press, 2004.

Marxismo e filosofia da linguagem: problemas fundamentais do
meétodo sociologico na ciéncia da linguagem. 12. ed. Sao Paulo: Hucitec, 2006.

BARBOSA, H, B,; MACHADQO, L. R. S.; AFONSO, M. L. M. Reflexoes sobre
adocéncia na educacao profissional e tecnologica. Revista Labor, v. 1, n. 24, p.
62-81, 2020.

BARRETO, R.P. Por uma pedagogia da ciberlinguagem: explorando redes
sociais Orkut, Twitter e Weblog. Rev. Digital Hipertextus, n.1, v.5,
ago./2010.

BARRETO LE, J. Referir e argumentar: duas fun¢cdes dos processos de
referenciacao indireta no Twitter. Rev. Digital Hipertextus, n.1, v.5,
ago./2010.

BARROS, D. M. V. Ensinar no sincrono e no assincrono. In: ROCHA, D. G.
da; OTA,

M. A.; HOFFMANN, G. (Org.). Aprendizagem digital: curadoria,
metodologias e ferramentas para o novo contexto educacional. Porto
Alegre: Penso, 2021, p. 45.

BOGDAN, R.; BIKLEN, S. Investigacdo qualitativa em educacao:
fundamentos, métodos e técnicas. Porto: Porto Editora, 1994.

BORGES, F. T.; CAIXETA, J.; PIOVESAN, A. Dialogismo: Conceitos,
Prdticas e Reflexos na Educacao a Distancia. In: RAMAL, A.; SANTOS, E.
(orgs.). Curriculos —teorias e prdticas. Rio de Janeiro: LTC, 2012, p. 134.

BRASIL. Secretaria de Educacao Bdsica. Diretoria de Apoio a Gestao
Educacional. Pacto nacional pela alfabetizacao na idade certa: alfabetizacao
em foco - projetos diddticos e sequéncias diddticas em didlogo com os
diferentes componentes curriculares, ano 03, unidade 06. Brasilia: MEC,
SEB, 2012.

BRASIL. Medida Provisoria n. 934, de 1° de abril de 2020. Didrio Oficial da
Unidao, edicdao 63-A, p. 1. 2020. Disponivel em:
http://www.in.gov.br/en/web/dou/-/medida- provisoria-n-934-de-1-de-
abrilde-2020-250710591. Acesso em: 5nov. 2021.

BRITO, B. P. Desenvolvimento de um ambiente de aprendizagem de
vocabuldrio visando o aprendiz-surdo. Dissertacao de Mestrado,
Universidade Federal do Parand, 71 fl., 2016.

BOTTENTUIT JUNIOR, J. B.; SANTOS, C. G. Revisao sistemadtica da
literatura de dissertacdes sobre a metodologia webquest. Revista
EducaOnline, Rio de Janeiro, v. 8, n. 2, p. 1-41, 2014.

CABRAL, D. M. B. et al. Do curriculo a palavra do professor de Lingua
Portuguesado Ensino Médio Integrado. South American Journal of Basic
Education, Technical and Technological, v. 8, n. 1, p. 681-699, 2021.

CARVALHO, H. P. de., et al. O professor e o ensino remoto: tecnologias e
metodologias ativas na sala de aula. Revista Educacao Publica. Disponivel
em: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/28/o-professor-e-

79



Interfaces digitais e metodologias ativas no ensino de lingua portuguesa na educagao profissional e
tecnoldgica no contexto daPandemia da Covid-19

o-ensino-remoto-tecnolo... Aceso em: 18 de agosto de 2022.

CASTILHO, M. L .; SILVA, C. N. N. da. A covid-19 e a educacao profissional
e tecnologica: um panorama das a¢ées de aompanhamento e enfrentamento
da pandemia nos Institutos Federais. Rev. Nova Paideia - Revista
Interdisciplinar em Educacao e Pesquisa Brasilia/DF, v. 2, n. 3., p. 18 — 34,
2020.

CAVALCANTE, R. P., et al. Do curriculo a palavra do professor de lingua
portuguesa do ensino médio integrado. South American Journal of Basic
Education, Technical and Technological, v. 8, n.1, p. 681-699, 2021.

CERIGATTO, M. P.; MACHADO, V. G. Tecnologias digitais na pratica
pedagogica —recurso eletrénico, Porto Alegre: SAGAH, 2018.

COMPARINI, A. M. P. A natureza multissignificativa dos verbos modais:
uma andlise da lingua falada no Brasil. Revista Cientifica de Letras,
Franca(SP),v.4,n. 4, p. 31-46, jan.5jun./2008.

COSTA, C.; ALVELOS, H.; TEIXEIRA, L. The use of Moodle e-learning
platform: a study in a Portuguese University. Procedia Technology, v. 5, n.1,
p.334-343,2012.

DANTAS FREIRE, A. E. Linguagem e identidades online: a construcao do

vestibulando no Twitter. (2014). Disponivel em:

https://editorarealize.com.br/ editora/

anais/setepe/2014/Modalidade_ldatahora_30_09_2014_20_44_42_idinscri

30_744_b 610da201cdfe4c4796859a49a1c6e82.pdf. Acesso em 16 de agosto
e 2022.

DEEPAK, K.C. Evaluation of Moodle Features at Kajaani University of
Applied Sciences — Case Study. Procedia Computer Science, 2nd
International Conference on Computer Science and Computational
Intelligence, 13 - 14 OCTOBER, (2017), Bali, Indonesia, n. 116, p. 121-128,
2017.

DIAS, R.]J.; CUZZUOL, R.; FERREIRA, O. S. Prdtica de leitura e escrita no
contexto da pandemia covid-19: uma andlise de ensino hibrido em uma
turma de 1° ano do ensino médio. (Monografia). Ministério da Educacao,
Instituto Federal do Espirito Santo, Campus Vitoria, 2021.

DUARTE, M. C,; CASSEB—GALVAO, V. C. Funcionalismo e ensino: bases
teorico- metodoldgicas para uma sequéncia diddtica. Temporis (acao), v.14,
n.1,p.69-91,jan.jun./ 2014.

DUARTE, E. S.; OLIVIERA, N. A.; KOGA, A. L. Escola unitdria e formacao
omnilateral: pensando a relacdo entre trabalho e educa¢do. Reunido
Cientifica Regional da ANPED: educacao, movimentos sociais e politicas
governamentais, 24 a 27 de julho de 2016, UFPR - Universidade Federal do
Parand, Parand/PR. Disponivel em:
http://www.anpedsul2016.ufpr.br/portal/wp-content/uploads/2015/11/
eix012_EVANDRO-SANTOS-DUARTE-NEIVA-AFONSO-OLIVEIRA-
ANA-L%C3%9A CIA-KOGA .pdf. Acesso em 08 de janeiro de 2023.

EGOROV, E. et al., Moodle LMS: Positive and Negative Aspects of Using
Distance Education in Higher Education Institutions. Propositos y
Representaciones, v.9,n. 2, p. 1-12, 2021.

380



Interfaces digitais e metodologias ativas no ensino de lingua portuguesa na educagao profissional e
tecnoldgica no contexto daPandemia da Covid-19

FURUNO, F.; TOMELIN, K. N.; SANTOS, L. Ferramentas para impulsionar
a aprendizagem virtual. In: ROCHA, D. G. da; OTA, M. A.; HOFFMANN, G.
(Org.). Aprendizagem digital: curadoria, metodologias e ferramentas para o
novo contexto educacional. Porto Alegre: Penso, 2021, p. 113.

GERALDI, J. W. Portos de Passagem. 5 ed. Sao Paulo: Martins Fontes,
2013a.

GERALDI, J. W. Bakhtin tudo ou nada diz aos educadores: os educadores
podem dizer muito com Bakhtin. In: FREITAS, M. T. A. (Org.). Educacao,
arte e vida em Bakhtin. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2013b, p. 11.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sao Paulo: Atlas,
2008.

GONCALVES, M.; ROSA, R. O suporte digital na leitura e compreensao
textual. NOVA de Lisboa/PT: FCT - Fundacao para a Ciéncia e Tecnologia,
Centro de Linguistica da Universidade, 2018. Disponivel em:
http://www.dge.mec.pt/ aprendizagens-essenciais-ensino-basico. Acesso
em 23 de setembro de 2022.

GONDIM M.P.M.C., et al. Impact of Coronavirus Disease on the
Ophthalmology Residency Training in Brazil. Arq Bras Oftalmol. v. 84, n. 3,
p. 297-298, 2021.

HASAN, L. The usefulness and usability of Moodle LMS as employed by
Zarqga University in Jordan. Jistem USP, Brazil, v. 15, n, 1, p. 1-19, 2019.

HONORATO, H. G.; MARCELINO, A. C. K. A arte de ensinar e a pandemia
covid-19: a visao dos professores. Rede — Revista Didlogos em Educacao, v.
1, n. 1, janeiro- junho, 2020.

IFES - INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. Resolucao do
conselho superior n® 25, de 14 de julho de 2020. Disponivel em:
https://ifes.edu.br/images/stories/Resolu%C3%A7%C3%A30_CS_25_2020
_-_Altera_Resolu%C3%A7%C3% A30_CS_1_2020_- Atividades_
N%C3%A30_Presenciais.pdf. Acesso em 5 de novembro de 2021.

IFES-INSTITUTOFEDERAL DOESPIRITO SANTO. Portarian® 776, de 6
de abril de 2022. Disponivel em:
http://gedoc.ifes.edu.br/documento/D9B12966E5CA E667
5AE9C94CBC39750F?inline. Acesso em 16 de agosto de 2022.

INE - INSTITUTO NACIONAL DE ENSINO. Tecnologia na educacao:
ferramentas digitais. Disponivel em:
https://institutoine.com.br/arquivos/tecnologia_na_educacao_

ferramentas_digitais_60706ald5cde5.pdf. Acesso em 14 de fevereiro de
2023.

JANE, B.; ROBBINS, J. Intergenerational learning: grandparents teaching
everyday concepts in science and technology. Socio-cultural informants for
research, Article 3, Forum on Science Learning and Teaching, v. 8, n. 1,
Jun./2007.

JANUARIO, A. G.; PINTO, J. F. S.; CANDIDO, R. A. O ensino remoto e um
olhar sobre a aprendizagem em uma escola do municipio de Conceicao da
Barra-ES. (Monografia). IFES — Instituto Federal do Espirito Santo, Campus

381



Interfaces digitais e metodologias ativas no ensino de lingua portuguesa na educagao profissional e
tecnoldgica no contexto daPandemia da Covid-19

Vitoria/ES, 211., 2021.

J UlDENSNAIDER, I. Introducao a Educacao a Distdncia. Sao Paulo: Editora
Sol, 2019.

KUIPER, K. Language. Encyclopaedia Britannica. 2022. Disponivel em:
https://www .britannica.com/topic/language. Acesso em 28 de agosto de
2022.

LIMA, A. D. OTrabalho com a Oralidade em Lingua Portuguesa no Ensino
Médio Integrado a Educacao Profissional: Um Didlogo com a Voz do
Discente. Anais do SILEL, v. 2, n. 2, 2011.

LINH, L.T.;LAM, N.T.; NGOC, N. H. Using E-Learning Platforms in Online
Classes: A Survey on Tertiary English Teachers’ Perceptions. AsiaCALL
Online Journal, v. 12, n. 5, 2021, p. 34-53, 2021.

LINHARES, R. N.; FERREIRA, S. L. O curriculo em tempos de tecnologias
digitais de informac¢ao e comunicacao: potencialidades para a educacao a
distdncia. In: RAMAL, A.; SANTOS, E. (orgs.). Curriculos — teorias e
prdticas. Rio de Janeiro: LTC, 2012, p. 205.

MACFADYEN, L. P. et al. Communicating across cultures in cyberspace: a
Bibliographical Review of Intercultural Communication Online. 2 ed.
Miinster: LIT Verlag, 2004.

MAISSIAT, J., et al. Interfaces digitais em objetos de aprendizagem:
implicacoes na educacao. Nuevas Ideas en Informatica Educativa, TISE, v.
1,n.5, p. 144 -149, 2011.

MANSOR, A. Z. M. Google docs as a collaborating tool for academicians.
Procedia - Social and Behavioral Sciences, v. 59, n. 1, p. 411-419, 2012.

MELIANA; JUNUS, M.; SULAEMAN, N. F. Learning science through
online system: Whatsapp vs Google Meet platform. ScienceEdu: Jurnal
PendidikanIPA,v.4.n. 1, p. 1-6, apr./2021.

MENDES, D. S. G.; BOTTENTUIT JUNIOR, J. B. A WebQuest na sala de
aula: Guia para professores inovadores (Produto Educacional). Sao Luis —
MA: Universidade Federal do Maranhao, 2018.

MING, X. Understanding Cyberculture from Perspective of Intercultural
Communication. Atlantis Press, Advances in Social Science, Education and
Humanities Research, v. 631,p. 118 -122, 2021.

MOURA, A. Gera¢ao movel: um ambiente de aprendizagem suportado por
tecnologias moveis para a “Geracao Polegar”. Portugal: Universidade do
Minho, Centro de Competéncia, 2009. Disponivel em:
http://repositorium.sdum.uminho.pt/
bitstream/1822/10056/1/Moura%20%282009%29%20Challenges.pdf.
Acessoem: 05nov. 2021.

NAMUBIRU SSENTAMU, P., et al. Enhancing student interactions in
Online learning A case of using YouTube in a Distance Learning. Higher
Education Research, v 5, n. 4, p. 103-116, 2020.

NASCIMENTO, P. R. Contribuicées de Bakhtin para a leitura literdria:
instrumentalizar para desenvolver o leitor estrategista. Anais do SILEL.v.
2, n. 2. Uberldndia/MG:

82



Interfaces digitais e metodologias ativas no ensino de lingua portuguesa na educagao profissional e
tecnoldgica no contexto daPandemia da Covid-19

EDUFU, 2011.

NOVAES, T. D. O. Ensino de Lingua Portuguesa na Educacao Profissional.
Anais...Congresso Nacional de Educacao, 10, Curitiba, 2011.

OLIVEIRA, A. M. de. Andlise de variantes linguisticas nao padrao em
prod/uc;éo textual escolar. Apostila UFAL, Maceio, n.47, p. 297-309, Jan.-
Jun./2011.

OPAS. Organizacao Pan-Americana de Saude. COVID-19 (doenca causada
pelo novo coronavirus). 2020. Disponivel
em:<https://www.paho.org/pt/covid19>.Acesso em: 05 nov. 2021.

OTA, M. A.; DIASTRINDADE, S. Competéncias digitais docentes para
curadoria de conteudo. In: ROCHA, D. G. da; OTA, M. A.; HOFFMANN, G.
(Org.). Aprendizagem digital: curadoria, metodologias e ferramentas para o
novo contexto educacional. Porto Alegre: Penso, 2021, p. 81.

PHILIPPI JR., A.; FERNANDES, V.. Prdticas da interdisciplinaridade no
ensino e pesquisa. Barueri, SP: Manole, 2015.

RECHDAN, M. L. A. Dialogismo ou polifonia? Universidade de
Taubaté/SP. Disponivel em: https://www.ufrgs.br/soft-livre-
edu/polifonia/files/2009/11/dialogismo- N1-2003.pdf. Acesso em 26 de
fevereiro de 2023.

ROCHA, D.; GOUVEIA, L. B.; PERES, P. Prdticas pedagogicas inovadoras:
novos desafios. In: ROCHA, D. da; OTA, M. A.; HOFFMANN, G. (Org.).
Aprendizagem digital: curadoria, metodologias e ferramentas para o novo
contexto educacional. Porto Alegre: Penso, 2021, p. 13.

ROSALINA, D; PURNAMA, Y. T.; TIRTANAWATI, M. R. Analysis of
english online learning during covid-19 pandemic through Google Meet.
Jurnal Pendidkan Edutama, v. 1, n. 1, p. 1-6, 2021.

SARAMAGOQO, J. Linguas, vidas em portugués (Documentdrio). Disponivel
em: https://youtu.be/b7cliiHmFI8. Acesso em 28 de agosto de 2022.

SANTOS, C. dos. Education and ‘cyberculture’: how are the future teachers
preparing themselves to lead educational processes aimed to students with
partial continuously attention? Acta Scientiarum Education, v. 44,p. 01-11,
2022.

SANTOS, E.; ALVES, L. (Orgs). Prdticas Pedagogicas e Tecnologias
Digitais. Rio de Janeiro: E-papers, 2006.

SANTOS, E. Pesquisa-formacao na cibercultura. 1. ed. Teresina: EDUFPI,
2019.

SANTOS, E.; MIDLE]J, M. Desenvolvendo projetos em EAD: contribui¢coes
para o desenho diddtico e instrucional. In: Midias e tecnologias na educacao
presencial e a distdncia. RAMAL, A.; SANTOS, E. (org,). 1. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2016.

SENA, R. B. S. Sequéncia diddtica para o ensino de metodologia cientifica
em curso técnico de administracdo integrado ao nivel médio. Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Baiano, Programa de Pos-
Graduacao em Educacao Profissional e Tecnoldgica, 2021.

83



INTERFACES DIGITAIS E METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE
LINGUA PORTUGUESA NA EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
NO CONTEXTO DA PANDEMIA DA COVID-19

SOBRE O AUTOR

Maikom Joaquim Barbosa Ecard da Silva

Doutorando em Educacao no Centro de Educacao ¢ Ciéncias Humanas da
Universidade Federal de Sao Carlos (PPGE/CECH/UFSCar). Mestre em
Eduncagao Profissional e Tecnolggica no Programa de Pos-Graduagao em Edncagao
Profissional e Tecnoldgica em Rede Nacional (PROFEPT/IFES), do Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo, na Linha de Pesquisa
Praticas Edncativas na Edncagao Profissional e Tecnolggica (EPT). Possui
Gradnagao em Letras: Portugnés e Espanbol pela Universidade Metropolitana de
Santos (UNIMES/SP), Letras: Portugués e Inglés pela Faculdade de Filosofia,
Ciéncias e 1etras de Alegre (FAFLA/ES) ¢ Artes Visuais pela Universidade de
Jales (UNIJALES/SP).

E Especialista em Lingna e Literatura Espanhola, 1 etras: Portugués e Literatura e
Abrtes com énfase na aprendizagem. Integrante do Niicleo de Estudos e Pesquisa em
Filosofia, Educacao ¢ Sociedade (IF-Analytica), do Grupo de Pesquisa
Geotechnology Applied To Global Environment (GAGEN/UFES) e do Grupo de
Trabalho em Leitura e Contagao de Histirias (GPEILLCH) da Universidade do
Estado da Babia. Atualmente ¢ Professor Permanente do Instituto Federal de
Eduncagao, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo, lotado na Coordenadoria do Curso
Técnico em Meio Ambiente Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba.
Ministra as disciplinas 1.ingna Portugnesa/ 1 iteratura Brasileira e Espanhol como
Lingna Estrangeira (E/LLE) para brasileiras e brasileiros, pesquisando e
tdentificando-se com as seguintes tematicas: Educagao, 1inguagem, Literatura e
Cultura Brasileira, Festas Populares, Tecnologias Educacionats, Prixis Pedagdgica e
Afro Batanidades.

84



U Ut e fgaee. azase
£

by

' WEBQUEST '
INTERATIVA

U Ut Ge e are. arane
i ‘;‘

SYNArS=
Editora

w

Compartilhando conhecimento “




28" INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA iz
11 E TECNOLOGIA DO ESPIRITO SANTO o

oo Autarquia criada pela Lei n° 11.892 de 29 de Dezembro de 2008
INSTITUTO
FEDERAL PROGRAMA DE P6S GRADUAGAO EM EDUCAGAO

EspiritoSanto o OFISSIONAL E TECNOLGGICA EM REDE NACIONAL

171

APENDICE J - PROPOSTA EDUCACIONAL

Praticadeensinoem
Lingua Portuguesa
na EPT

WEBQUEST
INTERATIVA

.:. .:.
ot

Edifes
ACADEMICO




MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLG6GICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO ESPIRITO SANTO
PROGRAMA DE P6S -GRADUAGAO EM EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA EM REDE
NACIONAL - PROFEPT/IFES CAMPUS VITORIA

Prof. Me. Maikom Joaquim Barbosa Ecard da Silva

(PROFEPT/IFES) - IFES Campus Ibatiba
Autoria

Prof2. Orientadora Dra. Pollyana dos Santos
(PROFEPT/IFES) - IFES Campus Guarapari
Autoria

Prof2. Pés Dra. Rosemary Lapa de Oliveira
(PPGEDUC/UNEB) - Campus | Salvador
Professora Colaboradora

Prof@. Dr. Octavio Cavalari Junior
(PROFEPT/IFES) - IFES Campus Colatina
Professor Colaborador

Prof. Esp. Sonia Rejane Barbosa de Oliveira
EEEFM Ana Monteiro de Paiva
Revisdo de texto

Mestranda Hermelinda P. P. Martins
(PROFEPT/IFES) - IFES Campus Vila Velha
Arte e Design

Produto Educacional: Sequéncia Didatica
(Proposta Educacional baseada na BNCC/2018)

Interface Digital: WebQuest Interativa

Imagens: Banco de imagens do Canva

PROFEPT

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM

INSTITUTO
FEDERAL
Espirito Santo

%
[ | ]
*

’.
1]
&,

> ="

Edifes
ACADEMICO




w Editora do Instituto Federal de Educagéio, Ciéncia e
® E d i fes Tecnologia do Espirito Santo
w R. Bardo de Maud, n® 30 — Jucutugquara
L 20040-689 — Vitéria — ES

www.edifes.ifes.edu.br | editora@ifes.edu.br

Reitor: Jadir José Pela

Pro-Reitor de Administracio e Orgamento: Lezi José Ferreira

Pro-Reitor de Desenvolvimento Institucional: Luciano de Oliveira Toledo
Pro-Reitora de Ensino: Adriana Pionttkovsky Barcellos

Pré-Reitor de Extensio: Lodovico Ortlieb Faria

Pro-Reitor de Pesquisa e Pos-Graduacio: André Romero da Silva
Coordenador da Edifes: Adonai José Lacruz

Conselho Editorial

Aldo Rezende * Ediu Carlos Lopes Lemos * Felipe Zamborlini Saiter * Francisco de Assis Boldt * Gloria
Maria de F. Viegas Aquije * Karine Silveira * Maria das Gracas Ferreira Lobino * Marize Lyra Silva Passos
* Nelson Martinelli Filho * Pedro Vitor Morbach Dixini * Rossanna dos Santos Santana Rubim * Viviane
Bessa Lopes Alvarenga

Revisdo de texto: Prof* Esp. Sonia Rejane Barbosa de Oliveira
Projeto grafico: Hermelinda Peixoto Pereira Martins
Diagramacao: Hermelinda Peixoto Pereira Martins
Capa: Hermelinda Peixoto Pereira Martins
Imagem de capa: Hermelinda Peixoto Pereira Martins
Dados internacionais de Catalogagio na Publicagio

Dados Internacionais de Catalogacio na Publicacado (CIP)
(Biblioteca Nilo Peganha do Instituto Federal do Espirito Santo)

155868 Silva, Maikem Joaquim Barbosa Ecard da.

Sequéncia didatica\Webquest interativa [recurso eletronico] . pratica de
ensino em lingua poriuguesa na educacao profissional e lecnoldgica /
Maikom Joaquim Barbosa Ecard da Silva, Pollyana dos Santos, — 1. ed. -
Vitdria : Edifes Académico, 2023.

45 p. : il ; 30 cm

ISBN: 978-85-8263-674-9 (E-book)

1. Ensino profissional — Estudo e ensino. 2. Pratica de ensino. 3
Lingua portuguesa — Estudo e ensino. 4. Ensino - Metodologia. 5.
Professores — Formacio. |. Santos, Pollyana dos. Il Instituto Federal do
Espirito Santo. lll. Titulo.

CDD 21 - 374.013

Elaborada por Ronald Aguiar Nascimento — CRB-6/MG - 3.116
DOIl: 10.36524/9788582636749

Esta obra estd licenciada com wma Licenga Atribuigdo-NaoComercial-SemDerivagdes 4.0 Brasil.




SOBRE OS AUTORES

Maikom Joaquim Barbosa Ecard da Silva

Mestre em Educacao Profissional e Tecnoldgica no Programa de Pos-Graduacao stricto sensu
em Educacao Profissional e Tecnolégica em Rede Nacional, PROFEPT/IFES, na Linha de
Pesquisa em Praticas Educativas na Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT). Possui
Graduacao em Letras: Portugués e Espanhol pela Universidade Metropolitana de Santos
(UNIMES/SP), Letras: Portugués e Inglés pela Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras de
Alegre (FAFIA/ES) e Artes Visuais pela Universidade de Jales (UNIJALES/SP). E Especialista em
Lingua e Literatura Espanhola, Letras: Portugués e Literatura e Artes com énfase na
aprendizagem. Integrante do Grupo de Pesquisa IF-Analytica em Filosofia, Educacao e
Sociedade e do Geotechnology Applied To Global Environment (Gagen) e do Grupo de Pesquisa
e Estudo em Leitura e Contacdo de Historias (GPELCH/UNEB) da Universidade do Estado da
Bahia. Atualmente é Professor Permanente do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Espirito Santo, lotado na Coordenadoria do Curso Técnico em Meio Ambiente
Integrado ao Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba. Ministra as disciplinas Lingua
Portuguesa/Literatura Brasileira e Espanhol como Lingua Estrangeira (E/LE) para brasileiras e
brasileiros, pesquisando e identificando-se com as seguintes tematicas: Educacao, Linguagem,
Literatura Brasileira, Cultura e Festas Populares, Tecnologias Educacionais, Praxis
Pedagdgica, Brasilidades e AfroBaianidades.

Prof.? Dr? Pollyana dos Santos

Possui graduacdao em Pedagogia pela Universidade Federal do Espirito Santo (2005), mestrado
em Educacao pela Universidade Federal do Espirito Santo (2008) e doutorado em Educacao
pela Universidade Federal de Santa Catarina (2014). Atualmente é professora do Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (Ifes) Campus Guarapari e leciona
no curso de Mestrado Profissional em Educacao Profissional em Rede Nacional (ProfEPT), Ifes
Campus Vitoria. Tem experiéncia na area de Educacao, atuando principalmente nos seguintes
temas: juventude, medidas socioeducativas, politicas publicas de juventude, educacao em
espacos de privacao de liberdade, formacao de professores.



Sumario

ApPresentacao..........ccoeoiiiiiiicie e 04
Construindo ConCeitos..........ccoevieiiiiiiiiceceee e 05
Eixo Teorico-Conceitual ..........ccoovvivviiviiiiiiieieeeeeceeceeeee e 07
Proposta de Sequéncia Didatica..........cccoocoeviviiiiiiiiiiiie, 13
Aplicacao da Sequéncia Didatica..........ccccocoioiiiiiieiecennn 20
WebQuUESt INEeratiVa.......coooveeeeeeee e, 22
Avaliacao do Produto Educacional...........c..ccoeiiiiiiiiiiinienen, 26
REFEIENCIAS.......ovceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 27
APENAICES. ..., 29

90



J
eyt

Fonte: BLOMKVIST, Mikael (2022)

Apresentacao

Visando compartilhar saberes e experiéncias sensiveis em Lingua Portuguesa
mediatizado por Metodologias Ativas a partir de interfaces digitais no processo de
ensino-aprendizagem em Lingua Portuguesa, realizou-se a escolha pela construcao
de um Produto Educacional por meio Sequéncia Didatica, no formato de WebQuest
Interativa. Este material é resultante da pesquisa no Programa de Pos-graduacao
em "Educacao Profissional e Tecnologica em Rede Nacional”, sob orientacao da
Prof.2 Dr2. Pollyana dos Santos.

A Sequéncia Didatica foi aplicada no IFES Campus Ibatiba e se relaciona a "Pratica
de Leitura e Compreensao de Textos e Géneros Multimodais a partir da utilizacao de
interfaces digitais”. Trata-se de uma pratica relevante, dada a importancia em
compreender o ensino de Lingua Portuguesa na Educacao Profissional e
Tecnoldgica sob a mediacao digital. Sua perspectiva foi a de buscar e possibilitar
diadlogos, escutas e experiéncias sensiveis, a fim de ressignificar o processo de
ensino-aprendizagem a partir desses dispositivos tecnologicos, digitais e
comunicacionais para a construcao de metodologias ativas e aprendizagens
significativas na formacao humana e omnilateral dos estudantes do Curso Técnico
em Meio Ambiente.
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Construindo Conceitos

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2011) conceitua sequéncia didatica como "[...] um
conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de
um género textual oral ou escrito”. Para esses autores a sequéncia didatica possui
sua estrutura de base conforme a Figura 1:

Figura 1- Esquema da sequéncia didatica.

Apresentacao | [ PRODUCAO PRODUCAO
da situacao INICIAL FINAL

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2011, p. 83).

Segundo Zabala (1998, p. 18) as sequéncias didaticas sao "[...] um conjunto de
atividades ordenadas’, que seguem uma estrutura logica e articulada para
desenvolver objetivos educacionais e intencionalidades pedagogicas partindo-se de
principios e finalidades propostas tanto pelos professores como pelos estudantes
no decorrer do processo de ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva, esta proposta de (SD) em formato de WebQuest Interativa
propoe o estudo dos Géneros e Tipos Textuais a partir de interfaces digitais
possibilita ordenar atividades com intencionalidade pedagdgica e objetivos
previamente definidos na construcao de HQ's e Tirinhas sobre o "Desmatamento na
Amazonia" em dialogo e conexao com plataformas digitais no ensino em Lingua
Portuguesa na Educacao Profissional e Tecnoldgica com os estudantes do Curso
Técnico em Meio Ambiente do IFES Campus Ibatiba.

Brasil (2012, p. 21) preconiza que as sequéncias sao ferramentas importantes na
construcao do conhecimento, logo "Ao organizar a sequéncia didatica, o professor
podera inserir atividades diversas como leitura, pesquisa individual ou coletiva, aula
dialogada, producodes textuais, aulas praticas, etc.", tendo-se em vista que a (SD) de
atividades pretende desenvolver "[...] um conteldo especifico, uma tematica ou um
género textual da exploracao inicial até a formacao de um conceito, uma ideia, uma
elaboracao pratica, uma producao escrita" (idem).
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Fonte: FORTUNATO, William (2022).

Conforme Brasil (2012) esta Sequéncia Didatica possibilita ao Professor de Lingua
Portuguesa organizar suas atividades e praticas de ensino mediatizada por interfaces
digitais e temas transversais do curriculo visando a promocao dos estudantes ao
longo do processo de aprendizagem na respectiva disciplina.

Nesse sentido, considerando-se a compreensao do conceito de Sequéncia Didatica
estabelecido por Noverraz e Schneuwly (2011), preconizada sua importancia e
utilizacao por Zabala (1998) e destacado seu papel por Brasil (2012) na consolidacao
do conhecimento e dos objetivos educacionais. Logo, o desenvolvimento desta
Sequéncia Didatica surge da necessidade de repensar a utilizacao de interfaces
digitais no Ensino de Lingua Portuguesa na Educacao Profissional e Tecnologica na
busca de metodologias ativas e praticas inovadoras de ensino, diferenciando-se dos
outros materiais na abordagem e no enfoque. Trata-se, portanto, de uma proposta de
pratica colaborativa na qual os sujeitos da pesquisa podem contribuir com suas
experiéncias de ensino, bem como contextualizar em seu cotidiano escolar de sala de
aula.

93




Fonte: LIL_FOOT (2022).

Eixo Teorico-Conceitual

Estruturar um planejamento didatico nao é uma atividade tao simples quanto se
apresenta, sendo bastante comum identificar algumas dificuldades do docente no
exercicio dessa funcao, em virtude da necessidade do cumprimento da elaboracao
de uma sequéncia didatica que possa monitorar e avaliar os resultados de
aprendizagem de seus alunos, proporcionando a si mesmo, subsidios suficientes
para um replanejamento eficaz.

Assim, diante das consideracoes relacionadas as competéncias digitais docentes
e da sua magnitude para processos de ensino e aprendizagem mais eficientes para
as novas metodologias virtuais, torna-se importante considerar sua associacao
com a tutoria de conteldo, visto que tais competéncias tém papel essencial no
momento de o professor estabelecer qual é o conteldo ideal para singularizar a
experiéncia de aprendizagem de cada aluno, em cada sequéncia didatica
elaborada (OTA, DIAS-TRINDADE, 2021; TAMASHIRO, SANT "ANNA, 2021).
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Fonte: EDAR (2022).

Nessa perspectiva, a comunicacao oral e escrita sao elementos essenciais para
eficacia de um planejamento didatico bem estruturado, uma vez que a deficiéncia
comunicativa gera obstaculos do aprendizado, tendo em vista que esses elementos
sao considerados Unicos no contexto historico educacional, sendo sistematizados
através da didatica e dos principios metodoldgicos de ensino (BARROS, 2021).

Outros elementos ainda envolvem uma analise sobre as mudancas sociais da
contemporaneidade, o que exige uma reelaboracao metodolégico-conceitual que
atinja o aluno contemporaneo e possibilite os possiveis reajustes dos métodos de
atuacao do docente de Lingua Portuguesa com a atualidade. Logo, é preciso
ousadia que permita o exercicio da pratica pedagogica, de modo que possa gerar
um novo fazer em sala de aula. Como coadjuvante nessa tarefa, a tecnologia
possibilita ultrapassar as barreiras do corpo, incidindo sobre o tempo e o espaco,
auxiliando ainda, na compreensao das transformacdes sociais que refletem no
ensino da Lingua Portuguesa (RIOLFI, 2008).
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Fonte: TEACHONLINE.CA (2020).

O contexto contemporaneo propde ainda, outras questoes e outros fatores a partir do
instante em que se pretende educadores comprometidos com os sujeitos que
aprendem. Sobre esses parametros, os documentos de parametrizacao da educacao
defendem que no ensino de lingua materna deve prevalecer a formacao de sujeitos
aptos a leitura e producao de textos em diversos géneros, estabelecendo dessa forma,
o direito a cidadania e interacao de modo satisfatorio nos diversos ambitos da
sociedade. Essa concepcao atual para inovacao do ensino envolve diversos saberes
através de textos multimodais e multissemioticos para o desenvolvimento social do
sujeito, de modo a torna-lo mais critico e interativo nos desempenhos referentes a vida
contemporanea (CANO, 2018).

Assim, o ensino contemporaneo da Lingua Portuguesa na esfera das interfaces
digitais, ndao pode visar apenas a formacao de professores e alunos, mas também é
necessario realizar um processo de formacao baseado em competéncias que
combinem conhecimentos tedricos e praticos, visando o desenvolvimento e a
transformacao social. Para lidar com esses novos conceitos, modelos e funcoes que
provocam mudancas nos processos educacionais e se apropriar das crescentes
demandas sociais representadas pelas tecnologias digitais, o professor precisa
atualizar suas praticas, de modo que sejam ressignificadas ao tentar superar a logica
linear e o processo fragmentado do conhecimento - isto é - fugir dos limites que
fragmentam o conhecimento, na busca pela reintegracao do todo (SILVA, JERES,
2020).
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Fonte: BEZERRA, B. G. (2017).

Nesse cenario, conforme Medeiros e Tomasi (2017) a funcao comunicativa engloba
um modo de acao e de organizacao social. Dai a funcao dos géneros de viabilizar a
acao entre os individuos nos mais diversos contextos, considerando sempre o seu
posicionamento na sociedade. A funcao dos géneros é de organizar, rotinizar e
condicionar solucoes para as problematicas de comunicacao. Desse modo, todas
as acoes do individuo na sociedade sao praticadas segundo géneros distintos. No
entanto, nao ha como estudar todos os géneros, devido a grandeza de sua
diversidade (MEDEIROS, TOMASI, 2017). Para Bakhtin (2006):

[...] os géneros do discurso organizam o nosso discurso quase da mesma forma que o
organizam as formas gramaticais (sintaticas). No6s aprendemos a moldar o nosso
discurso em formas de género e, quando ouvimos o discurso alheio, ja adivinhamos o seu
género pelas primeiras palavras, adivinhamos um determinado volume (isto é, uma
extensao aproximada do conjunto do discurso), uma determinada construcao
composicional, prevemos o fim, isto €, desde o inicio temos a sensacao do conjunto do

discurso que em seguida apenas se diferencia no processo da fala (BAKHTIN, 2006, p.
283).

Cabe mencionar ainda, que os géneros tém uma prospectiva socio-historica. Por
isso, sofrem alteracdées que podem garantir sua continuidade ou extincao, sendo
algumas vezes substituidos por outros, caso a funcao ainda for necessaria
(MEDEIRQS, TOMASI, 2017).
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Fonte: MOURA, Georgia (2020).

Nesse aporte, entende-se que a educacao nao pode ser considerada como um mero
reflexo de um campo social hegemonico em que os sujeitos sao observados de modo
diferenciado. Além disso, a formacao humana deve ser integrada as questoes
politico-econOmicas e socioculturais, que sao relevantes para formacao
educacional, a fim de que se possa analisar e refletir sobre essas realidades.

Cita-se, entao, a formacao omnilateral, que tem suas bases na integralidade e que
busca a formacao de um individuo critico e reflexivo, com capacidade de produzir e
pensar, consciente em seus direitos e deveres conforme a sua realidade de vida.
Trata-se de um modelo de formacao que nao esta restrito a escola, mas se estende
também a sociedade, a fim de que o individuo possa atuar no meio em que vive
(OLIVEIRA, et al, 2020; PIRES, 2021).

Esse modelo de formacao omnilateral tem em sua concepcao a interdisciplinaridade,
cujos principios sao explicitos no aprofundamento dos diversos campos da ciéncia,
arte, estudos técnicos e humanisticos, vinculados a uma condicao imposta para a
maturacao das classes e conceitos essenciais as suas definicoes tedricas
(MUELLER, BIANCHETT, 2017).
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PRAXIS

Fonte: NASCIMENTO, Flavia(2013).

O entendimento sobre pratica interdisciplinar empregada ao campo da pesquisa e
da formacao envolve uma vasta disparidade de significados teoricos e
metodologicos. Também nao existe apenas uma, mas diversas formas de se praticar
interdisciplinaridade, cuja colaboracao entre as especialidades cientificas e
técnicas tem se tornado primordial para a solucao de grande parte dos problemas
com os quais a ciéncia contemporanea tem se defrontado. Diante disso, abrem-se
lacunas entre disciplinas institucionalmente estabelecidas para trocas conceituais
e metodoldgicas mais frequentes e colaborativas (PHILIPPI JR., FERNANDES, 2015).

Diante do desafio imposto atualmente a necessidade de inovacao na pratica da
producao do conhecimento, tornou-se importante o questionamento sobre a
genealogia desse esquema mental dicotomico e sobre o papel do desempenho na
construcao do pensamento cientifico.

Espera-se com isso, a possibilidade de tornar divergéncias conceituais aparentes

que contradizem a colaboracdo entre algumas disciplinas obstaculos, tanto mais
insuperaveis, quanto menos explicitados (PHILIPPI JR., FERNANDES, 2015).
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Fonte: PAK, George (2022).

Objetos de Conhecimento

- Exploracao da multissemiose em textos e
géneros textuais contextualizando na vida
do trabalhador;

- Efeitos de sentidos na perspectiva da
formacao humana e omnilateral;

Objetivo Geral

Compreender a realidade linguistica e
textual na formacao humana a partir do
estudo do Géneros e Tipos Textuais.

Objetivos Especificos

- Apresentar a Sequéncia Didatica e a proposta
de atividades;

- Disponibilizar o link de acesso em grupos de
estudo;

- Explicitar de modo claro e preciso as tarefas
na WebQuest Interativa;

- Possibilitar dialogos nos grupos de discussao
para estabelecer trocas de experiéncias entre
os alunos;

- Apresentar a proposta de atividade das
Plataformas (Canva) e interfaces digitais
(WebQuest);

- Apropriar da proposta, dos recursos e
conteldos disponiveis através do Google Sites;
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- Analisar os dados e informacoes sobre o
indice de Desmatamento na Amazonia;

- Construir uma Histéria em Quadrinho a
partir do Canva;

- Acompanhar o desenvolvimento das HQ's
ou Tirinhas;

- Apresentar os géneros textuais produzidos.

Publico-Alvo

Estudantes do 2° Ano Turma (B) do Ensino
Médio Integrado em Meio Ambiente do
IFES Campus Ibatiba.

Organizacao da Turma

Em grupos de discussao para socializacao e
discussao das atividades propostas.

Recursos Didaticos

Computador, celular, data-show com acesso a
internet e dispositivo de audio articulando
Educacao a ciéncia e tecnologia.

Duracao

10 aulas de 50 minutos.




7

Fonte: kaJKOV, Yan (2022a).

12 Etapa
Compreensao de géneros textuais

mediatizados por interfaces digitais
05 aulas de interacao presencial em sala de

aula
Competéncias relacionadas a BNCC a

serem desenvolvidas

- (EF69LP0O3) ldentificar, em noticias, o fato
central, suas principais circunstancias e
eventuais decorréncias; em reportagens e
fotorreportagens, o fato ou a tematica
retratada e a perspectiva de abordagem [...],
explicacoes dadas ou teses defendidas em
relacdio a esses subtemas; em tirinhas,
memes, charge, a critica, ironia ou humor
presente desenvolvendo a pesquisa como
principio educativos e capacidade de
transformacao da realidade;
- (EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos
multissemioticos - tirinhas, charges, memes,
gifs etc. -, o efeito de humor, ironia e/ou
critica pelo uso ambiguo de palavras,
expressoes ou imagens ambiguas, de clichés,
de recursos iconograficos, de pontuacao
articulando teoria e praxis pedagogica;

- (EFO6LP02) Estabelecer relacao entre os
diferentes géneros jornalisticos,

compreendendo a centralidade da noticia

articulando politecnia e pesquisa como
principio educativo.
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Dinamica

1° Passo: Nesta etapa sera apresentado a
Sequéncia Didatica e a proposta de
atividades para serem desenvolvidas com os
estudantes do 2° Ano (B) Curso Técnico em
Meio Ambiente;

2° Passo: Disponibilizar o link de acesso
https://forms.gle/vVV1CVSUe95Ny11X9 no
grupo de estudos do WhatsApp da turma e
organizar os estudantes em grupos de
discussao a partir das trés Competéncias da
BNCC apresentadas justificando a escolha
pelos Géneros e Tipos Textuais HQ's e
Tirinhas;

3° Passo: Explicitar de modo claro e preciso
as tarefas na WebQuest Interativa por meio
do Data-show, celular e dispositivos
acessiveis aos estudantes;

4° Passo: Possibilitar dialogos nos grupos
de discussao para estabelecer trocas de
experiéncias entre os alunos sobre a
tematica observando o desenvolvimento das
atividades, explicitando os topicos para
socializacao das tarefas.




Metodologia "
. - 4
Durante o desenvolvimento da ' »
proposta o Professor deve assumir o »

papel de mediador do processo
estabelecendo pontes e dialogos nas
discussdes sobre os Géneros e Tipos
Textuais HQ's e Tirinhas,
evidenciando sua importancia no
ENEM, na formacao humana e
construcao do conhecimento pelos
estudantes. Os alunos serao
organizados em grupo de discussao
de no maximo trés componentes para
efeito de melhor organizacao didatica
e discussao da pratica de ensino.

Interfaces Digitais a serem
utilizadas

Para a execucao da proposta sera
utilizado a Plataforma Free Webquest
Interativa e Canva, Celular, Google
(Forms e Sites) e YouTube articulando
Educacao a Ciéncia e Tecnologia.

Avaliacao

A avaliacao das atividades propostas
relacionadas ao estudo dos Géneros e
Tipos Textuais (HQ's e Tirinhas) sera
de forma processual e atitudinal a
partir das interacoes estabelecidas
pelos estudantes, logo, enquanto
critério sera observado as interacoes
para possiveis discussdoes em sala de
aula do percentual de acertos e erros
nas questoes que estao
disponibilizadas no Google Sites e
Forms.

Fonte: MAY, Charlotte (2022b.)
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Fonte: KRUKOV, Yan (2022b).

2° Etapa
Construcao de Géneros Textuais

Historia em Quadrinhos ou Tirinhas
05 aulas de interacao presencial em
Laboratorio de Informatica

Competéncias relacionadas a
BNCC a serem desenvolvidas

(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, o
pluralismo de ideias na participacao em
conversacoes, em discussdes ou atividades
coletivas, na sala de aula e na escola, e
formular perguntas coerentes e
adequadas em momentos oportunos em
situacdes de aula, apresentacao oral,
seminario para o pleno desenvolvimento da
pessoa humana e o exercicio da cidadania
compreendendo a importancia da defesa
da Floresta Amazonia;

EF67LP24) Tomar nota de aulas,
analisando os indices de "Desmatamento
na Amazonia" por meio de apresentacoes
orais, entrevistas (ao vivo, audio, TV,
video)no laboratorio de informatica,
identificando e hierarquizando as
informacoes principais, tendo em vista
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apoiar o estudo e a producao de sinteses e
reflexdes pessoais ou outros objetivos em
questao valorizando metodologias ativas e
inovadoras na aprendizagem e
desenvolvimento humano.

Dindmica:

1° Passo: Apresentacao da proposta de
atividade, das Plataformas (Canva) e
interfaces digitais (WebQuest) a serem
utilizadas no desenvolvimento da pratica de
ensino articulando Ciéncia e Tecnologia na
formacao omnilateral e senso critico dos
estudantes;

2° Passo: Acesso ao Google Sites por meio
do seguinte link:
https://sites.google.com/view/webquest-
praticadeleitura para se apropriarem da
proposta, dos recursos e conteldos
disponiveis;

3° Passo: Analise dos dados e informacoes
sobre o indice de Desmatamento na
Amazobnia para compreensao da tematica e
respectiva construcao de HQ's ou Tirinhas
utilizando a Plataforma Free Canva;

17



Fonte: K.,Gabby (2022)

4° Passo: Considerando os dados e taxas do
Desmatamento na Amazonia, acessar a
Plataforma Free Canva por meio do link
https://www.canva.com/ para construir uma
Historia em Quadrinho a partir da analise
critica dos conteudos, que se relacionam a
tematica abordada.

5° Passo: Orientacao do desenvolvimento
das HQ's ou Tirinhas no Laboratério de
Informatica, no desafio de desenvolver a
politecnia e as multiplas habilidades dos
estudantes do Curso Técnico em Meio
Ambiente do IFES Campus Ibatiba, na
Educacao Profissional e Tecnoldgica;

6° Passo: Apresentacao interativa dos
géneros textuais produzidos por meio da
interface digital no mural expositivo da
WebQuest Interativa.
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Metodologia

Estudo Dirigido com a participacao ativa
dos estudantes na construcao Géneros
Textuais Historia em Quadrinhos ou
Tirinhas com a tematica “Desmatamento
na Amazonia” na formacao critica e
humana dos estudantes do Curso
Técnico em Meio Ambiente. Os
estudantes em duplas nos computadores
do Laboratorio de Informatica para
construcao coletiva e troca de ideias no
processo de desenvolvimento da
proposta de trabalho.

Interfaces
utilizadas

Digitais a serem

Canva, Celular, Google (Forms e Sites) e
YouTube articulando Educacao a ciéncia
e tecnologia.




Fonte: GRABOWSKA, Karolina (2022)

(11| Tube

E Google Sites

B Google Forms

Avaliacao

A partir das interacdes no desenvolvimento
do proposta, capacidade de criacao da
(HQ's ou Tirinhas) no Laboratério de
Informatica, bem como associacao da
pesquisa como principio educativo.

Em sintese, enquanto instrumento
avaliativo sera observado e relacionado a
capacidade cognitiva de desenvolver a
concepcao e consciéncia critica sobre a
preservacao da Amazobnia em face ao
aumento dos indices de desmatamento e
queimadas naquele bioma.

Nesse sentido, relacionar a concepcao
critica com recorte no ensino de Lingua
Portuguesa na Educacao Profissional e
Tecnologica é um desafio e uma barreira a
ser vencida para a promocao de
aprendizagens significativa e metodologia
ativas.




Fonte: KRUKOV, Yan (2022c¢).

___4

Aplicacao da Sequéncia Didatica por meio
da Interface Digital WebQuest Interativa

Segundo (SANTOS, 2019) a WebQuest é uma atividade coletiva, que se baseia na pesquisa
orientada na qual seus recursos e fontes utilizadas para o seu desenvolvimento sao
provenientes da web, logo na perspectiva pedagogica essa pagina com objetivos e finalidades
didatica baseada na pratica da pesquisa orientada por grupos de estudantes de forma

colaborativa.

Segundo Bottentuit Junior e Santos (2014)
as WebQuest sao organizadas por seis
pilares, entre eles: A apresentacao da
Sequéncia Didatica por meio da Introducao
do processo, suas Tarefa, orientacoes sobre
desenvolvimento do Processo de Avaliacao,

Conclusao e Créditos para maiores
informacaoes.
Introducdo: Apresentacao da WebQuest

Interativa a partir de enunciados explicitos
e linguagem «clara para o melhor
entendimento da proposta de trabalho.

Tarefa: A partir de enunciados explicitos os
estudantes podem desenvolver as tarefas
relacionadas aos Géneros, Tipos Textuais no
primeiro momento, bem como a construcao
de HQ's e Tirinhas na segunda etapa com a
tematica "Desmatamento na Amazonia“.
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Aplicacao: Durante o processo de aplicacao
da WebQuest Interativa com os estudantes do
Curso Técnico de Meio Ambiente Integrado ao
Ensino Médio do IFES Campus Ibatiba numa
perspectiva colaborativa e orientada de
escuta sensivel das experiéncias e dos
saberes de cada um percebeu-se a facilidade
e conhecimento das interfaces e ferramentas
digitais, bem como a relacao com os Géneros
e Tipos Textuais e sua importancia no ENEM.
Os estudantes reconhecem e dominam os
dispositivos tecnoldgicos da informacao e
comunicacao, apresnetam uma visao sobre o
Desmatamento na Amazobnia e sobretudo
utilizaram outras fontes e recursos para o
desenvolvimento da atividade de pequisa
orientada.
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Processo e Recursos: Neste momento é necessario indicar o passo a passo aos estudantes
das atividades a serem realizadas, a responsabilidade de cada participantes, bem como a
dinamica, acompanhamento e orientacao na execucao das tarefas.

Avaliacao: Etapa fundamental do processo de construcao da aprendizagem possibilitar ao
professor e estudantes o feedback para analise, possiveis adequacdes e reorganizacao do
trabalho pedagodgico a partir dos critérios pré-estabelecidos, indicadores no aspecto
quantitativo e/ou qualitativo que serao levados em consideracao durante a execucao da
atividade.

Conclusao: Etapa do processo com finalidade especifica dos objetivos propostos das
atividades, sendo importante evidenciar o momento de apresentacao dos resultados de
maneira clara, curta e sobretudo objetiva. Nesse momento é fundamental observar as
praticas exitosas que foram estudadas durante a execucao das tarefas ressaltando por meio
de evidéncias a importancia do estudo sobre Géneros, Tipos Textuais, Desmatamento na
Amazonia na vida dos estudantes mediada por interfaces digitais.

Créditos ou Pagina do Professor: Apresentacao dos trabalhos desenvolvidos pelos
estudantes ao longo do processo, dos referenciais de pesquisa para o desenvolvimento da
WebQuest, destacando os sites, textos e imagens utilizadas, de modo que os estudantes e
professores possam visualizar e apropriarem-se da importancia da utilizacao Metodologia
Ativa e praticas inovadoras.

A partir da escuta sensivel realizada com os professores
da Area de Codigos e Linguagens do IFES Campus
Ibatiba, sob orientacao da Professora Pesquisadora Dr?.
Pollyana dos Santos, optou-se pela construcao de uma
WebQuest, que se justifica do ponto de vista pedagogico
enquanto uma interface digital que promove
metodologia ativa, compreendendo a pesquisa como
principio de orientacao do trabalho educativo do
professor na construcao de aprendizagens significativas
e de forma contextualizada com a realidade dos
estudantes, numa relacao dialética entre os sujeitos da
aprendizagem a partir de dispositivos tecnologicos e
comunicacionais.

Para o desenvolvimento da WebQuest utilizou-se Google
sites, devido sua facil utilizacdao, acesso gratuito e
garantia de operacionalidade em sala de aula, conforme
preceitua (MENDES; BOTTENTUIT JUNIOR, 2018, p. 6). "
[...] € uma interface digital gratuita criada pela Google
que permite a construcao de sites”, logo, "[...] suas
principais potencialidades estao relacionada a oferecer
aos usuarios, recursos de edicao intuitivos e interativos"
produzidos na disciplina de Lingua Portuguesa com os
estudantes do Curso Técnico em Meio Ambiente do IFES
Campus Ibatiba.




WebQuest Interativa

Acesso: https://sites.google.com/view/webquest -praticadeleitura

Figura 1 - Tela apresentacao

APRESEN I'FJ'..i-'.' TARLEA, PROCESS0 AWAL H-'_.i.i.‘ COMOLUEAD

PRATICA DE LEITURA E COMPREENSAO DE

TEXTOS E GENEROS MULTIMODAIS

Prezados & Prezadas Estudantes

Com certeza, em algum momenio vocé ja leu algum texto em guadnnhos, sej@ nos gibis, jornais ou na
escola. Esses textos em quadnnhos, cuja fala das personagens sd3o representadas em baldes, sfo
chamados de HOs (Hisléria em Quadrinhos) e Tirinhas, sendo pertanto géneros textuais

Para explorarmos um pouce ¢ mundo desses géneros
textuams, vamos desenvolver comporamentos relatives a
pratica da leitura de géneros da arte grafica/multimodal por
mewe da medacBo e nlerfaces digtars como uma das
estralégias para se manter informado e oblter um olhar
critico em relagdo a temas em geral e a fatos noticiados

Wamos 14 1

Fonte: https://sites.google.com/view/webquest-praticadeleitura

Figura 2 - Tela Tarefa

APRESENTACAD  TAREFA RO AALACAD COMG

TAREFA

1% stapa: Organizagao

Organizem-s& em grupos de no médximo 3 alunos.

2* etapa: Realizagao de atividades
Realizem os processos 1, 2 e 3 conforme orientacdo do Professor Onentador

3% etapa; Elaboragao
Apds explorarem o malenal, construam uma Histdria em Quadrnnho a parbr de uma crilica que se
relacione a tematica abordada em estudo. "Desmalamento na Amazdnia®

4" etapa: Apresentacdo e discussio
Socializem as HQs produzidas e discutam com a turma a temdtica proposta e a construcio do produto por
mew de roda de conversa

5 etapa: Exposicado dos HQs
Os trabalhos serdo postados para apreciacho nesta interface degital

Fonte: https://sites.google.com/view/webquest-praticadeleitura/tarefa
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Figura 3 - Tela Processo

PROCESSO

IDESMATAMENTO

NA AN ZONIA

Fonte: https://sites.google.com/view/webquest-praticadeleitura/processo




Figura 4 - Tela Avaliacao

APRESENTACAD  TAREFA  PROCESSD  AVALIACAD  CONCLUSAD  PRODI

AVALIACAO

A avaliacéo sera processual e
atitudinal a partir das interagdes dos
estudantes.

Fonte: https://sites.google.com/view/webquest-praticadeleitura/avaliacao

Figura 5 - Tela Conclusao

APRESENTACAC TAREFA PROCESSD ANALIACAD CONCLUSAD PR

CONCLUSAO

Esperamos que a realizagdo desta WebQuest Interativa e a partir das interactes realizadas tenhamos
conseguido atingir os objetivos educacionais propostos em utilizar interfaces digitais, tal como Plataforma
Free Webquest, Canva, Celular, Google Forms, Sites & YouTube na Pratica de Leilura @ Compreensio de

Textos e Géneros Textuais no Ensino de Lingua Portuguesa.

Comente aqui o que vocé achou desta proposta.

Comenticn

Fonte: https://sites.google.com/view/webquest-praticadeleitura/conclusao




Figura 6 - Tela Producdes

AFRESENTACRD  TAREFA PRI WALIACAD  CONCLUSAQ.  PRO) CREDITOS

PRODUGOES

8. 08, ﬁ&r ,"'-+

s i

e (T

Fonte: https://sites.google.com/view/webquest-praticadeleitura//producoes

Figura 7 - Tela Créditos

CREDITOS

Aartor

Maikom joaguim Barboss Ecard da Silva

Mestrando em “Coucagin Profisskeal ¢ TernolGgica™ na Programa de Pds-Graduagho siricio Ssensu em CoucagSe Profissional = Tecnologica em Rede
Nacional, PROFCPTIIALS, na Linka de Pesquuiss em Praices Cducativas na Coucs o Profissional & Teowldgica (OPT). Possu Gradus(Bo em Letras
Poriugpés e Copanbal pela Universidacde Metropoltana de Saniod (UMBMCSSP), Letras: Portogee< & ngles pels Faculdade de Rlosolia, st = Leras
de Alegre [FAAATS) & Aries Visuas pela Unieysibade de jales (UNBMISSPE [ Professsr Cpecisiicda evn Lingua e Lierstura Cipantda, Letnas:
Porlugués & Lilevalura & Anes oom énlaie na aprevadficssem. indegrante do Gropo de Pesouita IFnahplica en Filisolia, Daeagdo & Sotedade & do
Geotethnology Appled To Global Cradnonment (Gagen) Alualmente & Prolessor Permanente do Institute Feberal de Doucacio, GEndcia e Teosoga do
Cspiritey Santo, lotado na Conrdenadoria do Curso Téomioo em Meso Ambise integrado ao Dnsina Médio do 1FCS Campus [Baaillea, Minstra o disciplinas
Lirgua Portamguesa, Literatura Drasilera e Cipanvl como Lngua Curangsira (DD para easilemres, pesqguitando as segumiles emdticas: Cducagso e
Tecnologias, Coiudo da Linguagen (Leiima, Formacio & Comliluicdo do Supsito Leitor, Prics Pedagtgica & dialgioo-diomrsivg, Dislogsms em Mlchail

Bakdhan, Crsing de Lingus Porugoesa e Cipanhad).

Referéncias

BOTTOMTUIT JUNEOR, |. DL SANTOS, T G Revisdo siciermatics da lilerstura de disteriagfes solwe a melodologia webguest. Revista EducaDnline, Rio de
i, v 8, i 2, p. 1-41, 2004,

SAMTOS, Cdméas. Pesquisa-formacioe na cibercultura. Teresmw: DDUAPL 20109

Fonte: https://sites.google.com/view/webquest-praticadeleitura//créditos




Fonte: COTTONBRO (2022).

Avaliacao do Proposta Educacional

"0 que pretendo introduzir neste texto é a perspectiva da acao avaliativa como uma das
mediacoes pela qual se encorajaria a reorganizacao do saber. Acao, movimento,
provocacao, na tentativa de reciprocidade intelectual entre os elementos da acao
educativa. Professor e aluno buscando coordenar seus pontos de vista, trocando ideias,
reorganizando-as.” (HOFFMANN, 1991, p. 67)

A partir da perspectiva de Hoffmann (1991) pretende-se compreender a avaliacao enquanto
um processo continuo de mediacao dialdgico-discursivo na reorganizacao do saber e de
nossas praticas pedagdgicas em sala de aula para a formacao critica e humana dos sujeitos
do conhecimento. de modo que este Projeto Educacional foi construido com a participacao
dos estudantes do 2° Ano do Curso Técnico Integrado em Meio Ambiente em colaboracao
com os professores da area Linguagem e suas Tecnologias do Campus Ibatiba.

Para tanto, buscando introduzir a troca de ideias, realizar impressdes, sugestoes de
melhorias e criticas acerca da Sequéncia Didatica em formato de WebQuest Interativa foi
disponibilizado um questionario aos estudantes para realizarem sua Autoavaliacao, bem
como a escuta sensivel e a respectiva Avaliacao dos Professores.

Questionario de Autoavaliac ao para Estudantes

Questionario de Avaliac 4o para Professores
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Apéndices

WebQuest - Processo - Passo 1

Atividades

“Pratica de Leitura e Compreensao de Textos e Géneros Multimodais a partir

da utilizacao de interfaces digitais”

2
Questao 1- ENEM 2003

E INCRIVEL A
IMPORTANCIA DO

UM PATRAO F7
ASSIM COM O INDICA-
DOR... E TRES MIL
OPERARIOS VAO

ESSE DEVE SER

O TAL INDICADOR

DE DESEMPREGO,
DE QUE TANTO

Quino. Mafaida

Mediacao e Discussao:

» Qual tematica é abordada por Quino na
tirinha por Mafalda, bem como os recursos
que o cartunista argentino utilizou para
explorar o tema escolhido?

+ Quais signos verbais e nao verbais permitem
relacionar a expressao “indicador” e quais
elementos utilizados na criacao da tirinha
expressa humor? Por qué?

+ Considerando a frase “Esse deve ser o tal
indicador de desemprego de que tanto se
fala!”, que outras ideias podem ser agregadas
a reflexao sobre a tirinha feita no primeiro
momento de leitura?

+ E possivel compreender totalmente a tirinha
sem o conhecimento do fato ao qual ela se
refere? Justifique.

2- Livro Didatico de Lingua Portuguesa, volume 1. Editora Bernoulli. Secao ENEM. p.13.

O humor presente na tirinha decorre
principalmente do fato de a personagem
Mafalda:

a) atribuir, no primeiro quadrinho, poder
ilimitado ao dedo indicador.

b) considerar seu dedo indicador tao
importante quanto o dos patroes.

¢) atribuir, no primeiro e no ultimo quadrinhos,
um mesmo sentido ao vocabulo “indicador”.

d) usar corretamente a expressao “indicador
de desemprego”, mesmo sendo crianca.

e) atribuir, no Uultimo quadrinho, fama
exagerada ao dedo indicador dos patroes.




3 -

3
Questao 2

w—

NOSSA GERACAD £
DIHERENTE | A GERACAD PA
TECNOLOGAA, DA ERA ESPA-
| CIAL, PA ELETRONICA, ETC

TEALRAZAD, WARALM
NAO POSSO SER UMM IMULKER

COMD NOSSAS IS, QUE SE
CONFORMAYAM bW APRLYOLR
. CORTEECOSTORA

Mediacao e Discussao:

+ Considerando-se a tirinha de Quino pode-se
inferir a que categoria gramatical pertence a
palavra “uma”, empregada no primeiro
quadrinho? Explique sua definicao ou
indefinicado, bem como sua utilizacao na
realidade discursiva.

+ Susanita inicia seu discurso a respeito das
mulheres que chama a atencao de Mafalda,
todavia, no Ultimo quadrinho o seu semblante
altera em relacao ao outros. A partir dessas
informacdes que elementos nao verbais
justificam essa afirmacao? Por que ela teve
essa reacao e se comportou dessa maneira?

+ Explicite e conceitue a diferenca entre texto
verbal, nao verbal e hibrido, bem como sua
relacao com a tirinha acima.

+ A tirinha acima pode ser considerada Género
Multimodal? Pode-se inferir que o conceito de
Género se aplica a tirinha?

tirinhas-mafalda.htm

https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-redacao/exercicios-sobre-interpretacao-texto-nas-

PORTANTO, 1 [/ QUANDO KD CRESCER,
NAD vOU CAIR NA YOU COMPRAR UMA
MEDICCR DADE DO CORTE € MAGUINA BF TRICE
COSTURA! NUNCA! A CIENRCIA A CQFEQMNETICA WEATRAY !

ME CHAMAY

, AWHD&(IEQ‘JHM"'

Assinale a alternativa que melhor expresse
o efeito de humor contido na tirinha

a) O discurso feminista de Susanita é
responsavel pelo efeito de humor, ja que o
tema é tratado de forma irénica, denotando
certo machismo por parte do autor da
tirinha.

b) Mafalda opde-se ao discurso da amiga
Susanita e, através de suas feicoes em
todos 0s quadrinhos, percebe-se
nitidamente seu descontentamento.

c) A linguagem verbal nao contribui para o
melhor entendimento da tirinha, pois todo
efeito de humor esta contido na linguagem
nao verbal através da expressao exibida
por Mafalda no ultimo quadrinho.

d) Susanita apresenta um discurso de
acordo com as teorias feministas que
pregam a libertacao das praticas
tradicionalmente atribuidas a mulher,
contudo, no dltimo quadrinho, a
personagem defende o uso de uma
tecnologia que apenas reforca os padroes
tradicionais




Questao 34
Analise os quadrinhos abaixo:

TLOUE APLICOU COMD ALGUEM ("#'C‘@" vez MAIOR) 1§ Bom ver GuE
UM SOco NO PODE FICAR O MUMERDC D& VOCE? SE PRECCUPA

GOLEIRC, DMNTE IMPASSIVEL COM UMA COISA

DA IO EERENGA mm D'sm" TAS IMPORTAN -

PO ARA/TRO, GuE ; . TE, PAPAL,

NAO MARECL N TO0O MUNDO

(Quino. Toda Mafalda. Sdo Paulo, Martins Fontes, 20t

+ A partir da Histéria em Quadrinhos (HQ) é possivel identificar no primeiro

quadrinho por meio das palavras goleiro, arbitro, falta qual € o assunto geral da
noticia?

» Quais evidéncias textuais e imagéticas demonstram que o adulto da relacao
ficou tao nervoso com a noticia veiculada no jornal que estava lendo?

» Pode-se inferir que eles tiveram acesso ao mesmo contetdo veiculado no
jornal? Comente.

» Baseando-se na Histéria em Quadrinhos (HQ)P quais elementos textuais e

para textuais permitem afirmar que a noticia € um Género Textual, bem como a
propria HQ? Justifique sua resposta.

4 - https://naps.ifpr.edu.br/wp-content/uploads/2013/06/201-A-integrado-concomitante-subsequente.pdf




WebQuest - Processo - Passo 4

Producdes dos Alunos

Destruigao da floresta chegou a
10.362 km? no ano passado, o que
equivale a metade de Sergipe

O desmatamento na
Amazdnia em 2021 fol o
pior em 10 anos, de
acordo com o Instituto do
Homem & Melo Amblente
da Amazénia (Imazon)

Caleula-ie que a flod apdnica hospeds 10 % da feiuna
conhecida, lém de wma grande quantidade de espécies

sinda desconhecidas sacondida entre s exuberante !
natureza, o 20 % da flara composta por mais do 10,000 de

plantas que contiem ingredientes para uso médica ou
coamitica. A destruicio ce seu habitat os colocs A beira da

axtingio, o porda do

NOSSA... 530
DUAS DA TARDE
E Jd
ANOITECEU?!

ENQUANTO 1550, EMm MANAVS...

N0, SENHOR. 1550 &
PEVIDO A AG30 DE PESS0ASY
mas QUE QUEREM 0 mAL
DO NOSS0 PLANETA
DESMATANDO A FLORESTA
AMAZBNICA.

POR 1550, TEMOS QUE
CONSCIENTIZAR AS HOVAS
GERAFGES EM RELAGS0 A
IMPORTANCIA PA
PRESERVAGE0 PESSE REM
b MUNDIAL i

Lucas

Lucas Moreno Coelho Vaz de Castro - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente
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Yasmin Berbet Oliveira - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente

CERTO PIA...
Ev Ful LA EA
v::: :ll.:.lp m::r ist.l.
EsTAD
FAZENDD #A sk cana, v
" AMRZENIA wi Sim, WA Ty EOMMIG MG AR

[}
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Pedro Augt Fernandes Oliveira - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente




Amige, ve fem viste o que
estdo fozende com a nossa |
Amazéniat

- Clars, amige! k'

A coda dio esse \
desmotormento tem |
aumentadalll

|"' A floresta Amazdnica
| libera & pare a
atmesters, pela
evoportranspiragio.
Mas as pessoos nae,
pensarm nissel

Vamos chamar o8 oulros animais &
eriar campanhas de conscjentizagde
sobre a importdatia da Amazdaial

Mas isse nae é e fim,
tive uma grande idéial

V

Junos somos
mais fortes!
b Ik

Ana Isabel Santiago de Assis Carvalho - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente

hoje vamaos estudar
sobre um dos biomas E realmente muito
lr:ﬂ:s m;nnsrlanilles e lindo professora, mas
ndos do Brasil, a Ceatis
s vi na internet gue
estdo derrubando

tudo

Vitéria Guedes Rocha - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente




vOcés Nao
PODEM
DESMATAR

[ muiTos ANIMALS
MORREM WOS
DESMATAMENTOS /

DESMATAMENTO NA

AMAZONIA

Aqui costumava
tudo ser téo belo,|
tao calmo, tao
lindo...

Bem-vindos a
Amazdnia, o

S—
-«

... algo muito
terrivel: o ser
humanao.

perguntou "Por
que costumava"?
Bem, aconteceu
algo...
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Nicollas Silva Freitas - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente
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or sk e & essa?

nenhuma em pé

vamo ortaf

em pleno 2022,
ano da

evocés ai
desmatando

Vamaos pensar

nas proximas

tecnologia geragaes

Flad o
Joao Pedro Egidio de Oliveira - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente

= i




Reacao dos animais com o desmatamento da Am:

acabar com
#asa Mareita

0T lom® nos
uleimos UF mases.
il e 13 anod

B |

B85 Aproveitando
que eles
~—. foram dormir

Que carai de \ i
homi pra cortar
nossas drvores

-

-
rarionaurocartuns .com.br www.arionaurocarnuns.com.br
Silvio Cezar Soares Carvalho Janior- 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente
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Maria Eduarda Souza de Amorim - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente
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Alicia Gomes Afonso - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente




UM TEMPO DEPOIS...

Laele,
VOU COortar
mermo

SALVEM A AMAZONIA

Cadé minha Casa

=3

Thaynna Mayson Ventura Teodoro Sangi - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente

Jane Kely Lima da Silva - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente




Arthur Bertolini Mendes da Costa - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente

- > Vendo desza forma
...... 2 ninguém imagina o
\ desmataments que

estd acontecendn,

Essasiméa
: realidade!

Thaynara Guimaraes Silva- 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente
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Thales Chequer Nepomuceno - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente
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nao acredito que
terei que sair
daquie

abandonar tudo!

eu tinha tantas
Casas, agora eu
ndo tenho nadal

AN

_ s " =3 A =
Diennikis Antonio Silva dos Santos - 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente

Estudantes do 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente no Laboratorio de Informatica

Fonte: Autoria propria, 2022.




Estudantes do 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente no Laboratério de Informatica
T

Fonte: Autoria propria, 2022.

Estudantes do 2° Ano (B) do Curso Técnico em Meio Ambiente no Laboratério de Informatica

= |

Fonte: Autoria propria, 2022.
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